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La companiia se incorpora a este selecto grupo por su firme

SENER AEROESPACIAL FIRMA UNA ALIANZA compromiso con la excelencia en la innovacion y la ingenieria, el

- cuidado del medio ambiente, los principios éticos y su contribucion a la
ESTRATEGICA CON LA ESCUELA STEAM DE LA generacion de riqueza y empleo, que la convierten en referente
UNIVERSIDAD EUROPEA empresarial.

La firma tuvo lugar en el campus de Villaviciosa de Odon (Madrid), en
un acto en el que participaron Elena Gazapo, rectora de la Universidad
Europea de Madrid; Alberto Sols, director de la Escuela STEAM; Jose
Julian Echevarria, director general de Sener Aeroesopacial y Defensa;
Diego Rodriguez, director de Espacio y Ciencia de Sener Aeroespacial y
Defensa; David de la Fuente, Director de Personas; Demetrio Zorita,
director adjunto de Desarrollo de Negocio, ambos de Sener
Aeroespacial y Defensa; Veronica Egido; Subdirectora de la Escuela
STEAMYy Daniel de la Pefa, estudiante del Master Universitario en
Ingenieri a Aeronautica.

La Universidad Euorupea firmo el 13 de abril una alianza estratégica
estratégica con Sener Aeroepsacial y Defensa, en el marco de su
estrategia para acercar los sectores profesional y universitario.

Sener Aeroespacial y Defensa, empresa perteneciente al grupo Sener,
uno de los principales grupos de ingenieria y tecnologia en Espania, se
une asi a las alianzas estratégicas impulsadas por la Escuela de
Arquitectura, Ingenieria y Disefio (STEAM) de la Universidad Europea
de Madrid.

“Es un privilegio contar con Sener,
empresa de extraordinario prestigio
internacional, como mejor garantia de la
alineacion de nuestros esfuerzos con las
necesidades de la industria y la sociedad"”

link » https://universidadeuropea.com/prensa/sener-aeroespacial-alianza-estrategica-escuela-
steam-universidad-europea/
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TELEFONICA Y LA ESCUELA STEAM DE LA
UNIVERSIDAD EUROPEA FIRMAN UNA ALIANZA
ESTRATEGICA.

Telefonica, compania lider en el mercado de las telecomunicaciones,
y la Escuela de Arquitectura Ingenieria y Diserio (UE STEAM School)
de la Universidad Europea de Madrid, han firmado hoy una alianza
estratégica para acercar la realidad laboral a los estudiantes,
participando conjuntamente en proyectos de investigacion, disefiando
planes de estudios, optimizando metodologias de aprendizaje y
dotandolos de oportunidades formativas y experiencias que los
capaciten con nuevas habilidades y mejoras en su desarrollo
profesional.

Alberto Sols, director de la Escuela STEAM, ha puesto en valor la
oportunidad que supone esta alianza para trabajar conjuntamente y

UC Universidad

ue Universidad
4 E

reforzar la formacion que reciben los estudiantes: "Que una empresa
estratégica como Telefonica se involucre activamente en todos
nuestros procesos nos ayuda a verificar y validar nuestros esfuerzos
para asegurar una formacion optima de nuestros estudiantes y estar
alineados con lo requerido por el sector profesional; es construir con
la base del aprendizaje experiencial que caracteriza a la Universidad
Europea”.

Por su parte, Beatriz Herranz, directora general de Telefonica en el
Territorio Centro, ha destacado la necesidad de reforzar los vinculos
universidad-empresa como Unica via para lograr una educacion en
excelencia y dar respuesta a las demandas de un mercado laboral
digital y cambiante: “Hay que acabar con el gap que hace que miles de
puestos de trabajo dejen de cubrirse anualmente en Espania porque
las empresas no encontramos los perfiles que buscamos y, para ello,
tenemos que fomentar las habilidades digitales de nuestros jovenes'.

"HAY QUE ACABAR CON EL GAP
QUE HACE QUE MILES DE PUESTOS
DE TRABAJO DEJEN DE CUBRIRSE
ANUALMENTE EN ESPANA.."

Telefonica, Alianza Estratégica // 31/05/2023, Villaviciosa de 0don and Link »
https://universidadeuropea.com/noticias/telefonica-y-la-escuela-steam-de-la-universidad-
europea-firman-una-alianza-estrategica/
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USEPE: U-space Sepal ration In Europe
usepe.e"

APPLIED SYSTEMS ENGINEERING WORKSHOP seguridad en aeronaves no tripuladas de aterrizaje y despegue
(ASEW) 2023 vertical. Una excelente oportunidad la los muchos asistentes para

aprender de las mejores practicas compartidas en las presentaciones.
Por su enfoque Unico de centrarse en casos practicos de aplicacion de
ingenieria de sistemas, ASEW 2023 es ya una referencia en el
panorama espaniol en ingenieria de sistemas. Por la tarde, un
magnifico workshop sobre la difusion y comparticion de
conocimiento en las empresas. {Qué hace que no fluya como debe?
{Qué desincentiva a algunos a compartir su conocimiento y
experiencias? {Qué puede hacerse para mejorar esa situacion?

ASEW es un evento coorganizado por la Escuela, la Asociacion
Espanola de Ingenieria de Sistemas, ISDEFE y SENER. »

El8 dejunio se celebro la segunda edicion del Applied Systems
Engineering Workshop (ASEW). La keynote address laimpartio la Dra.
Aurilla Arntzen, de la University of South-Eastern Norway, sobre el
proyecto europeo USEPE, de disefo de la algoritmia que controle el
vuelo de enjambres de drones en entornos urbanos.

ASEW 2023 conto ademas con B extraordinarios casos de aplicacion
de ingenieria de sistemas, en temas como gestion de operaciones
aeroportuarias multimodales integradas; espejos monoliticos de
telescopios solares; aviones de vuelo perpetuo; y estudios de

TALLER DEL ARTISTA MIGUEL LOPEZ-REMRO El artista introdujo a los estudiantes en procesos creativos de arte, que
i sin duda aplicaran a sus proyectos de ingenieria.

CONESTUDIANTES DE INGENIERIA DE LA Estudiar en una Escuela STEAM permite a los estudiantes estas

ESCUELA STEAM aproximaciones poliédricas a diferentes disciplinas que redundan en

una formacion que no olvida el humanismo necesario de la ingenieria.
Miguel Lopez-Remiro tiene mas de 20 afios de experiencia en
posiciones ejecutivas en fundaciones y museos. Desde 2015 desarrolla
su actividad como curador y asesor independiente de arte, prestando
servicios de programa curatorial y de gobierno para fundaciones de
arte, museos y colecciones corporativas e individuales. Esta
firmemente convencido del poder transformador del arte.

En el segundo semestre del curso, el artista Miguel Lopez-Remiro
Forcada ha realizado dos talleres de arte con estudiantes del Grado en
Ingenieria en Sistemas Industriales.

El resultado ha sido espectacular para los estudiantes desde el punto
de vista docente y humano, reforzando la transversalidad de
conocimiento y experiencia propio de la metodologia docente PBL de
nuestra Escuela.
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AGENDA PBL2.0: UN COLECCIONABLE PARA El conocimiento que acumulamos en todos ellos es el que queremos
CRECER difundir para que termine aterrizando en nuestros estudiantes tal y

como reflejamos en nuestro Mapa de Conocimiento. Todo para
De la misma forma que los capilares son los canales que transportan

implementar nuestro compromiso como institucion por ser la mejor
la sangre a los lugares mas reconditos del cuerpo, queremos que esta Escuela STEAM de Europa por su aplicacion de la metodologia de
agenda sea el canal para trasladar los conocimientos y aprendizajes

Aprendizaje Basado en Proyectos, objetivo fundamental del Plan
que vamos acumulando en la Escuela STEAM a nuestras aulas.

Fstratésico de la Fscuela
Ninguna formacion sobre metodologia o tecnologia educativa tiene

sentido sino esta en nuestras cabezas como profesores y en nuestras / PROYECTOS DE CLUBES \
aulas, para que termine redundando en la mejor formacion para Vidaextracurricular
nuestros estudiantes. | cmm e e m e e e e e e e m e m e e mm e mmmmm e ————
Esta agenda es un documento vivo que estara formado por un Vida curricular
conjunto de fichas coleccionables que podamos tener a mano y que Proyectas Proyectos Proyectos

PR . . Integradores Integradores Integradores
nos ayuden a entender por qué utilizar metodologia de Aprendizaje
Basado en Proyectos (Project-Based Learning, PBL) como eje

. ) . Proyectos Proyectos Proyectos

fundamental de nuestra docencia y como implementamos en la académicos académicos académicos
Escuela STEAM el PBL.
Tendremos fichas que nos proporcionen herramientas, facilmente Aprendizaje Aprendizaje Aprendizsje
trasladables al aula, de técnicas pedagogicas que nos ayuden a experiencial experiencial experiencial

disefar, implantar y evaluar los proyectos que realizamos en clase.
Para hacerlos con mas confianza y cada vez mejor.
Completaremos nuestra coleccion con fichas que contengan las
lecciones aprendidas extraidas de nuestros foros de asesoramiento
compuestos por profesionales de primer nivel de empresas del

El aprendizaje experiencial se desarrolla en todas las asiganturas de
todas las titulaciones. En muchas de ellas la teoria se ilustra con
ejemplos practicos, en algunas se realizan proyectos formales y en

ambito STEAM (Consejo Asesor Empresarial), por nuestros profesores todas las titulaciones se realiza al menos un proyecto integrados, que

(Academic Think Tank)y por alumni destacados (Alumni Advisory se realiza de forma concurrente o coordinada en varias asignaturas. £
Board). aprendizaje experiencial y basado en proyectos ayuda a facilitar la

adquisicion de los objetivos de aprendizaje, y los proyectos
integradores ayudan a evitar el aprendizaje en silos de conocimiento.
Ademas, la vida extracurricular permite a los estudiantes que lo
deseen seguir trabajando en otros proyectos junto con estudiantes de
otras titulaciones, lo que ayuda a aprender a trabajar con
profesionales de otras areas de conocimeinto.»

“ESTA AGENDA ES UN DOCUMENTO
VIVO QUE NOS AYUDARA A
ENTEDER EL PORQUE Y EL COMO
DE LA IMPLANTACION DE NUESTRO
PBL"
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VISITA DEL ARQUITECTO FABRIZIO BAROZZI
DENTRO DEL CICLO DE CONFERENCIAS FORO
CERAMICO HISPALYT - UEM

EI3 de mayo nos visito Fabrizio Barozzi, miembro fundador del
premiado estudio de arquitectura ESTUBIO BAROZZI VEIGA, dentro
del ciclo de conferencias que organiza el Foro Ceramico HISPALYT
con diferentes Universidades. ESTUDIO BAROZZI VEIGA fue creado y
fundado por los arquitectos Fabrizio Barozzi (italiano) y Alberto Veiga
(espaniol) en Barcelona en 2004. Tienen obra premiada, construida y
publicada a nivel internacional. https://barozziveiga.com/. Fue una

T a— -

30 ® 06 #2023

RETROSPECTIVA

T ¥ o
LT woam
(mEm w¥r LIl

o wn | | own g

oportunidad excelente para nuestros estudiantes, en el marco del
ciclo “Lecciones aprendidas: el arquitecto ensefa su obra”, para
contrastar ideas e intenciones proyectuales. La fantastica conferencia
Fabrizio Barozzi fue profunda, narrando la aproximacion al lugar,
entendiendo el contexto y la historia como necesaria
contextualizacion previa y motor generador del proyecto
arquitectonico. Impecable organizacion de los profesores de la
Escuela Nestor Montenegro y Javier Mosquera. Agradecemos a
Enrique Sanzy al Foro Ceramico HISPALYT que un afio mas sigan
patrocinando estos encuentros entre los mas destacados
profesionales y los estudiantes.

EJERCICIO PROFESIONAL DE LA ARQUITECTURA

EI16 de mayo se celebro en el taller de TFG (Trabajo Fin de Grado) del
Grado en Fundamentos de la Arquitectura, la ya tradicional sesion para
hablar sobre el ejercicio profesional del arquitecto. Nos acompafiaron
Jesus Munoz Gil (http://www.mayaB@Barquitectos.es/) exalumno
brillante (de hace 20 afos) y muy exitoso profesionalmente, Carlos
Arroyo, profesor de la Escuela, como arquitecto de perfil internacional,

‘“"‘;'*:u_,,
e

>

como representante del COAM (Colegio Oficial de Arquitectos de
Madrid), Fernando de Landecho, vocal de la Junta de Gobierno, y Paula
Manzano (brillante alumni de Arquitectura UEM, con 10 afos de exitosa
experiencia profesional). Los dos primeros realizaron una breve
presentacion de su ejercicio profesional (areas de especializacion,
gestion del estudio, superacion de crisis econdmicas, etc.) mientras
que los invitados del COAM se centraron en exponer el papel y los
servicios que brinda en colegio a sus colegiados, especialmente a los
jovenes arquitectos.
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Los talleres consistieron en realizar construcciones con materiales

12 ED|C|0N DE LA SEMANA DE LA |NGEN|ERiA singulares y limitados, algunos de ellos proporcionados por Sika, en un
CIVIL. CAMPUS DE VILLAVICIOSA DE ODON tiempo acotado, que se someten a diferentes cargas para evaluar su

resistencia. Se ha desarrollado un concurso de puentes arco, puentes
y rascacielos con espaguetis evaluados en el tunel de viento. Se realizo

ademas una visita a una obra de una instalacion deportiva del
Esta primera edicion de la Semana de la Ingenieria Civil se desarrollo Ayuntamiento de Madrid.

en la Escuela del 24 al 28 de abril de 2023.

Contamos ademas con la conferencia , Aplicacion del Big Data a la

Estainiciativa surge desde el claustro de profesores del Grado de Planificacion de una ciudad como Madrid” impartida por Diia. Lola
Ingenieria Civil y el Master de Ingenieria de Caminos, Canales y Ortiz Sanchez, Directora General de Infraestructuras del

Puertos, para proponer actividades con el fin de acecar a los Ayuntamiento de Madrid.

estudiantes a experiencias reales, de acuerdo a nuestro modelo

académico de aprendizaje experiencial. Las actividades estan abiertas Agradecemos la participacion de D. Andrés Lorenzo, Director de

a todos los estudiantes de las carreras STEAM. Las actividades Servicos Profesionales y Atencion al Colegiado de la Demarcacion de
propuestas han sido varios talleres, conferencias y una visita a obra. Madrid y D. Oscar Carballo, Decano del Colegio de Ingenieros Técnicos

de Obras Publicas como miembros del tribunal que valoro los trabajos
de los estudiantes.

“APRENDER HACIENDO ES UN
HECHO DIFERENCIAL DE NUESTRO
MODELO ACADEMICO DE
APRENDIZAJE EXPERIENCIAL®
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DR. DINESH VERMA PRESENTA SERC & AIRC

EIDr. Binesh Verma, ex Decano de la School of Systems and
Enterprises del Stevens Institute of Technology, es actualmente el
Director General del Systems Engineering Research Center (SERC) y
del Acquisition Innovation Research Center (AIRC). SERC y AIRC son
centros de mas de 25 universidades afiliadas que investigan en
ingenieria de sistemas para el departamento de defensa
norteamericano. Dinesh visito la Escuela junto con Tom McDermott,
Director de Estrategia del SERC. Presentaron las impresionantes
actividades de SERC & AIRC a la Junta de Escuela y alos lideres de los
principales grupos de investigacion.

Posteriormente, ambos hicieron una extraordinaria presentacion a un
gran grupo de profesores y estudiantes sobre el estado del arte de la
ingenieria digital. La creciente complejidad de los programas actuales
emprendidos en muchos sectores industriales exige el desarrollo y la
adopcion de verdaderos métodos y herramientas de ingenieria digital,
como Unico medio para hacer frente de manera efectiva y eficiente a
tal complejidad. El desafio también implica cambios de mentalidad, de
culturay de paradigmas de trabajo.

Un gran orgullo para la Escuela haber recibido a Dinesh y a Tom, y
haber tenido el privilegio de disfrutar de estimulantes presentaciones
y discusiones con estos dos grandes expertos en ingenieria de
sistemas. »

Example: Cross Domain Relationships Needed for System N
Trades, Analysis and Design

eling UAV * Operator Domain
domain Object —Pilot remotely send message to control value
* Communication Domain
—Message sent through network
* Fire control Domain

—Independent detection to shut off valve
* Safety Domain

S <o
R conaias PN
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INSTITUTE FOR THE FUTURE OF EDUCATION

El Decano de la Escuela, Alberto Sols, visitd en Comillas junto con el
Dr, Dinesh Verma el Institute fort he Future of Education, creado por
el prestigioso Tec de Monterrey. El Dr, Miguel Montoya, director del
Instituto, explicd que su objetivo es la investigacion en el futuro de la
ensenanza superior y en el desarrollo de nuevas e innovadoras
metodologias docentes. El compromiso de la Escuela con la mejora
continuay con la permanente avance en la metodologia de
aprendizaje basado en proyectos hacen muy atractivas las posibles
colaboraciones con el Institute for the Future of Education. »
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VENI, VIDI, COGNOVI: HPE (Leon) y NTTData

La mayoria de las veces, no es suficiente con escuchar a los que
saben. Sabemos que practicar con el conocimiento de forma
experiencial en el aula mejora mucho el aprendizaje y la asimilacion
de los conceptos, pero ir a ver los lugares donde se aplica de forma
real ese conocimiento y escuchar de boca de los protagonistas como
es su dia a dia, genera curiosidad, ganas de saber mas, motivacion y
en definitiva vocaciones.

Los estudiantes de tercer curso del Grado en Ingenieria Informatica y
del Grado en Ciencia de Datos visitaron este trimestre Barcelona y
Leon, respectivamente, en una suerte de viajes iniciaticos que les
ayudaron a entender mejor a qué se dedicaran en el futuro.

En Barcelona tuvieron la oportunidad de visitar las oficinas de NTT
DATA Europe & Latam donde recibieron valiosos consejos sobre

como enfrentarse a una entrevista de trabajo y como elaborar un CV

muy poco tiempo »

RETROSPECTIVA 30 ® 06 #2023

Ademas, pudieron ver de cerca como se desarrollan soluciones
innovadoras y de vanguardia para clientes en todo el mundo. La visita
tuvo como colofon, el Barcelona Supercomputing Center (Mare
Nostrum] donde vieron de primera mano uno de los centros de
tecnologia mas importantes de Europa, y pudimos ver el enorme
potencial en tecnologia e investigacion.

Por su parte, en Leon, nuestros futuros cientificos de datos tuvieron la
oportunidad de conocer las diferentes areas que se trabajan en las
oficinas que HPE CDS tiene alli, en una interesante actividad de
"Speed Dating” en la que pasaron por diferentes puestos investigando
sobre la labor de cada uno de los empleados que conocieron.

También visitaron el Centro de Super Computacion de Castillay Leon
(SKYLE] donde JesUs Lorenzana, coordinador del area de High
Performance Computing, les explico la evolucion de SKYLE, su
potencial y todo lo que esta por venir.

Sin duda dos visitas que estamos seguro que dejaron plantadas
muchas semillas de lo que seran sus vidas profesionales dentro de

e et |
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EDUARDO ARROYO FUE PROFESOR INVITADO
DURANTE TODO EL SEGUNDO SEMESTRE DEL
CURSO 2022-23

Tras la estancia el curso anterior de Giancarlo Mazzanti, es para la
Escuela un privilegio, también ahora, recibir, como profesor invitado al
prestigioso arquitecto Eduardo Arroyo. Eduardo participara
activamente en multiples actividades con profesores y estudiantes;
contribuyendo al desarrollo de un corpus tedrico y de un marco de
trabajo comUn para las materias de Proyectos Arquitectonicos,
interaccionando con los grupos de Investigacion y colaborando con
nuestra Revista Europea de Investigacion en Arquitectura.

Eduardo Arroyo, Arquitecto (ETSAM 1888), Doctor, fundé la oficina
NO.MAD en Amsterdam en 1989, trasladando su sede principal a

Madrid en 1996. Su premiada obra incluye trabajos tan reconocidos “0 U | ERO O U E LOS ESTU D |ANTES

como el Estadio Lasesarre y la Plaza Desierto de Barakaldo (ambos

como resultado del premio Europan), |_a guarderia de Son_dika, |a_ Casa VU ELVAN A PENSAR EN EI_ N |VE|_
T imedod XA e o ot oo on s ot | IMAGINATIVO AMPLIO EN EL QUE
del mundo, incluyendo la ETSAM, Paris, Lausana, Eindhoven, Graz, SE ESTRU CTU RA U NA SO Cl EDAD

Ferrara, Oporto, Oslo, Bruselas, Buenos Aires, Barcelona, Alicante o

Sevilla . NUESTRA LABOR ES UNA LABOR DE

IDEAS.”
https://universidadeuropea.com/noticias/eduardo-arroyo-daniel-montero-mariola-penades- .
universidad-europea/

ACTOS DE GRADUACION - PROMOCION 2022-2023

Como en anos anteriores, la Universidad Europea de Madrid celebrd En el caso de la Escuela STEAM, los actos celebrados tuvieron lugar
sus actos solemnes de graduacion para la promocion de 2022-223 en los dias y horarios siguientes:
durante los dias 16,17 y 18 de junio.

e Viernes16 de junio, 16:08h: Postgrados de todas las

Los estudiantes de Grado, Postgrado y Formacion Profesional titulaciones presenciales.
disfrutaron junto a sus familiares de unas emocionantes ceremonias e Sabado 17 de junio, 20:00h: Formacion Profesional y
que tuvieron lugar en el Campus de Villaviciosa de Odon. Grados de todas las titulaciones presenciales.
e Domingo 18 de junio, 12:00h: Titulaciones online de Grado y
Tras las ceremonias, la celebracion se traslado a la zona ajardinada Postgrado.

situada entre los Edificios By C del Campus, donde los asistentes
pudieron departir y disfrutar de photocalls, aperitivos y musica en
directo.
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LA UNIVERSIDAD EUROPEA CELEBRA LA
PRIMERA EDICION DE LA PG STEAM WEEK

La Universidad Europea organizo, del 13 al 15 de junio en su campus
de Alcobendas, la PG STEAM Week, la primera edicion de un evento
que reunio a expertos del area de la Arquitectura y la Ingenieria, y que
conto con importantes profesionales de los sectores de la
sostenibiliad, la tecnologia y la ingenieria.

Unas jornadas que abordaron diferentes temas como los retos a los
que se enfrenta la Industria, las profesiones del futuro, la
sostenibilidad y como influira la transformacion digital en todo ello.
También el papel que esta jugando la inteligencia artificial y las
oportunidades que brinda, junto con los desafios a los que se
enfrenta.

28 EDICION

Ingenieras
I g ABRIENDO CAMNO

MESA REDONDA:

Gonzdlez. Presi

y Real Estate de Espania. Fundadora Ellas Vuskan Ao, Decans del COIAE
. I de Estado de Defensa.

anterior secretaria general del INTA

Universidad
Europea

RETROSPECTIVA 30 ® 06 #2023

*

PG STEAM
WEEK

13 al 15 junio,
a partir de las 17:00h

Las jornadas, se siguieron en streaming a través de youtube y
presencialmente en el campus de Alcobendas de la Universidad
Europea, pusieron especial foco en el papel de la mujer dentro de la
Ingenieria con el titulo: “Ingenieras abriendo camino”.

De esta manera, la PG STEAM week contd con mujeres referentes en
el sector de los Datos, la Ciberseguridad, la Ingenieria y los Negocios,
como son Angeles Santa Maria, exconsejera de Iberdrola y ex
directora de Iberia; Patricia Ortega Garcia, subdirectora general de
Sistemas Terrestres del Instituto Nacional de Técnica Aeroespacial;
Cristina Abad Salinas, directora de Navantia Sistemas; Maria Luisa
Bominguez Gonzalez, presidenta de ADIF o Miriam Rodriguez Ruiz,
presidenta de Electra Energy Cooperative.

También contd con expertos de la talla de Carlos Marti, director de la
revista “Ciudad Sostenible”; Juan Zufiria, ex vicepresidente de IBM;
David Lugo, director de ingenieria en General Dynamics European
Land Systems.

“SE PUSO ESPECIAL FOCO EN EL
PAPEL DE LA MUJER DENTRO DE
LA INGENIERIA CON EL TITULO:
“INGENIERAS ABRIENDO
CAMINOD".."

PG STEAM Wekk 13/06/2023- 15/6/2023, Alcobendas y streaming
https://universidadeuropea.com/noticias/la-universidad-europea-celebra-la-primera-edicion-
de-la-steam-week/
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CHALLENGE HPE-CDS

El pasado mes de abril, tras 25 horas, sin parar ni siquiera para
dormir, tratando de resolver el reto de la Fase Il del HP CDS Tech
Challenge, nuestro grupo de estudiantes del Grado en Ingenieria
Informatica, que habian sido seleccionados para ser uno de los
equipos que pasaron a la final, hizo su estupenda presentacion y
recibieron las felicitaciones de todos los presentes. Solo 5 de los 25
equipos que iniciaron el reto llegaron hasta el final y nuestros chicos
y chicas quedaron en un

RETROSPECTIVA 30 ® 06 #2023

F - §CDS

esatia tus lmites y cre aigo increible

gran tercer lugar, que sabe a triunfo, porque solo el haber podido vivir
la experiencia ya ha sido una victoria. Enhorabuena a Carlos Moreno
Silvestre, Jolie Mabel Alain, Lian Salmeron, Maria Teresa Rodriguez
Gomez y Oscar Gonzalez Guerra por su trabajo y las ganas que le han
puesto. Y muchas gracias a la organizacion y voluntarios de HPE por
vuestra hospitalidad y por tirar adelante con estas iniciativas. Gracias
también a Luis Gracia Exposito, Carlos Moreno y a Carlos Iglesias por
ayudar y acompaniar a los y las estudiantes.

== 3

Il EDICION DEL CONCURSO EGG DROP

El evento Egg-Drop es una competicion dirigida a estudiantes y
profesores de todos las titulaciones de la Escuela STEAM donde se
pone a prueba la capacidad técnica y la creatividad de equipos
multidisciplinares a fin de hacer llegar un huevo crudo, sano y salvo,
hasta una diana horizontal. Se trata de un desafio de ingenieria dificil
de lograr, invitando a mltiples y curiosas propuestas por parte de los
participantes.

El concurso, que tuvo lugar el 21 de abril de 2023 en el Campus de
Villaviciosa de 0don, conto con multiples equipos participantes, que
compitieron en un ambiente festivo y de companerismo.

ue

©
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Los ingeniosos disefos sorprendieron a los espectadores, aunque
alcanzando éxito dispar. Los lanzamientos tuvieron lugar desde la
segunda planta de la Escuela STEAM, situandose la diana en un

entorno controlado de la zona ajardinada situada frente al edificio.

El equipo ganador del concurso (de nombre £6G Smashers) estuvo
integrado por:

e Christian Pagani

e Alejandro Lara

e Javier Chouza


https://www.linkedin.com/in/ACoAAEIYjS0B9sTQUh4r-cKG9xKomw1vPdKO81s
https://www.linkedin.com/in/ACoAAEIYjS0B9sTQUh4r-cKG9xKomw1vPdKO81s
https://www.linkedin.com/in/ACoAADhNdRsBBPSKwCLgrR_5aEwsWJfKllzV_3U
https://www.linkedin.com/in/ACoAADhNdRsBBPSKwCLgrR_5aEwsWJfKllzV_3U
https://www.linkedin.com/in/ACoAACe8DuEBtDxVazM8Gl2Fan9EiYC-8sluaTc
https://www.linkedin.com/in/ACoAADvfdUkB_dKj2OVIy9vQl6zTYGEMgmS_y0I
https://www.linkedin.com/in/ACoAAAA1wBoBCuN464rmfbQQB1DxlNSQdjYz8UI
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El pasado 10 de mayo celebramos en Bimad nuestra sesion critica abierta. SES|0N CRiT|CA TRANSICIONAL: FROM DREAM

Esta sesion la celebramos desde hace ya varios anos siempre en mayo. En

esta ocasion contamos con nuestro profesor invitado de este semestre, TO MATTER. MASTER UNIVERSITARIO EN
Eduvardo Arroyo, [NO‘.MADJ, Fernando Rodriguez dg FRPO yJosé Maria 4 ARQUITECTURA CON EDUARDO ARROYO, JOSE
Sanchez, que impartieron cada uno una conferencia, seguidas de una sesion MARiA SANCHEZ Y FERNANDO RODRiGUEZ EN

critica de los tres ponentes con estudiantes de nuestro Master Habilitante en
Arquitectura, donde se expusieron y debatieron proyectos de los estudiantes.  DI_MAD
El Master Universitario en Arquitectura de la Universidad Europea esta
disefiado segin la metodologia PBL (Project Based Learning) para un
aprendizaje transversal y personalizado, vertebrado en torno a un enunciado
y un proyecto individual de Fin de Master. Nuestra titulacion de Arquitectura
es la primera Escuela de Espana y tercera en el mundo en obtener
simultaneamente la Certificacion Internacional NAAB (Icert, USA) y Validacion
RIBA (Royal Institute of British Architects), que te facilita el ejercicio de la
profesion en EEUU, Gran Bretana y la Commonwealth respectivamente.
Impecable organizacion y comisariado de nuestros profesores Juan Jose
Mateos y José Jurado. El curso que viene, en mayo, volvemos!

Eduardo Arroyo, fund la oficina NOMAD en Amsterdam en 1989, trasladando
su sede principal a Madrid en 1996. Su premiada obra incluye trabajos tan
reconocidos como el Estadio Lasesarre y la Plaza Desierto de Barakaldo
(ambos como resultado del premio Europan), la guarderia de Sondika, la Casa
Levene y la Casa Zafra-Uceda en Madrid, la sede de Arquia en Bilbao y la
Universidad EXAC en Viena.

FRPO es un estudio de arquitectura con sede en Madrid dirigido por Fernando
Rodriguez y Pablo Oriol, reconocido internacionalmente con los premios
Architectural Record Design Vanguard (Nueva York, 2012), Europe 40 under
40 (2009) y Bauwelt Preis (Berlin, 2007), entre otros.

José Maria Sanchez ha sido galardonado con premios de ambito nacional e
internacional, tales como el Primer Premio BSI Swiss Architectural Award,
Suiza; Primer Premio AR+D Architecture Review Awards, Londres; Premio
Architectural Record's Design Vanguard, Nueva York; Primer Premio Bienal
Iberoamericana de Arquitectura y Urbanismo; Primer Premio Bienal Espafola
de Arquitectura y Urbanismo y el Primer Premio de Arquitectura Enor.
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DRA. LAIA BRIONES, PROFESORA VISITANTE

La Dra. Laia Briones (Universidad de Vic - Universidad Central de Catalufia) ha
realizado una estancia de investigacion en la Escuela STEAM durante el mes de
mayo de 2023. El principal objetivo de su visita fue trabajar en el proyecto SENS-
Health del que ella es Investigadora Principal, junto a la Dra. Maria Luz Morales de la
Universidad Europea de Madrid. El proyecto estudia la sensibilidad ambiental y su
asociacion con sintomas y trastornos de salud, centrandose en la identificacion de
factores psicosociales y estilo de vida. En el proyecto también participan otras

investigadoras de la Universidad de Vic y Michael Pluess, y de la Queen Mary

University, todo un referente en esta tematica »

RETROSPECTIVA 30 ® 06 #2023

FINALIZA EL PROYECTO ICOACHKIDS+

El proyecto iCoachKids+ ha concluido con una sobresaliente
valoracion de la Comision Europea, obteniendo 91 puntos sobre 100.
Ha sido el segundo de dos proyectos Erasmus+ encadenados en los
que han trabajado durante los Ultimos seis afios tanto profesores de
la Escuela, como profesores de la Facultad de Ciencias del Deporte
de la Unviersidad Europea de Madrid, con un consorcio de varias
instituciones europeas, creando un movimiento que ya es imparable.
La Escuela, fundamentalmente, ha trabajado en la parte tecnologica
del proyecto y en la definicion e implementacion del modelo de
aprendizaje online que se utiliza en los 14 cursos online que se han
desarrollado incluyendo mas de 200 videos. Por su parte, la Facultad
de Ciencias de la Actividad Fisica y el Deporte ha participado en todas
las tareas técnicas desde el punto de vista del entrenamiento y el
analisis del abandono deportivo temprano, contribuyendo en ambos
proyectos de forma muy relevante a que el consorcio haya
conseguido una evaluacion tan positiva. »

“ICOACHKIDS ES UN MOVIMIENTO
GLOBAL CON LA MISION DE
AYUDAR A LOS NINOS A SACAR EL
MAXIMO PROVECHO DEL
DEPORTE..

&
%oy WO
" £z02 "

SAVE THE DATE

26-27 SEPTEMBER 2023

FAFENDAL, ARNHEM, THE NETHERLANDS

’ Here is some information about the news // https://icoachkids.ore/

©
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El1 de junio se celebro la sesion critica final de Proyectos Arquitectonicos de
la Escuela STEAM de la Universidad Europea del curso 2022-23,
DEFINICIONES / DEFINITIONS. PRODUCTOPIA £ INTERFACES DE
PROFUNDIDAD: UN PROGRAMA CONCEPTUAL PARA EL DFSARROLLO DE
ESTRATEGIAS PROYECTIVAS ARDUITECTONICAS AVANZADAS, con la
participacion de todos los estudiantes de grado (de todos los niveles) y
master. Una auténtica fiesta de proyectos para los estudiantes y profesores!

Eduardo Arroyo, profesor invitado de este curso, se unieron otros profesores
y arquitectos externos a la Escuela de reconocido prestigio, como Daniel
Bonillla, Camila Aybar, Paula Montoya, Jorge Nieto Pujol, José Juan Barba,
Isabel Collado Baillo, Maria Martinez Mordn, Maria Gonzalez Aranguren, Carol
Ruiz-Valdepenas, Daren Gavira y Antonio Cantero. Todos acompanados, por
supuesto, por los profesores de la Escuela.

Fue un itinerario por las diferentes aulas de proyectos y niveles, donde los
estudiantes tuvieron la ocasion de presentar, debatir y defender sobre sus
proyectos y el trabajo realizado en este intenso semestre. Todos los invitados
externos destacaron la calidad del trabajo de los estudiantes, el talento y la
fuerza de la comunicacion publica. La mejor manera de terminar un curso

espectacular. Gracias a José Luis Esteban Penelas y todos los profesores de la

Escuela por organizarlo. Ya estamos trabajan do en el curso 2023-2024!1l1

SESION CRITICA FINAL DE PROYECTOS
ARQUITECTONICOS DEL CURSO 2022-2023:
DEFINICIONES / DEFINITIONS. PRODUCTOPIA
E INTERFACES DE PROFUNDIDAD
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DC MAGNETRON SPUTTERING LOWCOST

Elalumno de 3° de Fisica en la UEM, Adrian Herrero, construye, como
proyecto final para la asignatura de laboratorio de tercero, un sistema
de pulverizacion catodica o sputtering haciendo uso de materiales
reciclados y de facil acceso.

El sputtering, es un proceso de deposicion de peliculas delgadas que
permite depositar capas de tan solo unos cientos de atomos de grosor
sobre cualquier tipo de superficie con un gran nivel de control y
precision.

Las aplicaciones del sputtering abarcan diversos campos, como la
industria aeroespacial y de defensa, donde se utilizan recubrimientos
para pantallas de cabina y motores de turbinas de aviones. También se
emplea en la fabricacion de dispositivos electronicos y opticos, como
pantallas tactiles y paneles solares. En los Ultimos afios incluso se ha
estudiado el potencial de las peliculas finas para controlar el proceso del
liberacion de los farmacos con un gran nivel de control y precision, lo
que podria ayudar a millones de personas con tratamientos
farmacologicos cronicos.

En nuestro sistema, realizamos el vacio en el interior de la camara para
asi generar unas condiciones adecuadas a la produccion de plasma.
Una vez alcanzada la presion optima, aplicamos un voltaje de unos 700
voltios con una fuente de alimentacion de alto voltaje, de tal modo que
el poco gas en el interior de la camara se ioniza, es decir, los atomos

pierden sus electrones mas externos y se cargan eléctricamente. e

Al estar este gas ionizado, o plasma, cargado positivamente, podemos
acelerarlo a velocidades suficientes como para arrancar los atomos mas
superficiales de nuestro objetivo. Asi, logramos formar un vapor de
dicho metal que recubrira atomo a atomo cualquier objeto presente en
la camara.

Al abaratar el acceso a esta tecnologia, se acerca el camino de la
investigacion a aquellos con menos recursos, logrando asi un
aceleramiento en el avance de la sociedad y, lo mas importante,
nuestros estudiantes de Fisica demuestran todo lo que aprenden y
motivan a los aue vienen nor defras

©
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IT SEMINAR 2023 EN SIERRE, SUIZA

Este afo el IT Seminar 2023 celebro su XV edicién en Suiza (HES-SO
University of Applied Sciences) Valais-Wallis del 11 al 14 de abril de
2023.

ElIT-Seminar es un evento académico internacional e independiente
que cuenta con la participacion de profesores y estudiantes de
diferentes universidades europeas. El evento es de 4 dias y consiste
en laimparticion de conferencias y el desarrollo de workshops por

parte de los profesores invitados, en colaboracion con los estudiantes,

en relacion a las tecnologias de informacion y temas afines como la
Realidad Virtual, la robotica, la inteligencia artificial, etc.

ENT Seminar empezo en el 2008 y se organiza anualmente de forma
rotatoria en diferentes universidades de Europa.

Crash course into loT

i

= Haama:Helia

e Lachres
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Este afo han participado estudiantes y profesores de tres
universidades: Universidad Europea de Madrid (Spain), HAAGA-HELIA
University of Applied Sciences (Finland), HES-SO Valais-Wallis,
(Switzerland).

Por parte de la Universidad Europea de Madrid, han participado los
profesores Dr. Nourdine Aliane y Dr. Gonzalo Mariscal, y 9 estudiantes
de la Escuela STEAM: Celia Garcia-Tola Gonzalez (Biomedical
Engineering), Ifiigo Alberola Lopez (Videogame Design), Presiyan
Dimitrov Panayotov (Animation), Emilie Mallat (Animation), Carlos
Sanchez Renedo (Aerospace Engineering), Laura Albentosa Millor
(Animation), Marcela Celin Correa (Animation), Alejandro de Miguel
Martin (Biomedical Engineering), Mauricio Ruben Villarreal Barrera
(Mathematics Engineering for Data Analysis), y Juan Alberto Garcia
Diaz (Aerospace Engineering)

El objetivo principal de este evento es dar la posibilidad a nuestros
alumnos de formarse y/o actualizarse en determinados aspectos
tecnoldgicos, asi como desarrollar competencias transversales,
estando inmersos en un entorno internacional y multicultural.

Ademas de los objetivos docentes, en esta estancia se marcd como
objetivo realizar alianzas estratégicas para la universidad:
e Convenios de investigacion en Realidad Virtual y
Aumentada (linea estratégica para la UEM) con HES-SO
(pioneros en Realidad Aumentada aplicada a la educacion).
e  Promover el intercambio de estudiantes y profesores.

Aparte de las actividades académicas, se visito la Planta Hidroeléctrica
de Sierre. Las visitas a empresas siempre enriquecen el programa.

“ADEMAS DE FORMARSE EN
ASPECTOS TECNICOS, LOS
ESTUDIANTES DESARROLLA
COMPETENCIAS TRANSVERSALES
EN UN ENTORNO INTERNACIONAL Y
MULTICULTURAL"
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NUEVAS INSTALACIONES CURSO 2023/2024

Durante el proximo curso académico vamos a poner a disposicion de
nuestros estudiantes dos equipos de caracterizacion de materiales:
un equipo de difraccién de rayos X (XRD) y un micréscopio de fuerza
atomica (AFM)

La difraccion de rayos X permite, mediante una aplicacion directa de
la Ley de Bragg, la caracterizacion de sustancias cristalinas. El analisis
de los difractogramas pertime asignar las reflexiones a los planos de
red correspondientes que se dan a través de sus respectivos indices
de Miller, permite determinar la constante de redy la distancia
interplanar, asi como la masa de una celda cristalina y el nomero de
atomos por celda. También se puede determinar el grado de
cristalinidad de una muestra asi como un analisis semicuantitativo de
sus componentes cristalinos

PROSPECTIVA 30 ® 06 #2023

La microscopia de fuerza atdmica (AFM) es una técnica mecano-
optica capaz de detectar fuerzas de nanonewtons, mediante el
rastreo con una sonda o cantiléver piramidal asociada a un laser que
detecta como interactua la sonda con la superficie de la muestra.
En modo estatico, la curvatura resultante se utiliza para realizar un
analisis topografico de la muestra. En modo dinamico, el cantiléver
oscila a una frecuencia fija que origina una amplitud amortiguada
cerca de la superficie.

Junto con estas dos técnicas experimentales cabe destacar que la
TechFactory de la Escuela STEAM se va a dotar de parte del XR Lab.

EI'XR Lab tiene como objetivo el desarrollo de recursos de aprendizaje
innovadores junto a los profesores, basados en realidad virtual y
aumentada, que mejoren el aprendizaje de los estudiantes, su
satisfaccion y motivacion.

Las aplicaciones de realidad extendida permiten a los estudiantes el
desarrollo de habilidades y competencias transversales y especificas,
a través de simulaciones de casos reales del mundo profesional en
entornos inmersivos, que es uno de nuestros siete pilares del Modelo
Académico de la universidad. La simulacion permite a los estudiantes
realizar actuaciones en un entorno seguro donde pueden tomar
decisiones sin riesgo.

“COMPLEMENTANDO LAS
TECNICAS DE CARACTERIZACION
POR XRD Y AFM LOS ESTUDIANTES
Y EL PERSONAL DOCENTE E
INVESTIGADOR AVANZARAN EN EL
ESTUDIO DE NANOMATERIALES"

Mas informacion sobre el XRLAB en:
https://xr-lab.universidadeuropea.es/sobre-el-xrlab/
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BOSSARD

Proven Productivity

SOCIOS INDUSTRIALES

Tras el enorme éxito de la firma de Alianzas Estratégicas, con las
empresas HPE CDS, SENER y TELEFONICA, la Escuela da un paso mas
en su estrecha conexion con el mundo profesional al vincular
empresas a talleres y laboratorios. Estas empresas seran los ‘Socios
Industriales’ de esos espacios. Su colaboracion consistira en alguna o
varias de las siguientes actividades: (1) cesion de equipos; (2)
organizacion de retos para estudiantes; (3) patrocinio intelectual de
TFGs o TFMs que se desarrollen, en buena medida, en ese espacio;

(4) colaboracion externa/profesional en la tutorizacion de los TFGs o
TFMs: sesiones criticas abiertas; (5) articipacion en tribunales de
defensa de TFGs o TFMs que se desarrollen, en buena medida, en ese
espacio; y (6) cualquier otra actividad de naturaleza similar a las
anteriores. La multinacional suiza BOSSARD ya es Socio Industrial del

laboratorio Industria 4.0. »

INNOVACION 2023-2024 EN LA ESCUELA DE
INGENIERIA, ARQUITECTURA Y DISENO

Entre las innovaciones mas relevantes, ofreceremos ya el curso
proximo el Grado en Ingenieria Informatica en inglés. Ademas
arrancamos con el nuevo CREATIVE CAMPUS, que albergara todas las
titulaciones relacionadas con las areas del diseno, las artes y las
tecnologias creativas: animacion, diseno de videojuegos, disefio
grafico y multimedia, diseno de producto, disefo de interiores, disefio
de moda, gestion y comunicacion de moda, y arte digital y tecnologias
creativas, entre otras.

Y, por otra parte, en Postgrado, este afo se producen 14 importantes
innovaciones, del modo siguiente: Incremento a 68 ECTS de los
programas A, Arquitectura sostenible, MFP Data Science, MFP
Blockchain, MFP Project management. Se ofertan los programas en
inglés Project Management, International Construction Management,
MFP enlA. Y surgen los nuevos programas Master Universitario en
Diseno Urbano y Movilidad Sostenible en version presencial y online,
MFP proyectos arquitectonicos. Ademas tendremos nuevas
modalidades de imparticion en MU videojuegos presencial, MU Disefo
Grafico Digital presencial, y se actualiza el plan de estudios del Master
UX/UL»

https://universidadeuropea.com/noticias/la-creatividad-toma-el-centro-de-madrid-de-la-
mano-de-la-universidad-europea/

©

LB f————————————— CONTACT » C/Tajo s/n 28670 Villaviciosa de Odén. Madrid wes » https:/universidadeuropea.es/madrid

Escuela de Arquitecturq,
Ingenieria y Disefo

STEAM

Portfolio
de Innovacion 2023-24

Ve mas alla

LA INNOVACION EN EL SISTEMA
FORMATIVO RESULTA
FUNDAMENTAL PARA CONSEGUIR
UNA DEFINITIVA APERTURA AL
CONOCIMIENTO MEJOR Y MAS
ELABORADO.



NEWSLETTER NO ® 06
UE STEAM
SCHOOL

ALUMNI 30 ® 06 #2023

PABLO DE LA CRUZ, CEO DE ANZEN
ENGINEERING

Pablo de la Cruz estudio el grado en ingenieria aeroespacial en la
UEM. Pablo es diplomado en altos estudios de la defensa nacional
por el CESEDEN y tiene dos masteres enfocados en innovacion y
creacion/gestion de empresas. Antes de la ingenieria, estudio una
FP dual de aeromecanica esponsorizada por Iberia. Pablo es el CEQ y
cofundador de la empresa de ingenieria ANZEN, lider en Europa en
seguridad en aviones, drones, y plataformas aeroespaciales (System
Safety & Reliability). La actividad se engloba dentro de la ingenieria
de sistemas y esta enfocada en evitar que las aeronaves fallen,
consisuiendo una industria aeroespacial mas sesura.

Actualmente ANZEN emplea a un equipo de 30 ingenieros
altamente cualificados y tiene clientes punteros alrededor del
mundo, alcanzando una facturacion anual alrededor de los 3M€.
ANZEN tiene sede en Madrid y subsidiarias en Suiza, Estados Unidos
y Emiratos Arabes. En 2022, fue incluido en la lista Forbes 30 Under
30 Europa, como uno de los jovenes menores de 30 afos mas
influyentes de Europa en la industria. Ha trabajado para Airbus como
ingeniero de seguridad en distintas plataformas como el Airbus
A40BM o A33BMRTT entre otros. La UEM ha facilitado a Pablo unos
conocimientos y red de contactos activa que le han ayudado mucho
a progresar profesionalmente. Pablo mantiene un contacto estrecho
con la universidad. (Foto: José Ramon Ladra-ABC). »

JUNE ARROYO, QUALITY ASSURANCE EN LA
EMPRESA DE VIDEOJUEGOS OUTRIGHT GAMES

June Arroyo, alumni de la Escuela STEAM de la Universidad Europea,
actualmente trabaja como QA en la desarrolladora de videojuegos
Qutright Games. June ha cursado la doble titulacion de Grado en
Animacion y Grado en Disefio de Videojuegos. Hace un afio finalizo la
titulacion de Grado en Animacion, y actualmente se encuentra

cursando el Trabajo Fin de Grado del Grado en Diseno de Videojuegos,

tarea que compagina con su actual trabajo en el estudio de
produccion de videojuegos.

Anteriormente, June colabord con la Escuela STEAM donde trabajo
durante 6 meses como Técnico de Laboratorio de la Tech Factory, un
laboratorio que aporta un espacio de convivencia muy especial donde
estudiantes y profesores de la Escuela realizan tutorias, talleres de
formacion, o desarrollan sus proyectos académicos o incluso
profesionales, gracias a la tutorizacion de los profesores de la Escuela,
alos ordenadores con procesadores y tarjetas graficas de alto
rendimiento, que incluyen licencias profesionales para que los
estudiantes puedan publicar sus productos comerciales. »
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MANUEL R. SCHERE, ALUMNI EN POLYGONAL
MIND

Mi nombre es Manuel Rodriguez Schere, graduado en Ingenieria de
Computadores por la Universidad de Alcala (UAH) y exalumno del
Master en Blockchain de la Universidad Europea de Madrid (UEM).
Actualmente, trabajo en Polygonal Mind, una startup zaragozana
especializada en el desarrollo de eventos y avatares tokenizados para
diversos metaversos. Ocupando el puesto de blockchain developer,
mis principales responsabilidades consisten en integrar las distintas
redes blockchain con los sistemas backend y frontend, asi como en el
desarrollo y despliegue de contratos inteligentes (Smart Contracts).

CRISTINA BENEITEZ ALUMNI DEL GRADO EN
INGENIERIA AEROESPACIAL EN AERONAVES.

Apasionada del espacio y la aeronautica, Cristina Beneitez Ortega
estudio el Grado de Ingenieria Aeroespacial en Aeronaves en la
Universidad Europea de Madrid, donde tuvo la posibilidad de cursar su
Ultimo ano en la Universidad de Hertfordshire (Londres, Reino Unido),
obteniendo una doble titulacion por ambas universidades. Tras cursar
un master habilitante, comenzo su carrera profesional en el Centro
Aeroespacial Aleman (DLR) en el Instituto de Fisica Técnica (Stuttgart,
Alemanial. Alli trabajo en un proyecto de investigacion en el que
ayudo a desarrollar una técnica basada en laseres y optica para
estimar la altitud de vuelo de una aeronave durante toda su mision.
Su pasion por la investigacion le llevo al DLR de Munich, donde
durante 3 afos trabajo en el campo de la termodinamica y la gestion
térmica de diversas configuraciones innovadoras de aeronaves. Con
enfoque en la electrificacion de la aeronautica, trabajo como jefa de
equipo en el campo térmico en un proyecto llamado HAP (High
Altitude Platform), un UAV con un sistema de propulsion basado en
baterias y paneles solares con una altitud de crucero de 20 kmy una
duracion de vuelo de un mes. Su trabajo se centro en el analisis
térmico de todos los sistemas a bordo de la HAP, realizando analisis
numéricos y experimentales con camaras de vacio para estimar la
temperatura que alcanzaria cada sistema, asi como las posibles
técnicas de control de temperatura que se pueden utilizar para
mantenerlos en el rango de temperatura operacional.. Presento su
trabajo en el Instituto Americano de Aeronautica y Astronautica en
Chicago en 2022. En febrero de 2023, cerro su etapa en el DLR para
continuar su rumbo en Vaeridion.
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El Master en Blockchain de la UEM, impartido en colaboracion con
Telefonica Tech, me proporciono los conocimientos técnicos
necesarios para abordar este tipo de proyectos y me permitio unirme
a una de las industrias mas innovadoras y con mayor capacidad de
crecimiento del mundo. Lo que mas disfruto de mi trabajo es que se
incentive la creatividad y que se fomente el uso de tecnologias
disruptivas para enfrentar los diferentes desafios que surgen durante
el desarrollo de un proyecto.

T

CHALLENGING TIMES

UE

OPPORTUNITIES

ATAT AN N

Una nueva empresa cuyo objetivo es desarrollar, certificar y construir
un microliner eléctrico para vuelos de corta distancia antes de 2030.
Alli es ingeniera jefe de sistemas aeronauticos, donde disena los
sistemas de a bordo del avion y coordina las distintas disciplinas para
optimizar la configuracion de la aeronave.

“ La Universidad Europea para mi ha
sido la llave que ha hecho posible
estar donde estoy hoy.
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CLUB DE ROBOTICA

de talleres de diferentes tematicas que se han desarrollado a lo largo
del afio. Por ejemplo, talleres de diseno 3D y programacion en
Arduino impartidos por miembros del club y personal docente de la
universidad, abiertos tanto para miembros como para demas
estudiantes de la UEM.

El Club de Robética, presidido por Maria Sol Torres (estudiante de 4to
de Ingenieria en Informatical como Team Leader, ha concursado en la
VIl edicion del ASTI Robotics Challenge celebrado en la ciudad de
Burgo, consiguiendo el Premio de “Mejor Proyecto” en dicha
competencia. Para esto, el equipo diseno, construyd y programo
desde cero un robot movil que debia superar una serie de pruebas de
forma autonoma, consiguiendo unos resultados excelentes en el
concurso.

Al mismo tiempo, se han desarrollado proyectos internos. Entre ellos
mencionamos una casa domotica con un equipo multidisciplinar de
Arquitectura con Ingenieria Informatica,l y un dispositivo alarma
desactivado por codigo estilo Simon-dice como colaboracion para el
Escape Room organizado como proyecto conjunto entre los clubes de

Ademas, otras de las actividades del club incluyen una variedad

CLUB DE INFORMATICA Y NUEVAS
TECNOLOGIAS

El Club de informatica y nuevas tecnologias, presidido por David Partal
Gomez (estudiante de 3ro de Ingenieria Informatical como Team
leader, se divide en 3 ramas principales las cuales son: GeniusX,
Programacion competitiva y Hacknet.

Ealabasas |

Penice Bragy |
GeniusX es una division de nuestra empresa dedicada a la creacion de B3 e a""
proyectos innovadores. En este ano, hemos desarrollado dos Vi
proyectos destacados: farolas inteligentes y un sistema de gestion de
contrasenas basado en tarjetas NFC.

En programacion competitiva, impartimos talleres de programacion
basicos y avanzados abiertos a cualquier estudiante de la escuelay
nos preparamos para competir en concursos como el Ada Byron o el
CDS challenge de la empresa HPE, ademas de organizar la primera
edicion del concurso de programacion UEM.

Hacknet es nuestra rama de ciberseguridad, donde Biego Rodriguez
Sanz (estudiante de 2do de Ingenieria Informatica) imparte talleres
sobre diversas técnicas las cuales ha aprendido de forma autodidacta
en los Ultimos 2 afos.
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