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Escuela de Ciencias, Ingenieria y Disefio (STEAM)

I PREMIOS
STEAM UEV ..

iLAINNOVACIONTECNOLOGICA
AL PODER!

Por segundo afio consecutivo, la
Escuela STEAM con la colaboro-
cion de las Naciones Unidas, de-
sarrollan los premios STEAM UEV
con el fin de reconocer y fomentar
el talento de nuestros estudiantes,
asf como de inspirar a otros a se-
guir sus pasos en el campo de la
ciencia, la tecnologia, la ingenie-
ria, el arte y las matemdticas. Este
evento premia a los mejores pro-
yectos que emergen de nuestra
metodologia Professional Project Based Learning (PPBL),
donde nuestros estudiantes trabajan cada curso, desde
primero hasta cuarto, en proyectos reales asociados a

importantes empresas del sector tecnoldgico.

Este curso el evento, el cual se desarrolld en la Base de
las Naciones Unidas de Valencia, fue un auténtico ho-
menaije a la capacidad de innovacion de nuestros alum-
nos. Mds de 40 proyectos se presentaron a los Premios,
de los cuales 10 se nominaron para estar en la final. El
ganador fue el proyecto “e-Preve” que consistio en el
desarrollo de un dron auténomo disefiado para trabajar
en la gestion y el mantenimiento de plantas edlicas. Una
impresionante innovacion que combina tecnologia de
vanguardia con la aplicacion prdctica en un campo en
constante evolucion. Enhorabuena a Vicente Ferri, Salva
Perales, Sofia Waisberg, Eva Gonzdlez vy Joan Duda, estu-
diantes de Grado de Ingenieria de Organizacion Indus-

trial, y su profesor David Mufioz, por su excelente trabajo.

La Escuela estd orgullosa de los mds de 100 alumnos

que presentaros sus proyectos v felicitamos a cada
uno de ellos por su arduo trabajo y dedicacion.

Continuaremos fomentando la excelencia vy la in-
novacion en los proximos premios STEAM. Espe-
ramos ver mds proyectos impresionantes y em-
poderar a nuestros estudiantes para que sigan
persiguiendo sus pasiones y creando un impacto

positivo en el mundo.
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Universidad Europea de Valencia

STEAM
COMEDY ..

NUESTRO PRIMER CONCURSO
DE MONOLOGOS DE CIENCIA Y
TECNOLOGIA.

El club de estudiantes de Ciencia
vy Redes STEAM lider¢ el desarro-
llo de un emocionante evento
de mondlogos para hacer que
la ciencia sea accesible y com-
prensible para la sociedad y con-
tribuir al desarrollo de la vida uni-
versitaria de la Escuela.

En un formato ameno vy divertido, la actividad ofre-
ci¢ una plataforma abierta a todos los miembros
de la comunidad universitaria (estudiantes, profe-
sores y personal de servicios) para que pudieran
compartir su talento y sus conocimientos y trabajar
sus habilidades comunicativas para divulgar infor-
macion cientifica y tecnoldgica de manera efectiva

(iy con humor!)

El evento tuvo lugar en la Sala Girasol, un conocido
pub del centro de Valencia. El evento resultd en un
rotundo éxito de convocatoria, con un aforo com-
pleto con mds de 120 asistentes, entre ellos, estu-
diantes de todos los grados STEAM, personal de la
universidad y publico en general. Los participantes
seleccionaron temas para sus monodlogos sobre
diversas temdaticas cientificas, desde ciencias cldsi-
cas como Medicina, Fisica, Quimica y Matemadaticas,
hasta temas sociales como la Diversidad de Género
en la Ciencia.

Este inspirador evento contd con una excelente orga-
nizacion del club Ciencia y Redes STEAM que dejo
un valioso legado para el fomento de la ciencia en la

Universidad y en la sociedad en general.
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DHL
EN EL AULA ..

DHL RETA A NUESTROS ESTU-
DIANTES A MEJORAR SU PRO-
DUCTIVIDAD - METODOLOGIA
PROFESSIONAL PROJECT BASED
LEARNING

En un fascinante proyecto cola-
borativo, nuestros estudiantes del
Grado en Ingenieria de Organiza-
cion Industrial trabajaron con DHL
para abordar los desafios de au-
mentar la productividad laboral
en un 10% vy reducir la accidenta-
bilidad laboral a 0%. Todo un reto

de Organizacion Industrial.

Después de conocer el contexto de la empresa vy visi-
tar las instalaciones de la planta logistica de alta tec-
nologia de Conforma Ibérica, operada por DHL, los
estudiantes tuvieron sesiones de trabgjo conjuntas
con los profesionales de la empresa. Al finalizar los
proyectos, estos “pitchearon” ante un tribunal de pro-
fesionales de la empresa que incluyeron el Gerente
de la Planta, la Directora de Operaciones, la Coordi-

nadora de Operarios y un Técnico de RRHH.

El proyecto proporciond a los estudiantes una extraor-
dinaria experiencia profesional y aportd un importan-
te valor a la empresa DHL, que se mostro interesada
en implementar una parte importante de las solucio-

nes propuestas.
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MICROSOFRT
PLATFORM ..

LA UEV COMO SEDE DEL GLOBAL BOOTCAMP DE . . . .
MICROSOFT POWERPLATFORM * :
La Universidad Europea de Valencia fue la sede del

Global Bootcamp de Microsoft PowerPlatform Valen- .
cia, un evento realizado a nivel mundial en donde

todas las comunidades PowerPlatform convergen el .

mismo dia para sumergirse en este gran ecosistema g

de Microsoft.

Microsoft PowerPlatform es un ecosistema de tecno-
logias inclusivas e intuitivas basadas en la inteligen- .
cia artificial que permiten fomentar la innovacion en

las instituciones y extraer el maximo valor a los datos POWER PLATFORM
de nuestro entorno. BOOTCAMP

En este bootcamp de dos dias se profundizd en
estas tecnologias con sesiones practicas y talleres,
impartidos por expertos vy lideres de la comunidad
que nos introdujeron en las diversas aplicaciones
como PowerApps, Power Automate, Power Bl y

Power Virtual Agents.

Un evento abierto a toda la sociedad, donde se inscri-

bieron y colaboraron muchos de nuestros estudiantes.
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Universidad Europea de Valencia

CLUBES
STEAM UEV ..

Este curso 22/23 arrancod con la
participacion de los clubes de
la Universidad Europea de Va-
lencia en la Feria de Clubes. Un
evento donde los estudiantes tu-
vieron la oportunidad de mostrar
sus actividades y proyectos a los
nuevos alumnos de la Universi-
dad. Un evento muy dindmico
que tuvo una amplia participa-
cion del alumnado.

Alo largo del curso, el Club de Ro-
bdtica ha tenido una destacada
participacion en el Inndromeda
Tech Day, uno de los mayores
encuentros de tecnologias inno-
vadoras de la Comunidad Valen-
ciana. Durante este evento, los
estudiantes del Club presentaron
su proyecto “IAIO". Un proyecto
que tiene como objetivo desarro-
llar una tecnologia para asistir a
personas mayores dependientes.

Por otro lado, el Club de Astronomfia coorganizd
una interesante charla titulada “Neutrinos, materia
oscura y agujeros negros’, impartida por el fisico
Juan Herrera Garcia en el Museo de Ciencia Princi-
pe Felipe de la Ciudad de las Artes y las Ciencias. El
Club de Fisica Experimental, a parte del desarrollo
de sus numerosos proyectos, disfrutd de una visi-

ta al Hemisféric para ver el documental “Secrets of

GRAPHC
il
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the Universe”. Este fascinante documental explora
el funcionamiento del gran colisionador de hadro-
nes del CERN.

Ademds, todos los clubes se unieron para celebrar el
Dia Internacional de la Mujer v la Nifia en la Ciencia.
Organizaron una emocionante yincana dedicada a

mujeres cientificas destacadas.
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HACKATHON
TERRA ECO ..

EXITO DE NUESTROS ESTUDIAN-
TES EN EL HACKATHON TERRAE-
CO AGRO TECH

Treinta alumnos de nuestra Uni-
versidad, provenientes de la Es-
cuela STEAM vy de la Facultad
de Ciencias Sociales, asi como
alumnos de otras universidades,
se unieron para abordar desa-
fios relacionados con la promo-
cion de productos ecoldgicos
mediante el uso de tecnologia.

El Hackathon fue organizado por ONGLAV vy colabo-
ré parte de nuestro claustro como mentores.

Durante 12 intensas horas, los participantes trabaja-
ron arduamente para encontrar soluciones viables a
los retos planteados. Algunos ejemplos de estos de-
safios incluyeron la gestion de etiquetas ecoldgicas
en los productos, la optimizacion del uso de recursos
en sistemas de produccion, y el fomentar de las com-
pras de productos locales (este Ultimo asociado a un
proyecto de investigacion de nuestros investigadores
de la Escuela STEAM).

Nos enorgullece ver cémo nuestros estudiantes de-
mostraron su talento y recibieron varios de los pre-
mios a las mejores soluciones. Enhorabuena a Vi-
cente Ramaén Desco Devis, Salma Lahssika Gonzdlez,
Vicente Ferri Navarro, Hannah Pedlar, Clara Fuster

Navarro, Florencia Arbelo Calo y Raguel Pena Baute.

Aunque, mds alld de los premios, el verdadero éxito

radico en el aprendizaje, la colaboracion y la creativi-
dad manifestada.

Felicitaciones a todos los estudiantes que participa-
ron, quienes demostraron su pasion por la innova-

cién y su compromiso con la sostenibilidad.
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INGENIERIA
CON CORAZON ..

La Universidad Europea organizé para el Dia de la
Muijer la Jornada Ingenieria con Corazén, con el
lema “Ingenieria desde un punto de vista del que
casi nunca hablamos”.

Una jornada con tres inspiradoras ponencias. Una de
ellas titulada “Cuando las buenas intenciones no son
suficientes: historias de proyectos sin final feliz” impar-
tida por Mariola Penadés y Ana Peird, donde se vieron
ejemplos de grandes fracasos en la ingenieria debido
ano tener en cuenta factores sociales ni ambientales.

Otra titulada “Los Ojos del Cielo; como la observacion

”

satelital estd impulsando la sostenibildiad ambiental
impartida por Ménica Lopez, vy otra titulada “Ingenie-
ria al Servicio de los mds desfavorecidos; energia sin

fronteras” impartida por Inés Gallego.

Una jornada llena de sensibilidad, emotividad vy re-
flexion sobre nuestra funcién social como cientificos

e ingenieros.
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PROYECTO
TESEO ..

DISPOSITIVO “TESEQ”: GUIANDO A PERSONAS CON
DISCAPACIDAD VISUAL

Puede resultar impactante el ponerse a pensar y dar-
se cuenta de la cantidad de retos a los que se en-
frentan algunos sectores de la poblacion para poder
llevar a cabo ciertas actividades que resultan casi
automdticas para el ciudadano promedio. Ir a un
mMuseo, exposicion o concierto e incluso moverse a

través de un supermercado o universidad.

Estos representan solo unos pocos ejemplos de las
situaciones a las que una persona con deficiencia vi-
sual debe enfrentarse y que pueden resultar en even-
tos disruptivos para la vida cotidiana del usuario.

Pero &Y si estas personas pudieran contar con unad
mayor autonomia? &Y si existiera un aparato capaz
de guiarlas hacia su destino de forma segura, senci-

llay eficaz?

Los alumnos Chloe Lara Segura Ferraro, Lucas Pérez
Romero vy Javier Longares Abaiz, junto con algunos
profesores de la Escuela, para cubrir esta necesidad,
han desarrollado el proyecto Ariadna y un dispositivo
que han denominado Teseo. Se trata de un dispo-
sitivo que permite guiar a personas con alguna dis-
funcion visual a través de espacios desconocidos o
de interior. Su nombre viene del héroe griego Teseo
que fue capaz de salir del Laberinto del Minotauro
empleando un hilo que le dio la princesa Ariadna. Iba
completamente a ciegas, pero gracias a esa guia, lo-

gré escapar.

La siguiente imagen muestra un prototipo del dispo-
sitivo. AqQui mds detalles sobre el proceso de creacion
e informacion adicional tanto del proyecto como del
dispositivo.

Este proyecto ha sido seleccionado actualmente
como semifinalista en los premios Smartly Included
de la Universidad Europea, unos premios cuyo obje-
tivo es incentivar el uso de la tecnologia como herra-
mienta para la inclusion social. iLos estudiantes nos
siguen sorprendiendo con su capacidad de innova-

cién y su compromiso con la sociedad!
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HACKATHON
OPEN TOP HUB ..

MAS EXITOS EN EL Il HACKATHON DE OPEN TOP_HUB:
INNOVACION EN PUERTO VALENCIA

El 3 de Julio, en el edificio del Reloj del Puerto de Va-
lencia tuvo lugar el Il Hackathon de Opentop Hub
que reunioé a 50 jovenes de diferentes Universidades

de la Comunidad Valenciana.

Nuestros estudiantes, Vicente Ferri Navarro y Fernan-
do Belda Penadés, alumnos del Doble Grado en In-
genierfa de Organizacion Industrial y ADE, recibieron
el primer premio por su solucion basada en el desa-
rrollo de placas solares triangulares para contribuir a
la autosuficiencia energética de la Autoridad Portua-
ria de Valencia. El segundo premio fue para el pro-
yecto de otro alumno de nuestra Universidad, Harold
Cedefio Mero, alumno de ADE, que dio respuesta al
reto propuesto por el grupo Romeu para la mejora de
la venta de espacio en los contenedores utilizando 1A

y Machine Learning.

Nuestros estudiantes siguen sorprendiéndonos
con su talento y sus competencias de innovacion.

iEnhorabuenal




Universidad Europea de Valencia

DIA INTERNACIONAL

DE LA MUJER Y LA NINA

EN LA CIENCIA -.

En el Dia Internacional de la Mujer vy la Nifia en la
Ciencia, los Clubs de estudiantes de la Escuela
STEAM se unieron para celebrar e Organizaron una
emocionante yincana dedicada a las mujeres cienti-
ficas e ingenieras que dan nombre a las aulas, salas
y laboratorios del Edificio I:

> Ada Lovelace (1815-1852, Reino Unido). Conocida
como ‘la madre de la programacion’, desarrollo el
primer algoritmo informdtico. Pensd que los simbo-
los vy las reglas matemdticas podrian ayudar a hacer
cdlculos complejos, en aquella época, mediante el
uso de mdquinas mecdanicas y tarjetas perforadas.
Este hecho tendria a posteriori un impacto transcen-
dental en las tecnologias de la computacion que co-

nocemos hoy en dia.

> Dorothy Vaughan (1910-2008, Estados Unidos). Pri-
mera mujer afroamericana en la NASA. Visiond el futu-
ro que otorgarian las nuevas tecnologias de la compu-
tacion de la época en los proyectos de la NASA. Llegd
a convertirse, a pesar de innumerables obstdculos, en
la directora de importantes proyectos de computacion.

> Angela Ruiz (1895-1975, Espana). Inventora de la
Enciclopedia Mecdnica, precursora de los actuales
eBooks. Un libro mecdnico que permitia reducir, a una
pequefia caja, el volumen de las enciclopedias de la
época y que incluia superficies donde realizar anota-
ciones y borrarlas sucesivamente, asi como elemen-
tos sustituibles con los que configurar la enciclopedia
segun las circunstancias culturales del momento.

o . e

> Marie Curie (1867-1934, Polonia). Recibid no uno sino
dos premios Nobel y ha pasado a la historia como
la primera mujer en lograrlo y la primera persona en
recibir dos premios en distintas especialidades, Fisica
y Quimica. Una mujer que rompid barreras y estereo-
tipos y abrié camino para las nuevas generaciones
de cientificas.

STEAM UEV NEWSLETTER 2022/23 - 16
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Por otro lado, la profesora e Ingeniera Maria Calero
y una estudiante del Grado en Fisica, Paula Monra-
bal, llevaron a cabo una preciosa iniciativa que tuvo
lugar en el colegio Montessori School Valencia. Una
accion enmarcada en el proyecto Alianza STEAM
por el Talento Femenino, bajo el lema “Nifias en pie
de ciencia”, en el cual la Universidad Europea parti-
cipa como entidad colaboradora. Durante este taller

se profundizé en qué significa ser STEAM para una
mujer y se presentd un ejemplo prdctico fascinante:
los robots construidos por las alumnas del Club de
Robotica. La presencia de la estudiante del Grado
en Fisica enriquecio la experiencia al compartir con
entusiasmo su propia trayectoria en el mundo de la
ciencia y transmitir a los estudiantes su pasion por la
fisica. Esta interaccion inspiradora entre las alumnas
de diferentes niveles educativos tuvo un efecto pro-

fundo en los estudiantes del colegio.

iSigamos impulsando la diversidad de género vy el ta-
lento femenino en la ciencia y la tecnologial
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STEAM
ESSENTIALS -

LA REVISTA DE DIVULGACION DE LA UNIVERSIDAD
EUROPEA

STEAM ESSENTIALS es una revista de la Universidad
Europea en la que profesores y profesionales asocia-
dos de las Escuelas STEAM de Madrid, Valencia y Ca-
narias, publican articulos de divulgacion de actuali-
dad sobre ciencia y tecnologia. Dos de los grandes
articulos publicados en el curso 22-23 fueron escritos
por dos de nuestros profesores.

El profesor Victor llisie,elabord un interesante articulo
titulado “COMPUTACION CUANTICA: ¢DE DONDE VE-
NIMOS Y HACIA DONDE NOS DIRIGIMOS?” cuyo obje-

tivo fue presentar de forma sencilla las bases sobre las

cuales se sustenta el concepto de ordenador cudntico,
asi como el presente vy el futuro de la computacion
cudntica. Se concluye que, si bien a nivel tedrico ha
habido importantes avances en el campo, los grandes
retos de hoy en dia se encuentran a nivel experimen-
tal, por las grandes limitaciones fisicas por construir un
ordenador eficiente basado en esta tecnologia.

Por otro lado, la profesora Maria Calero, escribid
un articulo titulado “DE RESIDUOS A RECURSOS:
LA REVOLUCION DE LA ECONOMIA CIRCULAR”.

La economia circular pretende solucionar el pro-

blema del agotamiento de los recursos naturales
y de la acumulacion de los residuos. Sin embargo,
es preciso salvar algunos desafios importantes ya
que el sistema productivo es complejo y tal cambio
supone la cooperacion de multiples actores y sec-
tores. La Unidn Europea estd preparando un marco
regulatorio para impulsar este modelo de negocio
sostenible, que promete ventajas econdmicas y
ambientales en el futuro proximo. El articulo pre-
senta asf mismo algunas iniciativas empresariales

de éxito de la economia circular.

iDos preciosos articulos que te invitamos a que los

consideres como lectura para este verano!
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PROYECTO
IAIO ..

LOS ESTUDIANTES MEJORANDO LA VIDA DE NUES-
TROS ABUELOS

El proyecto “IAIO” es una innovadora interfaz disefiada
especificamente para mejorar la calidad de vida de las
personas de la tercera edad y personas dependientes.
Un impresionante proyecto desarrollado por talentosos
estudiantes del Grado en Ciencia de Datos y del Grado
en Fisica: Pedro Torrijos Adiego, Mario Calleja Ahijado,
Maria Celeste Arilla Timofte y Alex De Maria Espiritusanto.

El proyecto ofrece un dispositivo con una serie de
recursos innovadores, incluyendo manejo mediante
reconocimiento de voz, gestion de medicacion, co-
municacion con familiares y botdn de emergencias;
con el fin de facilitar la vida diaria de los adultos ma-
yores y brindarles una mayor autonomia y seguridad.

Este proyecto fue uno de los premiados en la segun-
da edicion de los Premios STEAM UEV. Ademds, fue
presentado a la comunidad tecnoloégica Valenciana
en el Inndromeda Tech Day 2022, un evento que reu-
nié a profesionales, emprendedores, inversores y en-
tusiastas de la tecnologia, creando un espacio ideal
para el intercambio de conocimientos y el fomento

de la innovacion.

Queridos estudiantes, tenéis todo nuestro apoyo
para que el proyecto “IAIO” vea pronto la luz en el
mercado tecnoldgico y contribuya a mejorar la vida

de las personas.
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SIMPOSIO
ODsS ..

“ODS EN LAS AULAS STEAM™
PROFESORES COMPROMETIDOS
CON UN FUTURO SOSTENIBLE

Con el objetivo de compartir
con la comunidad docente de
la Escuela STEAM UEV buenas
prdcticas de como introducir
en la docencia los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS), se
desarrolld el Simposio “ODS en
las Aulas STEAM'. Este evento
de innovacién docente fue orga-
nizado por los profesores Sofia
Garcia, Maria Calero, Marta Cal-
vo e lgnacio Pifero.

Mds de 20 profesores presentaron sus propuestas en
formato poster y defendidas oralmente en un evento
hibrido presencial/virtual. Un tribunal compuesto por
la Direccion de la Escuela, la Coordinacién del Area
de ODSs vy la Coordinacion de la Clinica de Sostenibi-
lidad de la UEV, otorgaron a las tres mejores propues-
tas premios con fines ambientales y benéficos.

El profesor Miguel Galiana gand el primer premio
con su “Itinerario de ODS en primer curso” en las
asignaturas de Andlisis Matemdtico, Estadistica y Al-
gebra Lineal. Los profesores Héctor Espinds y Victor
llisie se llevaron el segundo premio con “Abre los ojos:
Ariana”, un proyecto llevado a cabo por alumnos de
Fisica para hacer mds accesible los espacios cerra-

dos a personas con discapacidad visual. El tercer

premio fue para Aristides Rosell sobre la importancia
de educar en arte (la A de STEAM). Fue sorprendente
ver como en toda asignatura, fuera de la naturaleza
que fuera, los ODSs tenian su cabida.

Este simposio fue una gran oportunidad para conti-
nuar incentivando el desarrollo del pilar One World
de nuestro Modelo Académico y ayudar a que nues-
tros estudiantes interioricen en su ADN su misién so-

cial como profesionales vy lideres del mafana.
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EL PILAR DE LA
INVESTIGACION -
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EL PILAR DE LA INVESTIGACION (REAL) EN EL AULA

Nuestros profesores Miguel Galiana y Ana Gutié-
rrez del drea de matemdticas, han desarrollado un
fascinante reto cuyo objetivo ha sido introducir en
el mundo de la investigacion a los estudiantes de
los primeros cursos de STEAM, mediante una con-
tribucion real a un congreso cientifico, dentro del
marco de las asignaturas de Andlisis Matemdtico,
Algebra Lineal y Técnicas Experimentales Bdsicas.
Esta actividad permitié trabajar una gran variedad
de competencias transversales y sobre todo el en-
foque Data Driven vy la Inquietud Investigadora de
nuestro Modelo Académico.
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Para ello, se impartieron varias sesiones de forma-
cion y se proporciond material suficiente para poder
elaborar dos contribuciones a un congreso cientifico
real: una en formato articulo y otra en formato poster.
Cada una de estas contribuciones fue evaluada me-
diante rubricas especificas, teniendo ambas un im-

portante peso en la evaluacion final del estudiante.

Toda esta produccion tuvo como resultado diversas
publicaciones en el Congreso INTED 2022, The Inter-
national Technology, Education and Development
Conference. iTodo un logro para nuestros estudian-

tes de primeros cursos!
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RETO
ASECAM ..

ENFRENTANDO EL DESAFIO GON-
VARRI: ESTUDIANTES DEL PROFE-
SOR DAVID MUNOZ DESTACAN
EN EL RETO ASECAM

Una emocionante experiencia
educativa tuvo lugar recientemen-
te en nuestra Escuela STEAM de la
Universidad Europea de Valencia.
En esta ocasion, los alumnos del
profesor David Mufioz tuvieron la
oportunidad de participar en el
desafio lanzado por la reconocida
empresa Gonvarri, a través de la
plataforma ASECAM.

El reto consistio en la fabricacion de laminas de acero
y fue planteado en un entorno profesional real. Los
estudiantes fueron divididos en diferentes equipos y
tras un proceso de seleccion, la empresa Gonvarri es-
cogié a tres equipos para la etapa final del reto. En
la defensa final se presentaron también soluciones
de importantes empresas del sector perfectamente
comparables en calidad y tecnicidad a las soluciones

prestadas por nuestros alumnos. iTodo un orgullo!

El desafio se centrd en la creacion de ldminas de
acero para palets de madera, cumpliendo con la
nueva normativa de embalaje reutilizable. Se plan-
ted la posibilidad de utilizar palets de pldstico equi-
pados con microchips, y se les pidid a los estudiantes
que desarrollaran un nuevo modelo de negocio en el

que estos palets se utilizaran para fabricar muebles.

Los participantes se enfrentaron a un amplio abani-
co de tareas, que incluyeron el estudio de mercado,
la elaboracion de un presupuesto y la presentacion
de su propuesta de negocio.

Fue una oportunidad Unica para aplicar los cono-
cimientos adquiridos en el aula a un contexto em-
presarial real y para desarrollar habilidades como el
trabagjo en equipo, la creatividad y la resolucion de
problemas. En la Escuela STEAM nos enorgullece
brindar a nuestros estudiantes experiencias enrique-
cedoras vy relevantes que les permitan desarrollar

todo su potencial.
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LA LIGA
DE RETOS ..

PREMIO MODELO ACADEMICO -
LA LIGA DE RETOS STEAM UEV

Dos de nuestros profesores, Héctor
Espinds vy Victor llisie, han recibido
uno de los premios a las mejores
practicas del Modelo Académico
de la UE, en particular el premio
del pilar Curriculum Integrado.

Los nuevos tiempos requieren
de nuevas estrategias educati-
vas. Los métodos de ensefan-
za tradicionales son incapaces
de atender de forma adecuada
la diversidad en el aula y en la
mayoria de los casos despertar

interés en nuestros estudiantes.

En este contexto hemos de buscar alternativas edu-
cativas, sobre todo en aquellas dreas o ramas con
alto contenido abstracto y de una dificultad elevada,

como es el campo de la programacion.

Para ello se ha implementado una experiencia, en
varias asignaturas relacionadas con el drea de la pro-
gramacion, de cursos y grados distintos, la cual se ha
denominado “La Liga de Retos” basada en el concep-
to de Challenge Based Learning (CBL). En esta expe-
riencia se han incorporado un sistema de retos gami-
ficados, que ha facilitado el aprendizaje de nuestros
estudiantes, integrando asignaturas de diferentes

cursos y convirtiendo la clase en una experiencia de

juego y simulacion. La liga de retos busca potenciar y
desarrollar en los estudiantes el pensamiento critico y
el aprendizaje autdbnomo, haciéndoles protagonistas
activos de su propio aprendizaje y potenciar y desa-
rrollar en los docentes un cambio de paradigma en
cuanto a su forma de ver la educacion, pasando de
“hacedores” a ser “acompafantes/guias’, asi como
adaptar de forma individual el nivel de exigencia a las
capacidades individuales de cada estudiante con la
finalidad de maximizar su potencial.

iToda una “Best Practice”l
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PREMIOS
BUSSINES LAB -

INNOVACION EMPRESARIAL EN LOS PREMIOS BUSI-
NESS LAB UEV

La primera edicion de los Premios Business Lab ha
puesto de manifiesto la excelencia y la innovacion

empresarial de nuestros estudiantes.

Estos premios se enmarcan dentro de la metodolo-
gia CBL (Challenge Based Learning), que tiene como
objetivo potenciar el aprendizaje prdctico y el trabajo
colaborativo a través de retos y desafios empresa-
riales reales. Este evento presentd los resultados del
arduo trabajo realizado a lo largo del curso por diez
proyectos finalistas de estudiantes tanto de la Facul-
tad de Ciencias Sociales como de la Escuela STEAM.

i
VOLUMEN
DISMINUYE

A
PRECISION

Estos proyectos representan el talento, el esfuerzo y
la pasion de nuestros estudiantes para enfrentar de-
safios empresariales reales; el comienzo de un vigje

profesional prometedor.
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ORIGEN DE LA MASA
EN EL UNVERSO ..

SEMANA DE LA CIENCIA'Y EL ORIGEN DEL UNIVERSO

Antonio Pich, catedrdtico de la Universidad de
Valencia y premio Von Humbolt de Alemania por
su trayectoria cientifica, impartié la semana de
la ciencia una charla divulgativa sobre el Boson
de Higgs y el origen de la masa en el Universo. Al
evento participaron los alumnos de los diferentes
cursos del grado en Fisica. El ponente hablo de la
importancia del descubrimiento para la validacion
experimental del Modelo Estandar de las particulas
elementales, de los experimentos que se realizan
en general en el Gran Colisioandor de Hadrones
(Ginebra, Suiza) y del impacto en la sociedad que
tiene la investigacion bdsica.

STEAM UEV NEWSLETTER 2022/23 - 26




Universidad
Europea VALENCIA




