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1. DATOS BASICOS

‘ Asignatura STEAM Learning en el aula: metodologias de aprendizaje
‘ Titulacion
‘ Escuela/ Facultad Ciencias Sociales y Comunicacion

Curso

‘ ECTS

Caracter

‘ Idioma/s Castellano
‘ Modalidad

‘ Semestre S1

Curso académico

‘ Docente coordinador Paola Guimerans Sanchez

Docente

2. PRESENTACION

En este mddulo el alumnado conocera las principales metodologias de aprendizaje relacionadas con el
STEAM Learning: Aprendizaje Basado en la Investigacidén, Aprendizaje Basado en Proyectosy Art Thinking.
No sélo aprenderd los pasos para su aplicacién en el aula sino que también adquirird conocimientos en
herramientas, recursos, disefio curricular y evaluacion.

Ademads, se estudiardn otras metodologias relacionadas con las anteriores que pueden ser utiles en el
aula STEAM, tales como: método del caso, aprendizaje basado en el pensamiento, aprendizaje basado en
problemas (TBL), aprendizaje cooperativo, aprendizaje servicio, aprendizaje basado en la experiencia,
Design Thinking y aprendizaje basado en la creacién (DBAE).

3. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

Conocimientos
CON3. Selecciona estrategias e instrumentos innovadores para la aplicacion del enfoque educativo STEAM
en las aulas.
e Utilizar herramientas innovadoras que fomenten la cultura innovadora a través del aprendizaje
basado en el pensamiento.

e Usar herramientas innovadoras que fomenten la cultura innovadora a través del aprendizaje
basado en proyectos.

e Utilizar herramientas innovadoras que fomenten la cultura innovadora a través de la cultura del
pensamiento en el aula Art Thinking.

CON4. Valora la cultura de ensefianza y aprendizaje integrada con varias disciplinas en el contexto
educativo.
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Habilidades
HAB 1. Programa acciones de aprendizaje siguiendo el enfoque educativo STEAM.

e Disefiar actividades bajo el enfoque STEAM a través del aprendizaje basado en la investigacion.
e Elaborar actividades bajo el enfoque STEAM a través del aprendizaje basado en proyectos.

e Organizar actividades bajo el enfoque STEAM a través de la cultura del pensamiento en el aula
Art Thinking.

Competencias

COM3 Desarrollar el pensamiento creativo para la integracion de las dareas STEAM en las instituciones
educativas

COMS Disefiar y aplicar metodologias de ensefianza emergentes en el disefio de actividades STEAM

COM®6 Disenar y adaptar recursos didacticos y digitales innovadores, segun el enfoque STEAM,
interrelacionando los elementos curriculares

4. CONTENIDOS

El mdédulo estd organizado en 3 Bloques de Aprendizaje (B.A.):

Bloque I. Educacion STEAM a través del Aprendizaje Basado en la Investigacién

UNIDAD 1

e Tema 1. Introduccién general: las metodologias activas y el aprendizaje STEAM
e Tema 2. Introduccidn al ABI: definicidn, caracteristicas y relacién con el método cientifico
e Tema 3. El ABI: orientaciones didacticas y disefio curricular

UNIDAD 2

e Tema 4. Herramientas y recursos para aplicar el ABl en el aula STEAM en las diferentes etapas
educativas

e Tema 5. Laevaluacion en el ABI. Atencidn a la Diversidad

e Tema 6. Relacion con otras metodologias: método del caso, aprendizaje basado en el
pensamiento, aprendizaje basado en problema

Bloque Il. Educacion STEAM a través del Aprendizaje Basado en Proyectos
UNIDAD 3
e Tema 7. Breve resefia histérica de la evolucion del Aprendizaje Basado en Proyecto
e Tema 8. Introduccién al ABP: definicion, caracteristicas y relacion con el método de proyectos

e Tema 9. El ABP: orientaciones didacticas y disefio curricular

UNIDAD 4
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Tema 10. Herramientas y recursos para aplicar el ABP en el aula STEAM en las diferentes etapas
educativas

Tema 11. La evaluaciéon en el ABP. Atencidn a la Diversidad

Tema 12. Relacion con otras metodologias: aprendizaje cooperativo, aprendizaje servicio,
aprendizaje basado en la experiencia

Bloque Ill. La cultura del pensamiento en el aula. El papel del Art Thinking en la Educacion STEAM

UNIDAD 5
e Tema 13. Introduccién a la cultura del pensamiento en el aula: pensamiento creativo,
pensamiento critico, pensamiento lateral y vertical, pensamiento convergente y divergente
e Tema 14.Introduccidn al Art Thinking: definicidn, caracteristicas y relacién con el Visual Thinking
e Tema 15.El Art Thinking: orientaciones didacticas y disefio curricular
UNIDAD 6
e Tema16. Herramientas y recursos para aplicar el Art Thinking en el aula STEAM en las diferentes
etapas educativas
e Tema 17 .La evaluacidn en el Art Thinking. Atencién a la Diversidad
e Tema 18 .Relacidén con otras metodologias: Design Thinking, aprendizaje basado en la creacién

Los contenidos se ofrecen en diversos formatos (PDF, PPT o documentacién complementaria o seminarios

online).

5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacion, se indican los tipos de metodologias de ensefianza-aprendizaje que se aplicaran:

Clase magistral / web conference
Aprendizaje cooperativo

Aprendizaje basado en proyectos (ABP)
Aprendizaje basado en retos (APR)

Aprendizaje invertido

6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuacion, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizardn y la dedicaciéon en horas

del estudiante a cada una de ellas:
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Modalidad online:

Actividad formativa mero de horas
Clases magistrales 8
Clases virtuales (sincrona) 24

Exposiciones orales de trabajos 2

Elaboracion de informes y escritos 10

Investigaciones y proyectos

Disefo de estrategias y planes de intervencion 10
Estudios de contenidos y documentacidon complementaria 56
Foro virtual 8
Tutoria virtual sincrona 12
Pruebas de evaluacion presenciales 2
TOTAL 150

7. EVALUACION

A continuacidn, se relacionan los sistemas de evaluacidn, asi como su peso sobre la calificacidn total de la
asignatura:

Modalidad online:

‘ Sistema de evaluacion Peso
Pruebas de evaluacion presenciales 60
Exposiciones orales 5
Informes y escritos 5
Investigaciones y proyectos 15
Trabajos de disefio de estrategias y planes de intervencidn 15

En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podras consultar en detalle las actividades de
evaluacién que debesrealizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacién de cada
una de ellas.

NOTA: Las entregas con retraso o no entregadas en el espacio habilitado para ello no seran evaluadas bajo
ningun concepto y se tendran como no entregadas con una calificaciéon de 0. Asimismo, se realizard una
sola correccion formal por actividad.
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7.1. Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberds obtener una calificacién mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacion final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario obtener una calificacion mayor o igual que 5,0 en la media de las actividade s
y también en la prueba de evaluacidon presencial, para que ambas partes puedan hacer media.

Recuerda que el plagio supone una falta muy grave, implica el suspenso de la actividad y perdida de
convocatoria, tal y como queda recogido en el Articulo 5, Capitulo Il de la normativa disciplinaria de la
Universidad Europea. Esto incluye el reutilizar actividades (autoplagio) de una asignatura y entregarlas en
otra, en especial para situaciones de aprendizaje (salvo que se trate de una actividad interdisciplinar

planificada por los docentes de las asignaturas implicadas).

Cualquier estudiante que disponga o se valga de medios ilicitos en la celebracién de una prueba de
evaluacion, tendra la calificacidon de suspenso (0) en la pruebade evaluacion de la convocatoria enla que
se haya producido el hecho y podrd asimismo ser objeto de sancidn, previa apertura de expediente
disciplinario (Reglamento de Evaluacién de las Titulaciones Oficiales de la Universidad Europea).

Como futuros docentes, debemos ser muy cuidadosos en el uso de nuestra lengua. Por eso, serd de
aplicacidn la normativa lingtistica vy, por ello, se podran deducir hasta 2 puntos de la calificacion.

Supuestos practicos de calificacion y media de la asignatura:
Prueba de conocimiento NP o suspenso:

- Sise obtiene una calificacidn igual o superior a5 en la media de las actividades, peroelalumno
no se presenta a la prueba final, la calificacion media final de la asignatura serd un 4,0
(suspenso).

- Si se obtiene una calificacién igual o superior a 5 en la media de las actividades, pero la
calificacidn de la prueba final es inferior a 5, la calificacion media final de la asignatura sera
la de la prueba de conocimiento.

Actividades evaluables NP o suspenso:

- Si se obtiene una calificacién igual o superior a 5 en la prueba de conocimiento, pero la
calificacion media de las actividades es inferior a 5, la calificacidn final de la asignatura sera
la media de las actividades.

- Si se obtiene una calificacidn igual o superiora 5 en la prueba de conocimiento, pero el
alumno no presenta ninguna actividad, la calificacién media final de la asignatura sera un

4,0 (suspenso).

Media de la asignatura suspensa:



Universidad
ue Europea

- Sila calificacién media de las actividades y la calificacidn de la prueba de conocimiento
son inferiores a 5, la calificacion final de la asignatura sera la media resultante entre

ambas calificaciones.

7.2. Convocatoria extraordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria extraordinaria deberas obtener una calificacién mayor o igual
que 5,0 sobre 10,0 en la calificacién final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, serd necesario que obtengas una calificacion mayor o igual que 5,0 en la media de las
actividades y también en la prueba de evaluaciéon presencial, para que ambas partes puedan hacer
media.

En caso de recuperar en convocatoria extraordinaria cualquier actividad que haya obtenido una
calificacién menor a 5,0 en la convocatoria ordinaria, se asumira la calificacién de la convocatoria
extraordinaria, sea esta mayor o menor a la obtenida en la convocatoria anterior.

Recuerda que el plagio supone una falta muy grave, implica el suspenso de la actividad y perdida de
convocatoria, tal y como queda recogido en el Articulo 5, Capitulo Il de la normativa disciplinaria de la
Universidad Europea. Esto incluye el reutilizar actividades de una asignatura y entregarlas en otra, en
especial para unidades didacticas (salvo que se trate de una actividad interdisciplinar planificada por los
docentes de las asignaturas implicadas).

Cualquier estudiante que disponga o se valga de medios ilicitos en la celebracién de una prueba de
evaluacioén, tendra la calificacidn de suspenso (0) en la pruebade evaluacion de la convocatoria enla que
se haya producido el hecho y podra asimismo ser objeto de sancidn, previa apertura de expediente
disciplinario (Reglamento de Evaluacién de las Titulaciones Oficiales de la Universidad Europea).

Como superar la convocatoria extraordinaria:

e Se deben entregar todas las actividades no superadas en la convocatoria ordinaria en el lugar

correspondiente en el campus virtual.

e Si el estudiante tiene suspensa la prueba de conocimiento del médulo, deberd presentarse en
convocatoria extraordinaria.

® Ambas partes (entrega de actividades y prueba de conocimiento), tendran lugar el dia marcado
en calendario como “convocatoria extraordinaria modulos".

Supuestos practicos de calificacion y media de la asignatura:
Se aplicaran los mismos criterios definidos en la convocatoria ordinaria.
¢En qué supuestos puedo presentar una actividad en convocatoria extraordinaria?
Unicamente es posible presentar las actividades en convocatoria extraordinaria en el caso de NO haber
superado la asignatura en convocatoria ordinaria, y, dentro de este Unico caso, se pueden dar estos

supuestos:

e Actividades superadas y Prueba de conocimiento no superada
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Si la calificacién media de las actividades es igual o superiora 5 pero la prueba de conocimiento
tiene una calificaciéon inferior a 5, Unicamente sera posible realizar la prueba de conocimiento.

e Actividades no superadas y Prueba de conocimiento superada
Si la calificacion media de las actividades es inferior a 5y la prueba de conocimiento tiene una
calificacién igual o superior a 5, Unicamente se podran entregar las actividades no superadas
(calificacion inferior a 5) o no presentadas en convocatoria ordinaria.

o Actividades no superadas y Prueba de conocimiento no superada
Si la calificacion media de las actividades y la calificacion de la prueba de conocimiento son
inferioresa 5, Unicamente se podran entregar las actividades no superadas (calificacidn inferior
a 5)ono presentadas en convocatoria ordinariay la pruebade conocimiento no superada debera

realizarse en convocatoria extraordinaria.

* No se podran presentar actividades ya aprobadas en convocatoria ordinaria para subir nota
en convocatoria extraordinaria.

8. CRONOGRAMA

En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de la

asignatura:
‘ Actividades evaluables ‘ Fecha
STEAM: Hacemos un Pecha Kucha
Actividad 1. individual Fecha de entrega : 28 de noviembre de 2024

Presentacion oral Pecha Kucha: 5 diciembre 2024

iComparte tu proyecto ABP con el mundo!
Actividad 2. grupal Participa en la School Maker Faire
Fecha de entrega : 12 de diciembre de 2024

Presentacion oral School Maker Faire: 19 de diciembre de 2025

Actividad 3. individual
Diseiia una actividad de aprendizaje STEAM utilizando

Art Thinking
Fecha de entrega: 16 de enero de 2025

Prueba final de conocimiento Convocatoria ordinaria: 5y 6 de abril de 2025
(presencial) Convocatoria extraordinaria: 13 y 14 de septiembre de 2025

Este cronograma podra sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades. Cualquier
modificacion serd notificada al estudiante en tiempo y forma.
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10. UNIDAD DE ORIENTACION EDUCATIVA Y DIVERSIDAD

Desde la Unidad de Orientacién Educativa y Diversidad (ODI) ofrecemos acompafiamiento a nuestros
estudiantes a lo largo de su vida universitaria para ayudarles a alcanzar sus logros académicos. Otros de
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los pilares de nuestra actuacion son la inclusidon del estudiante con necesidades especificas de apoyo
educativo, la accesibilidad universal en los distintos campus de la universidad y la equiparaciéon de
oportunidades.

Desde esta Unidad se ofrece a los estudiantes:

1. Acompaiiamiento y seguimiento mediante la realizacién de asesorias y planes personalizados a
estudiantes que necesitan mejorar su rendimiento académico.

2. En materia de atencion a la diversidad, se realizan ajustes curriculares no significativos, es decir,a
nivel de metodologia y evaluacion, en aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo
educativo persiguiendo con ello una equidad de oportunidades para todos los estudiantes.

3. Ofrecemos a los estudiantes diferentes recursos formativos extracurriculares para desarrollar
diversas competencias que les enriqueceran en su desarrollo personal y profesional.

4. Orientacion vocacional mediante la dotacion de herramientas y asesorias a estudiantes con dudas
vocacionales o que creen que se han equivocado en la eleccién de la titulacion

Los estudiantes que necesiten apoyo educativo pueden escribirnos a:
orientacioneducativa@universidadeuropea.es

11. ENCUESTAS DE SATISFACCION

iTu opinion importal

La Universidad Europea te anima a participar enlas encuestas de satisfaccion para detectar puntos fuertes
y dreas de mejora sobre el profesorado, la titulacion y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaradn disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu correo
electronico.

Tu valoracion es necesaria para mejorar la calidad de la titulacion.

Muchas gracias por tu participacion.
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