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1. DATOS BASICOS

Asignatura Taller de narrativas

Titulacion Grado en Disefio Grafico y Multimedia

Escuela/ Facultad Escuela de Arquitectura. Ingenieria y Disefio — Campus creativo

Curso Primero

ECTS 6 ECTS

Caracter Basica

Idioma/s Castellano

Modalidad Presencial y Virtual

Semestre S2

Curso académico 2024-2025

Docente coordinador

Raquel Echeandia Sanchez

2. PRESENTACION

Integrar en el proceso de disefio las técnicas de storytelling que nos permiten conocer, empatizar y
conectar con los usuarios. A través, tanto de narrativas visuales como textuales, comunicaremos y
compartiremos historias, mensajes con personajes y trama.

3. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAIJE
CONOCIMIENTOS

e CONO3: Identificar los procesos creativos adecuados para la creacién de proyectos de disefio
grafico y multimedia, online y offline.
e Identificar la narrativa multimedia, y de los diversos modelos de organizacion de la
informacion en los medios multimedia interactivos.

HABILIDADES

e HABO2: Valorar el impacto cultural y econémico del disefio grafico y multimedia en la sociedad
actual.
e Aplicar los principios basicos del lenguaje visual, grafico, compositivo y de organizacion y
expresion.
COMPETENCIAS
e COMP14: Capacidad para identificar las dindmicas de comunicacion, entretenimiento e

influencia de los medios digitales y analdgicos y de las redes sociales y su impacto en los
entornos digitales.
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4. CONTENIDOS

Integrar en el proceso de disefio las técnicas de storytelling que nos permiten conocer, empatizar y
conectar con los usuarios. A través, tanto de narrativas visuales como textuales, comunicaremos y
compartiremos historias, mensajes con personajes y trama.

5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacion, se indican los tipos de metodologias de ensefianza-aprendizaje que se aplicaran:

Metodologia Presencial
1. Clase magistral/web conference
2. Método del caso
3. Aprendizaje cooperativo

Metodologia Online
1. Clase magistral/web conference
2. Método del caso
3. Aprendizaje cooperativo

6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuacion, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizaran y la dedicacion en horas
del estudiante a cada una de ellas:
Modalidad Presencial:

Actividad formativa Numero de horas
Clases magistrales (modalidad presencial) 5h
Andlisis de casos (modalidad presencial) 12h
Elaboracion de informes y escritos (modalidad presencial) 14.5h
Exposiciones orales (modalidad presencial) 6h
Actividades participativas grupales (seminarios, 12.5h
participacion en foros on-line, etc.) (modalidad presencial)

Lectura de temas de contenidos y documentacion 25h
complementaria (modalidad presencial)

Trabajo autonomo (modalidad presencial) 40h
Tutoria académica (modalidad presencial) 20h
Debates y coloquios (modalidad presencial) 12h
Pruebas de evaluacion presenciales (modalidad 3h

iresenciali

Modalidad Online:
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dad formativa Numero de horas

!

Lectura de temas de contenido y documentacion 25h
complementaria (modalidad virtual)

Clases virtuales sincronas Sh
Debates y coloquios a través de seminario virtual 12h
(modalidad virtual)

Analisis de casos (modalidad virtual) 12h

Exposiciones orales sincronas (modalidad virtual) 6h
Elaboracién de informes y escritos (modalidad virtual) 14.5h
Actividades participativas grupales (seminarios,
participacion en foros on-line, etc.) a través de 12.5h
webconference (modalidad virtual)

Trabajo auténomo (modalidad virtual) 40h
Tutoria virtual (modalidad virtual) 20h
Pruebas presenciales de conocimiento (modalidad virtual) 3h

ﬂ

7. EVALUACION

A continuacion, se relacionan los sistemas de evaluacidn, asi como su peso sobre la calificacion total de la
asignatura:

Modalidad presencial:

Pruebas presenciales de conocimiento 60%

Exposiciones orales 5-10%
Informes y escritos 10-25%
Caso 10-20%

Modalidad online:

Pruebas presenciales de conocimiento 60%

Exposiciones orales 5-10%
Informes y escritos 10-25%
Caso 10-20%
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En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podrds consultar en detalle las actividades de
evaluacion que debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacion de cada
una de ellas.

7.1. Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberas obtener una calificacién mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacidn final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacion mayor o igual que 4,0 en la prueba final, para
que la misma pueda hacer media con el resto de actividades.

7.2. Convocatoria extraordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberds obtener una calificacién mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacidn final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacion mayor o igual que 4,0 en la prueba final, para
que la misma pueda hacer media con el resto de actividades.

Se deben entregar las actividades no superadas en convocatoria ordinaria, tras haber recibido las

correcciones correspondientes a las mismas por parte del docente, o bien aquellas que no fueron
entregadas.

8. CRONOGRAMA

En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de la
asignatura:

Actividades evaluables Fecha

Actividad 1. Semana 4
Actividad 2. Semana 8
Actividad 3. Semana 12
Actividad 4. Semana 16

Este cronograma podrd sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades. Cualquier
modificacion sera notificada al estudiante en tiempo y forma.

9. BIBLIOGRAFIA

La obra de referencia para el seguimiento de la asignatura es:

e Asociacion de Traduccidn y Adaptacidn Audiovisual de Espafia
https://atrae.org/audiodescripcion/

e Adobe Premiere Tutorials. <https://helpx.adobe.com/es/premiere-pro/tutorials.html|>

e Baum, L. F. (2014). El maravilloso mago de Oz. Ediciones Catedra.

e BinxR. <https://rachelbinx.com/Meshu>
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Bizer, D. Waveform Necklace & Bracelet <https://www.instructables.com/Waveform-Necklace-
Bracelet>

Campbell, J. (1959). El héroe de las mil caras. México DF: Fondo de cultura econdmica.
Calvo, D. (2020). Voz y Emociones https://vozyemociones.com/locucion-y-educacion-de-la-
voz/que- es-la-audiodescripcion/

Cros, A. & Ferrer Roca, C. (2011). Fisica por un tubo. Revista Eureka sobre ensefianza y
divulgacion de las ciencias, 8. Universidad de Cadiz.
<https://revistas.uca.es/index.php/eureka/article/view/2729>

Creative Commons Global Network. Licencias Creative Commons
<https://creativecommons.org/licenses/?lang=es_ES>

Freytag, G. (1863). Freytag’s pyramid. A dictionary of media communication.

Freesound Music Technology Group, Universidad Pompeu Fabra https://freesound.org/
Fundacion ONCE <https://www.once.es/servicios-sociales/cultura-y-ocio/audiodescripcion-
para- quienes-gustan-del-cine- y-del-teatro>

Hillert, M. (2017). Los tres cerditos/The Three Little Pigs. Norwood House Press.

Hamilton Finley, | (1970) “Wave/rock” Aspen no. 7, item 13.
<https://ubu.com/aspen/aspen7/index.html> (Recuperado 8-11-2020).

Harvey D. Crises of Capitalism, RSA Animate
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Fuhe.
https://www.fuhem.es/media/cdv/file/biblioteca/Situaci%C3%B3n%20del%20Mundo/Situaci%
C3%B 3n%20del%20Mund0%202004.pdf

Hassenzahl, M. (2013). User experience and experience design. The encyclopedia of human-
computer interaction, 2. <https://www.interaction-design.org/literature/book/the-
encyclopedia-of-human-computer- interaction-2nd-ed/user- experience-and-experience-
design> (Recuperado: 5-2015).

Ibafiez, P. B. (Ed.). (2018). Disefio y reflexion: el cambio del disefio y el disefio del cambio.
Prensas de la Universidad de Zaragoza.

INTEF. Ministerio de Educacion. Banco de imagenes y sonidos
<http://recursostic.educacion.es/bancoimagenes/web/>

Jiménez, J. R. (1982). Elegias (Vol. 4). Taurus.

Kipling Society. www.kiplingsociety.co.uk/poems_serving.htm

Keller, S. (2016). Harnessing the Power of Sound TED Talk.
<https://www.youtube.com/watch?v=yvnxQ2fQg10&feature=emb_logo>

Lupton, E. (2019). El disefio como storytelling. Barcelona: Gustavo Gili. (Muy recomendable)
Martinez Villarroya, J. (2017). Steve Jobs y la rama dorada. El monomito como estrategia
discursiva. Topicos del seminario, (38), 141-170.

Machado, A. (1983). Caminante no hay camino, se hace camino al andar. There is No Way, the
Way is

Made by Walking.” In Times Alone: Selected Poems of Antonio Macado, 1983.
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Michalko, M. (1991). Thinkertoys. Berkeley, CA: Ten Speed Press.

Magny, J. (2005). Vocabularios del cine: palabras para leer el cine, palabras para hacer cine,
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<http://manualdeestilo.rtve.es/anexos/7-4-glosario-de-terminos-utilizados-en-el-lenguaje-
televisivo/>

Neuronilla. https://www.neuronilla.com/el-arte-de-preguntar/

Ono, N. http://yoy-idea.jp

Pérez, J. & Jiménez. ). <https://www.tot-em.com/es/madera/544-collar-de-madera.html>
Periédico El Pais.
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Plutchik, R. (1980). Una teoria psicogeneral de la evolucion de las emociones.

Payri, B .(2020). Recursos Sonoros Audiovisuales https://sonido.blogs.upv.es

Queneau. R. (1961) Cent mille milliards de poémes. Gallimard, Paris.

Rodero, E.(2018). Aprende como persuadir con tu voz <http://emmarodero.com/>
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<www.youtube.com/watch?v=zDZFcDGpL4U> [Visitado el 3 de noviembre de 2020].
Requena G. Love Project <https://en.gutorequena.com/love01-en>

Requena G. Ndize chairs. Designboom <https://www.designboom.com/design/estudio-guto-
requena-at-sao-paulo-design-weekend>

Requena G. Once upon a time. Estudio Guto Requena https://en.gutorequena.com/onceupon-
en Shimizu, S. | Do Wedding Band <https://sakurakoshimizu.com>

Sarmiento, J. A. (1990). La otra escritura: la poesia experimental espafiola 1960-1973. Ed. de la
Universidad de Castilla la Mancha.

Sarmiento, J. A. (Ed.). (2009). Escrituras en libertad: poesia experimental espafiola e
hispanoamericana del siglo XX. Instituto Cervantes.

Segovia, V. H. (2014). Aware: iniciacion al haiku japonés. Editorial Kairds.

System TV . L'empire des sons (Imineo Documentaries)
<https://www.youtube.com/watch?v=5d9jNznLRmY> (consultado: agosto 2020).

Sora, C. (2015) Relaciones de frontera en la literatura electrdénica, CCCB Lab Barcelona.
http://lab.ccch.org/es/relaciones-de-frontera-en-la-literatura-electronica/

A continuacidn, se indica bibliografia recomendada:

e Creatividad S.A. — Ed Catmull.
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10. UNIDAD DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Estudiantes con necesidades especificas de apoyo educativo:

Las adaptaciones o ajustes curriculares para estudiantes con necesidades especificas de apoyo educativo,
a fin de garantizar la equidad de oportunidades, seran pautadas por la Unidad de Atencion a la Diversidad
(UAD).

Serd requisito imprescindible la emisidn de un informe de adaptaciones/ajustes curriculares por parte de
dicha Unidad, por lo que los estudiantes con necesidades especificas de apoyo educativo deberan
contactar a través de: unidad.diversidad@universidadeuropea.es al comienzo de cada semestre.

11. ENCUESTAS DE SATISFACCION

iTu opinién importal

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccion para detectar puntos fuertes
y dreas de mejora sobre el profesorado, la titulacidn y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu correo
electrdnico.

Tu valoracidn es necesaria para mejorar la calidad de la titulacion.

Muchas gracias por tu participacion.
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