Universidad
Europea

1. DATOS BASICOS

Asignatura Dibujo, Analisis y Representacion

Titulacién Grado en Disefo Grafico y Multimedia

Escuela/ Facultad Escuela de Arquitectura, Ingenieria y Disefio - Campus Creativo

Curso Primero

ECTS 6 ECTS

Caracter Basica

Idioma/s Castellano

Modalidad Presencial y Virtual

Semestre S1

D

Docente coordinador Esther Pizarro Juanas

2. PRESENTACION

En esta materia se desarrollaran habilidades para la comprension de los fundamentos del
Dibujo: elementos fundamentales de composicién, criterios analiticos para la comprension del
modelo, percepcién y andlisis del modelo clasico, andlisis de espacios y perspectivas,
materiales, técnicas y soportes dentro del proceso creativo.

3. RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

Conocimientos

CONO1: Identificar los principios y teorias del lenguaje visual (teoria de la imagen, del color, de
la forma, leyes de la percepcidn visual, etc.). Identificar los principios basicos y aplicaciones del
dibujo, color y disefio con especial atencién a su relacion con el comportamiento y respuesta
humanos.

Habilidades

HABO1: Aplicar los principios y recursos propios del lenguaje visual al disefio gréafico y
multimedia, online y offline.

Competencias

COMPO1: Capacidad para utilizar técnicas de representacion gréfica, tanto en dos como en tres
dimensiones, como instrumento de andlisis, ideacion, expresion y presentacion de ideas con
bocetos y mapas de ideas.
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4. CONTENIDOS

Elementos fundamentales de composicidn. Identificacion y manejo de los aspectos
significativos de los sistemas de dibujo digital aplicados al diseiio grafico y puesta en préctica
de sus técnicas a través del software vectorial y a mano alzada digital y el hardware de tableta
grafica adecuados. Dibujo vectorial (pluma, puntos de ancla, trazados, pinceles, mallas,
herramientas de transformacion, fusion, simbolos y graficas, etc.) y dibujo digital a mano
alzada (mapas visuales, asistentes de perspectiva y simetria, pinceles estandary
personalizados, rotuladores digitales, etc.).

5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacidn, se indican los tipos de metodologias de ensefianza-aprendizaje que se aplicaran:
MODALIDAD PRESENCIAL

e Clase magistral/web conference

e Aprendizaje cooperativo

e Aprendizaje basado en proyectos

e Aprendizaje experiencial

MODALIDAD A DISTANCIA
e Clase magistral/web conference
e Aprendizaje cooperativo
e Aprendizaje basado en proyectos

e Aprendizaje experiencial

6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuacion, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizaran y la dedicacion en horas
del estudiante a cada una de ellas:

Modalidad presencial:

Actividad formativa Numero de horas

Clases magistrales (modalidad presencial) 5
Elaboracion de informes y escritos (modalidad presencial) 8
Proyectos (modalidad presencial) 12.5
Actividades en laboratorios presenciales para la utilizaciéon 46.5
de aplicaciones informéaticas (modalidad presencial) '
Actividades participativas grupales (seminarios, 125

participacion en foros on-line, etc.) (modalidad presencial)
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Lectura de temas de contenidos y documentacion 125
complementaria (modalidad presencial) '
Trabajo autonomo (modalidad presencial) 25
Tutoria académica (modalidad presencial) 25
Pruebas de evaluacion presenciales (modalidad 3
presencial)

Modalidad online:

Actividad formativa Nimero de horas

Lectura de temas de contenido y documentacion

complementaria (modalidad virtual) 25
Clases virtuales sincronas 5
Debates y coloquios a través de seminario virtual 12
(modalidad virtual)

Andlisis de casos (modalidad virtual) 12
Exposiciones orales sincronas (modalidad virtual) 6
Elaboracion de informes y escritos (modalidad virtual) 14,5

Actividades participativas grupales (seminarios,
participacion en foros on-line, etc.) a través de 12,5
webconference (modalidad virtual)

Trabajo autbnomo (modalidad virtual) 40
Tutorfa virtual (modalidad virtual) 20
Pruebas presenciales de conocimiento (modalidad virtual) 3

7. EVALUACION

A continuacion, se relacionan los sistemas de evaluacidn, asi como su peso sobre la calificacion total de la
asignatura:

Modalidad presencial:

Sistema de evaluacion Peso

Pruebas presenciales de conocimiento 60
Informes y escritos 5
Carpeta de aprendizaje 10
Proyectos 25
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Modalidad online:

Sistema de evaluacion Peso

Pruebas presenciales de conocimiento 60
Informes y escritos 5
Carpeta de aprendizaje 10
Proyectos 25

En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podrds consultar en detalle las actividades de
evaluacion que debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacion de cada
una de ellas.

7.1. Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberds obtener una calificacién mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacion final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacion mayor o igual que 5,0 en la prueba final, para
que la misma pueda hacer media con el resto de las actividades. Ademas, sera necesaria la entrega de al
menos el 50 % de las actividades del curso.

7.2. Convocatoria extraordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria extraordinaria deberds obtener una calificacion mayor o igual
que 5,0 sobre 10,0 en la calificacidn final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, serd necesario que obtengas una calificacién mayor o igual que 5,0 en la prueba de
evaluacion final, para que la misma pueda hacer media con el resto de las actividades.

Se deben entregar las actividades no superadas en convocatoria ordinaria, tras haber recibido las
correcciones correspondientes a las mismas por parte del docente, o bien aquellas que no fueron
entregadas. En cualquier caso el nimero minimo de actividades a entregar para poder superar la
convocatoria extraordinaria sera del 50% de las actividades realizadas durante el curso, o en su defecto,
otra actividad diferente y equivalente a las anteriores a propuesta del docente.

8. CRONOGRAMA

En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de la
asignatura:

Actividades evaluables Fecha
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Actividad 1 Semana 1-2
Actividad 2 Semana 2-3
Actividad 3 Semana 4-5
Actividad 4 Semana 6-7
Prueba de conocimiento / Proyecto final Semana 8-15

Este cronograma podrd sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades. Cualquier
modificacion sera notificada al estudiante en tiempo y forma.

9. BIBLIOGRAFIA

A continuacidn, se indica bibliografia recomendada:
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e G.ALLEN, Arte y proceso del dibujo arquitectdnico, Barcelona, Gustavo Gili, 1982.

e GARCIA NAVAS, Dibujar después de 1910, Barcelona, Ed. U.P.C., 1997

e R.GIMENEZ MORELL, Espacio, visién y representacion en el dibujo y en la pintura del siglo
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e S. NAMBERT, El dibujo : técnica y utilidad, Madrid, Hermann Blume, 1985

e SCHINNERER, El desnudo en el dibujo : 108 dibujos de los grandes maestros desde el siglo
XV hasta el siglo XX, Barcelona, Orbis, 1944
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ediciones blur Madrid 2001

e Frutiger, A. Signos, simbolos, marcas, sefiales. GG, Barcelona, 1982

e Potter, N. ¢Qué es un disefiador? Paidds, Barcelona, 1999

e Swan, A. Bases del disefio grafico. GG. Barcelona, 2002

e Aicher, O. & Krampen, M. Sistemas de signos en la comunicacion visual. GG. Barcelona,
1983

e Neurath, O. International Picture Language. University of Reading. Reading, 1980

e Grafismo electrénico: del lapiz al pixel. GG. Barcelona, 1989

e Vela, M. Grafista Maquetista. Ideas propias. Corufia, 2003
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10. UNIDAD DE ORIENTACION EDUCATIVA Y DIVERSIDAD

Desde la Unidad de Orientaciéon Educativa y Diversidad (ODI) ofrecemos acompafiamiento a nuestros
estudiantes a lo largo de su vida universitaria para ayudarles a alcanzar sus logros académicos. Otros de
los pilares de nuestra actuacion son la inclusion del estudiante con necesidades especificas de apoyo
educativo, la accesibilidad universal en los distintos campus de la universidad y la equiparacién de
oportunidades.

Desde esta Unidad se ofrece a los estudiantes:

1. Acompafiamiento y seguimiento mediante la realizacién de asesorias y planes personalizados a
estudiantes que necesitan mejorar su rendimiento académico.

2. En materia de atencidn a la diversidad, se realizan ajustes curriculares no significativos, es decir, a
nivel de metodologia y evaluacion, en aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo
educativo persiguiendo con ello una equidad de oportunidades para todos los estudiantes.

3. Ofrecemos a los estudiantes diferentes recursos formativos extracurriculares para desarrollar
diversas competencias que les enriquecerdn en su desarrollo personal y profesional.

4. Orientacion vocacional mediante la dotacidn de herramientas y asesorias a estudiantes con dudas
vocacionales o que creen que se han equivocado en la eleccién de la titulacion

Los estudiantes que necesiten apoyo educativo pueden escribirnos a:
orientacioneducativa@universidadeuropea.es

11. ENCUESTAS DE SATISFACCION

iTu opinién importal

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccion para detectar puntos fuertes
y dreas de mejora sobre el profesorado, la titulacidn y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu correo

electrdnico.
Tu valoracidn es necesaria para mejorar la calidad de la titulacion.

Muchas gracias por tu participacion.
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