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2. PRESENTACION

La materia se centra en el estudio de técnicas de patronaje y prototipado enfocadas a la
construccién de prendas cero residuo, asi como en el manejo del software de construccién de
prendas en 3d que permita la creacion de patrones y el prototipado de prendas de vestir virtuales,
optimizando asi el proceso de disefio, el ajuste de patrones, asi como el consumo de tejido, y
obteniendo, por tanto, una mayor precision y eficiencia en la creacién de prendas, asi como en la
reduccién de materiales y tiempos de desarrollo.

3. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

Conocimientos:

CONO03. Describir los procesos de innovacién digital en la gestion, planificacion, control de calidad,
sourcing y trazabilidad de la cadena de suministro del producto o coleccién de moda sostenible.

CONOS. Describir e identificar las herramientas y metodologias necesarias para disefiar un producto o
coleccion de moda, asi como las tendencias relacionadas.

e Identificar las técnicas de patronaje “cero residuos”.
e Concretar el disefio de la prenda teniendo en cuenta el volumen final esperado, a partir de la
combinacién mas idonea de patrdn, tejidos, pesos del tejido y detalles de acabado.
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Habilidades:

HABO3. Emplear las herramientas y técnicas de patronaje mds adecuadas en funcién del proyecto,
objetivos y necesidades.

HABO2. Desarrollar estrategias y metodologias de gestiéon de proyectos eficaces en tiempo, costes y
calidad para disefiar un producto o coleccién de moda comercial, sostenible y /o digital.

e Confeccionar una prenda digitalmente, aplicando tejidos, color, texturas y estampados.
e Tomar las medidas para aplicarlas al patréon de cada tipo concreto de prenda.

e Seleccionar adecuadamente el patron base sobre el que construir una prenda.

e Aplicar técnicas de patronaje y confeccién adecuadas para cada proyecto.

Competencias:

CP02. Aplicar y valorar las metodologias y técnicas de disefio artesanal y digital mas adecuadas en
funcidén de tiempos, y presupuesto planteados en el briefing. del proyecto textil

CPO4. Aplicar y evaluar | técnicas de patronaje y prototipado, artesanales y/o digitales mas adecuadas en
funcién de los objetivos, costes y necesidades del proyecto textil.

CPO5. Identificar, analizar y valorar los diferentes usos y aplicaciones de los nuevos materiales y procesos
relacionados con el biodisefio, la artesania textil y la moda digital para su éptima aplicacidn en los
proyectos de disefio de moda.

4. CONTENIDOS

e Clasificacion de prendas de vestir. Glosario de prendas, tipologias, siluetas, estilos o cortes, largos,
elementos, detalles y adornos.

e Toma de medidas. Holguras, aplomo y drop. Seleccion de patrén base y transformaciones.

e Sistemas de patronaje “cero residuos”.

e Fundamentos de software 3d para creacion de prendas. Morfologia y proporciones del avatar.
Herramientas de creacion y edicion de patrones.

e  Materiales y gréficos. Aplicacion de tejidos, color, texturas y estampados digitales a la prenda
digital.

e Detalles, cosido y acabados en la confeccion digital. Prototipado digital y prenda en movimiento.

5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacidn, se indican los tipos de metodologias de ensefianza-aprendizaje que se aplicaran:

- Clase magistral con mediacidon de la tecnoldgica
- Aprendizaje basado en ensefianzas de taller/laboratorio virtual
- Metodologias activas

- Aprendizaje auténomo

6. ACTIVIDADES FORMATIVAS
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A continuacidn, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizaran y la dedicacién en
horas del estudiante a cada una de ellas:

Modalidad virtual:

Recursos didacticos multimedia 8
Clases virtuales sincronas 22
Elaboracidn de proyectos 42
Actividades sincronas en talleres/ laboratorios virtuales 12
Estudio de contenidos y documentacién complementaria (trabajo 60
auténomo)

Foro virtual 4
Pruebas de evaluacidn virtuales 2

TOTAL

7. EVALUACION

A continuacidn, se relacionan los sistemas de evaluacion, asi como su peso sobre la calificacion total de
la asignatura:

Modalidad virtual:

Sistema de evaluacion Peso

Pruebas de evaluacidn virtuales 60
Evaluacidn del desempefio 10
Elaboracién de proyectos 30

Total 100

En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podrds consultar en detalle las actividades de
evaluacion que debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacién de
cada una de ellas.

7.1. Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberds obtener una calificacién mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacién final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacion mayor o igual que 5,0 en la prueba final, para
que la misma pueda hacer media con el resto de las actividades.
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7.2. Convocatoria extraordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberdas obtener una calificacion mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacidn final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacion mayor o igual que 5,0 en la prueba final, para
que la misma pueda hacer media con el resto de las actividades.

Se deben entregar las actividades no superadas en convocatoria ordinaria, tras haber recibido las

correcciones correspondientes a las mismas por parte del docente, o bien aquellas que no fueron
entregadas.

8. CRONOGRAMA

En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de la
asignatura:

Actividades evaluables Fecha

Actividad 1 Febrero
Actividad 2 Marzo
Actividad 3 Abril
Actividad 4 Mayo

Este cronograma podra sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades. Cualquier
modificacion sera notificada al estudiante en tiempo y forma.

9. BIBLIOGRAFIA

A continuacidn, se indica bibliografia recomendada:

e Gwilt, A. (2014). Moda sostenible. Editorial GG.

e Ldpez, A.M. (2014). Figurines de Moda: Técnicas y Estilos. Madrid: Anaya Multimedia.

e Ldpez, A. M. (2018). Diseio digital de moda. Anaya Multimedia.

e Luque Galvez, M. A. (2010). Conceptos y fundamentos de disefio en 3D. Ic editorial.

e  Makryniotis, T. (2015). 3D Fashion Design. Technique. Design And Visualization. Pavilion

e Navarro, J. (2013). llustracion de moda. Dibujo plano. Ed. Lexus.

e Von Koenigsmarck, A. (2008). Creacion y modelado de personajes 3D (Disefio Y Creatividad).
Anaya Multimedia.

e Williams R. (2019) Técnicas de animaciéon. Dibujos animados, animacion 3D y videojuegos.
Anaya Multimedia.

10. UNIDAD DE ORIENTACION EDUCATIVA Y DIVERSIDAD

Desde la Unidad de Orientaciéon Educativa y Diversidad (ODI) ofrecemos acompafiamiento a nuestros
estudiantes a lo largo de su vida universitaria para ayudarles a alcanzar sus logros académicos. Otros de
los pilares de nuestra actuacion son la inclusion del estudiante con necesidades especificas de apoyo
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educativo, la accesibilidad universal en los distintos campus de la universidad y la equiparacién de
oportunidades.
Desde esta Unidad se ofrece a los estudiantes:

1. Acompafiamiento y seguimiento mediante la realizacidn de asesorias y planes personalizados a
estudiantes que necesitan mejorar su rendimiento académico.

2. En materia de atencion a la diversidad, se realizan ajustes curriculares no significativos, es
decir, a nivel de metodologia y evaluacion, en aquellos alumnos con necesidades especificas de
apoyo educativo persiguiendo con ello una equidad de oportunidades para todos los
estudiantes.

3. Ofrecemos a los estudiantes diferentes recursos formativos extracurriculares para desarrollar
diversas competencias que les enriquecerdn en su desarrollo personal y profesional.

4. Orientacion vocacional mediante la dotacién de herramientas y asesorias a estudiantes con
dudas vocacionales o que creen que se han equivocado en la eleccion de la titulacion.

Los estudiantes que necesiten apoyo educativo pueden escribirnos a:
orientacioneducativa@universidadeuropea.es

11. ENCUESTAS DE SATISFACCION

iTu opinién importal

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccion para detectar puntos
fuertes y areas de mejora sobre el profesorado, la titulacidn y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu
correo electrdnico.

Tu valoracidn es necesaria para mejorar la calidad de la titulacién.

Muchas gracias por tu participacion.


mailto:orientacioneducativa@universidadeuropea.es

