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1. DATOS BASICOS

Asignatura Sistemas Operativos

Titulacién Grado en Ingenieria en Informatica

Escuela/ Facultad Arquitectura, Ingenieria y Disefio

Curso Tercero

ECTS 6

Caracter Obligatorio

Idioma/s Castellano

Modalidad Presencial / Online

Semestre Segundo Semestre
Curso académico 2022-2023

Docente coordinador Alfonso Vilchez de las Heras

Docente Alfonso Vilchez de las Heras

2. PRESENTACION

La asignatura “Sistemas Operativos” tiene su base en la rapida evolucidon de las tecnologias en el campo
de la Informatica, resulta bastante habitual que los nuevos profesionales interactten con los
ordenadores sin obtener toda la potencia que nos puede proporcionar un ordenador y su sistema
operativo. Este mdédulo acaba con esa laguna, dando al alumno una vision en profundidad del
funcionamiento del software de base (sistema operativo) sobre el que se construyen las aplicaciones,
permitiéndole interactuar con él de forma dptima.

La asignatura de Sistemas Operativos forma parte del mddulo de Sistemas Operativos del Grado en
Ingenieria Informatica y tiene un valor de 6 ECTS al igual que la asignatura de Programacién de Sistemas
que forma parte del mismo maddulo, teniendo en cuenta el perfil del alumno que estudia el grado en
Informatica esta asignatura prepara al estudiante para la resolucién de problemas relacionados con la
configuracion, optimizacion y utilizacidn de los recursos que provee un Sistema operativo moderno

para el desarrollo de aplicaciones informaticas mas eficientes, aplicando conceptos como la concurrencia
de procesos o la virtualizacion, igualmente se proporcionan herramientas para que el futuro profesional
decida qué clase de Sistema Operativo es mas Util en una organizacidon determinada atendiendo a
criterios técnicos y econdmicos.

Ademas, esta asignatura aporta conocimiento sobre la organizacion

de los diferentes componentes de un Sistema Operativo y su influencia en el desarrollo de sistemas
computacionales, de manera que el alumno adquiera destrezas que le permitan utilizar al maximo las
herramientas y bibliotecas de funciones que ofrece un sistema operativo, optimizando de esa

forma el desarrollo de aplicaciones.
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3. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

Competencias basicas:

e (CB1. Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de
estudio que parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel
que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que
implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

e (CB2. Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y
defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

e (CB3. Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su drea de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién
sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

Competencias transversales:

e CT1. Aprendizaje Auténomo: Habilidad para elegir las estrategias, las herramientas y los
momentos que considere mas efectivos para aprender y poner en practica de manera
independiente lo que ha aprendido

e (T3. Capacidad para adaptarse a nuevas situaciones: ser capaz de valorar y entender posiciones
distintas, adaptando el enfoque propio a medida que la situacién lo requiera.

e (T8. Gestidn de la informacion: Capacidad para buscar, seleccionar, analizar e integrar
informacion proveniente de fuentes diversas.

e CT10. Iniciativa y espiritu emprendedor: Capacidad para acometer con resolucién acciones
dificultosas o azarosas. Capacidad para anticipar problemas, proponer mejoras y perseverar en
su consecucion. Preferencia por asumir y llevar a cabo actividades.

e (CT14. Innovacion-Creatividad: Capacidad para proponer y elaborar soluciones nuevas y
originales que afiaden valor a problemas planteados, incluso de ambitos diferentes al propio
del problema.

Competencias generales de la profesion:

e (CG3. Capacidad para disefiar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia,
usabilidad y seguridad de los sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, asi como de la
informacion que gestionan.

e (CG6. Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas
o distribuidas integrando hardware, software y redes..

Competencias especificas:

e CE11. Conocimiento, administracion y mantenimiento sistemas, servicios y aplicaciones
informaticas.

e CE16. Conocimiento de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas
Operativos y disefiar e implementar aplicaciones basadas en sus servicios.

Resultados de aprendizaje:

e RA1. Explicar cdmo se organiza la ejecucién de diferentes programas en maquinas con uno o
varios procesadores.

e RA2. Interpretar la organizacién y funcionamiento de algunos sistemas operativos actuales, en
especial los de la familia Microsoft y Unix.

e RAS3. Planificar la utilizacién de un determinado sistema operativo en relacién con el contexto
de trabajo.

e RA4. Disefiar programas y utilidades de apoyo a los sistemas operativos
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En la tabla inferior se muestra la relacidn entre las competencias que se desarrollan en la asignatura y los
resultados de aprendizaje que se persiguen:

Competencias Resultados de aprendizaje

CB1, CT10, CT14, CE16 RA,1. I?xpllcar cémo se (?rganlza la ejecucion de diferentes programas en
mdquinas con uno o varios procesadores

CB2, CG3, CT3, CTS, RA2. Interpretar la organizacion y funcionamiento de algunos sistemas
CT14, CE11 operativos actuales, en especial los de la familia Microsoft y Unix

CB2, CB3, CG3, CG6,
CT1, CT3, CT8, CT10,
CT14, CE11

CB2, CB3, CG3, CG6,
CT1, CT10, CT14, CE11, RA3. Disefiar programas y utilidades de apoyo a los sistemas operativos
CE16

RA3. Planificar la utilizacién de un determinado sistema operativo en
relacién con el contexto de trabajo.

4. CONTENIDOS

La materia pretende cubrir los siguientes contenidos:

e Introduccidn a las funciones y estructura de un sistema operativo moderno, sus componentes
software fundamentales.

e Procesos y nociones de concurrencia.

e Llamadas a funciones del sistema haciendo uso de un lenguaje de programacion
apropiado.

e Llainterfaz de programacioén de aplicaciones (API).

e Planificacién de procesos y rendimiento,

e Gestion de memoria principal,

e Gestion de dispositivos de entrada/salida y gestion del sistema de ficheros.

e Seguridad en sistemas operativos.

Para impartir estos contenidos, la materia estd organizada en seis unidades de aprendizaje, las
cuales, a su vez, estan divididas en temas (cuatro o cinco temas dependiendo de las unidades):

Unidad 1. Introduccién

1.1. Definicion y funciones de los sistemas operativos
1.2. Historia y evolucién de los Sistemas Operativos
1.3. Tipos de Sistemas Operativos

1.4. Estructura de los Sistemas Operativos

1.5. Llamadas a funciones del S.0. API de programacién

Unidad 2. Procesos y Concurrencia

2.1. Concepto de Proceso

2.2. Procesos e Hilos

2.3. Planificacidn de procesos

2.4. Tipos y organizacién de los Planificadores

2.5 Concurrencia de Procesos

2.6 Comunicacién y sincronismo entre procesos en Unix

Unidad 3. Gestion de Memoria
3.1. Jerarquia de memoria
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3.2. Memoria Virtual

3.3. Paginacion

3.4. Segmentacién

Unidad 4. Interbloqueos y Gestion de entrada/salida
4.1. Interbloqueos

4.2. Condiciones para Interbloqueo

4.3. Prevencién del interbloqueo

4.4. Deteccidn y recuperacioén de Interbloqueo

Unidad 5. Sistema de Ficheros y Seguridad en los Sistemas Operativos
5.1. Sistemas de Almacenamiento

5.2. Sistemas de Ficheros

5.3. Mecanismos de Seguridad en los S.0

5.4. Andlisis de Ficheros de Log

Deteccién de amenazas y recuperacion del sistema

Unidad 6. Virtualizacién y contenedores
6.1. Concepto de Virtualizacion

6.2. Tipos de Virtualizacion

6.3 Maquina virtuales en nubes publicas
6.4. Contenedores

6.5 Orquestacion de Servicios

5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacidn, se indican los tipos de metodologias de ensefanza-aprendizaje que se aplicaran:

e  Encuesta de objetivos e intereses

e C(Clase magistral, temas de estudio y seminarios.

e  Practicas de laboratorio,

e Investigacidn por grupos

e  Estudio de casos practicos

e Experiencias de campo, conferencias, visitas a empresas e instituciones
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6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuacion, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizaran y la dedicacion en horas
del estudiante a cada una de ellas:

Modalidad presencial:

Actividad formativa Numero de horas

Clases magistrales, lectura de temas principales y materiales
complementarios, realizacién de actividades aplicativas
individuales y colaborativas (incluye la participacion en foros de
aprendizaje colaborativo).

Trabajo en grupo de caracter integrador, que consiste en la
participacion en debates y seminarios, y la realizacién en grupo
de actividades aplicativas de caracter integrador,
fundamentalmente en el aula

Clases magistrales, lectura de temas principales y materiales
complementarios, realizacién de actividades aplicativas
individuales y colaborativas (incluye la participacion en foros de
aprendizaje colaborativo).

Trabajo en grupo de caracter integrador, que consiste en la
participacion en debates y seminarios, y la realizacién en grupo
de actividades aplicativas de caracter integrador,
fundamentalmente en el aula

50

25

50

25

Modalidad online:

Actividad formativa Numero de horas

Trabajo auténomo 50

Lectura individual de temas y materiales complementarios y
realizacién de actividades aplicativas individuales.
Posteriormente debate grupal asincrono via foro en el Campus 50
Virtual, y seminario virtual con las herramientas de e-learning
sincrono del Campus Virtual.

Trabajo en grupo de cardcter integrador, que consiste en la
participacion en debates y seminarios, y la realizacidn en grupo
de actividades aplicativas de caracter integrador. Realizadas con 25
el soporte del Campus Virtual (los debates son via foros, los
seminarios son virtuales).

Tutorias, seguimiento académico y evaluacidn, a través del
Campus Virtual. Algunas pruebas de evaluacion que lo
requieran

(ej. exdmenes) podran realizarse de manera presencial.

25
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7. EVALUACION

A continuacion, se relacionan los sistemas de evaluacién, asi como su peso sobre la calificacion total de la
asignatura:

Modalidad presencial:

Sistema de evaluacion Peso

Examenes y test 30%
Elaboracion de articulos, informes o memorias de disefios 30%
Técnicas de evaluacidn alternativas como mapas mentales, diario, debate, 15%
. e ~ ()
portafolios, evaluacidn entre compafieros
Las experiencias de campo, conferencias, visitas a empresas e
instituciones se evaluaran sobre las bases de las intervenciones en un foro 10%
de discusion
Ejercicios, problemas, casos practicos, disefios, simulaciones e 15%
. . . (o]
investigacion
Modalidad online:
Sistema de evaluacion Peso
Examenes y test 60%
Elaboracidn de articulos, informes o memorias de disefios 20%
Las experiencias de campo, conferencias, visitas a empresas e
instituciones se evaluaran sobre las bases de las intervenciones en un foro 5%
de discusion
Ejercicios, problemas, casos practicos, disefios, simulaciones e 15%
. . . s (]
investigacion

En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podras consultar en detalle las actividades de
evaluacidn que debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacién de cada
una de ellas.

7.1. Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberds obtener una calificacién mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacién final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacién mayor o igual que 4,0 en la prueba final, para
que la misma pueda hacer media con el resto de actividades.
7.2. Convocatoria extraordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberas obtener una calificacion mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacién final (media ponderada) de la asignatura.
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En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacién mayor o igual que 4,0 en la prueba final, para
que la misma pueda hacer media con el resto de actividades.

Se deben entregar las actividades no superadas en convocatoria ordinaria, tras haber recibido las

correcciones correspondientes a las mismas por parte del docente, o bien aquellas que no fueron
entregadas.

8. CRONOGRAMA

En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de Ia
asignatura:

Modalidad online:

Actividades evaluables Fecha
Actividad 1. Trabajo de Investigacién Semana 1-2
Cronologia de los SSOO/Potencia
Computacion
Actividad 2. Ejercicios Planificacion Semana 3
Actividad 3. Lab. Comandos bdasicos Semana 4
Linux
Actividad 4. Lab. Prog Basica C/C++ en Semana 5
entorno Linux
Actividad 5. Lab. API de creacidn Semana 6-7
Procesos y concurrencia en Linux.

Actividad 6. Ejercicios Gestion de Semana 8
Memoria

Actividad 6. Primera Prueba Parcial Semana 9
Actividad 8. Gestion de Memoria en Semana 10
Linux

Actividad 9. Ejercicios Interbloqueos Semana 11-12
Actividad 10. Ejercicios Sistemas de Semana 13
Ficheros

Actividad 11.- Seguridad en Linux Semana 14-15
Actividad 12.- Virtualizacion y Semana 16-17
Contenedores

Actividad 14. Prueba final Semana 18

Modalidad online:

Actividades evaluables Fecha

Actividad 1. Trabajo de Investigacién Semana 1-2
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Cronologia de los SSOO/Potencia
Computacion

Actividad 2. Ejercicios Planificacion Semana 3

Actividad 3. Lab. Comandos basicos Semana 4

Linux

Actividad 4. Lab. Prog Basica C/C++ en Semana 5

entorno Linux

Actividad 5. Lab. API de creacion Semana 6-7
Procesos y concurrencia en Linux.

Actividad 6. Ejercicios Gestion de Semana 8

Memoria

Actividad 6. Primera Prueba Parcial Semana 9

Actividad 8. Gestion de Memoria en Semana 10

Linux

Actividad 9. Ejercicios Interbloqueos

Semana 11-12

Actividad 10. Ejercicios Sistemas de
Ficheros

Semana 13

Actividad 11.- Seguridad en Linux

Semana 14-15

Actividad 12.- Virtualizacion y
Contenedores

Semana 16-17

Actividad 14. Prueba final

Semana 18

Este cronograma podra sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades. Cualquier
modificacidn sera notificada al estudiante en tiempo y forma.

9. BIBLIOGRAFIA

A continuacion, se indica bibliografia recomendada:

Nutt, Gary (2004). Sistemas Operativos, Madrid: Addison Wesley.

G Stallings, William (2005). Sistemas Operativos: Aspectos Internos y Principios de Disefio. Madrid:
Pearson Educacion.

Silberschatz, Galvin and Gagne (2012): Operating System Concepts. Wiley

Love (2010): Linux Kernel Development. Pearson Education

Deepak VVohra (2016) Kubernetes Microservices with Docker. Apress

Donald A. Tevault. (2018) Mastering Linux Security and Hardening: Secure your Linux server and
protect it from intruders, malware attacks, and other external threats. Packt.

10. UNIDAD DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Estudiantes con necesidades especificas de apoyo educativo:

Las adaptaciones o ajustes curriculares para estudiantes con necesidades especificas de apoyo educativo,
a fin de garantizar la equidad de oportunidades, serdn pautadas por la Unidad de Atencidn a la Diversidad
(UAD).



Universidad
Europea

Serd requisito imprescindible la emisidn de un informe de adaptaciones/ajustes curriculares por parte de
dicha Unidad, por lo que los estudiantes con necesidades especificas de apoyo educativo deberan
contactar a través de: unidad.diversidad@universidadeuropea.es al comienzo de cada semestre.

11. ENCUESTAS DE SATISFACCION

iTu opinidon importa!

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccion para detectar puntos fuertes
y dreas de mejora sobre el profesorado, la titulacién y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu correo
electrénico.

Tu valoracidn es necesaria para mejorar la calidad de la titulacion.

Muchas gracias por tu participacion.
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