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1. DATOS BASICOS

Asignatura Dibujo Artistico
Titulacién Doble Grado en Disefio de Videojuegos y en Ingenieria
Informatica

Escuela/ Facultad Arquitectura y Disefio

Curso Primero

ECTS 6 ECTS

Caracter Basica

Idioma/s Castellano

Modalidad Presencial/Online

Semestre 1¢
S T 2023-2024

Docente coordinador Maria Teresa Barranco Crespo

2. PRESENTACION

Introduccidn a los elementos de la expresion plastica y de la creatividad. Conocimiento de las técnicas
artisticas para el dibujo y la pintura, asi como aplicacién de los medios de representacion de la realidad,
encaje y perspectiva.

3. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

Competencias basicas:

e (CB1: Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un darea de
estudio que parte de la base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que,
si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican
conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

e (CB2: Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa
de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

e (CB3: Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente
dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de
indole social, cientifica o ética.

e (CB4: Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico
tanto especializado como no especializado.

Competencias transversales:

e (CTO1: Aprendizaje Auténomo: Habilidad para elegir las estrategias, las herramientas y los momentos
que considere mas efectivos para aprender y poner en practica de manera independiente lo que
ha aprendido.

e (CT02: Autoconfianza: Capacidad para valorar nuestros propios resultados, rendimiento y capacidades
con la conviccion interna de que somos capaces de hacer las cosas y los retos que se nos plantean.
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CT03: Capacidad para adaptarse a nuevas situaciones: ser capaz de valorar y entender posiciones
distintas, adaptando el enfoque propio a medida que la situacidn lo requiera.

CT04: Capacidad de analisis y sintesis: ser capaz de descomponer situaciones complejas en sus partes
constituyentes; también evaluar otras alternativas y perspectivas para encontrar soluciones éptimas.
La sintesis busca reducir la complejidad con el fin de entenderla mejor y/o resolver problemas.

CTO05: Capacidad para aplicar los conocimientos a la practica, para utilizar los conocimientos adquiridos
en el ambito académico en situaciones lo mas parecidas posibles a la realidad de la profesidn para la
cual se estan formando.

CT08: Gestion de la informacion: Capacidad para buscar, seleccionar, analizar e integrar informacion
proveniente de fuentes diversas.

CT13: Capacidad de encontrar soluciéon a una cuestion confusa o a una situacién complicada sin
solucion predefinida, que dificulte la consecucion de un fin.

CT14: Innovacidn-Creatividad: Capacidad para proponer y elaborar soluciones nuevas y originales que
afiaden valor a problemas planteados, incluso de dmbitos diferentes al propio del problema.

CT18: Utilizacién de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones (TIC): Capacidad para
utilizar eficazmente las tecnologias de la informacidn y las comunicaciones como herramienta para la
busqueda, procesamiento y almacenamiento de la informacion, asi como para el desarrollo de
habilidades comunicativas.

Competencias especificas:

CE3: Conocimiento de las técnicas y las herramientas artisticas asociadas a la generacién de contenidos
digitales animados.

CE8: Conocimiento de los cddigos visuales de laimagen en cuanto a estructura, forma, color y espacio
en los entornos digitales.

CE12: Capacidad para saber representar la anatomia, forma y proporcion del cuerpo humano que
aplican al disefio de la animacion.

CE26: Capacidad para ejecutar con soltura el dibujo a mano alzada, tanto para la ideacién como para
la representacidn de contenidos digitales interactivos y videojuegos.

CE28: Capacidad para aplicar el dibujo técnico a la representacion de piezas o de espacios en un
proyecto de videojuegos.

Resultados de aprendizaje:

RA1: Conocer los principales medios de representacidn y técnicas del dibujo y la pintura.
RA2: Adquirir la capacidad para desarrollar representaciones graficas del cuerpo humano.
RA3: Conocer las herramientas de ilustracion digital y vectorial.

En la tabla inferior se muestra la relacidn entre las competencias que se desarrollan en la asignatura y los
resultados de aprendizaje que se persiguen:

Competencias Resultados de aprendizaje

CB1, CB2, CB3, CB4 RA1: Conocer los principales medios de representacion y técnicas
CT1, CT2, CT3, CT4, CT5, CT8, del dibujo y la pintura.
CT13,CT14
CE3, CE8, CE12, CE26, CE28

CB1, CB2, CB3, CB4 RA2: Adquirir la capacidad para desarrollar representaciones
CT1, CT2, CT3, CT4, CT5, CTS, graficas del cuerpo humano.
CT13,CT14
CE3, CES8, CE12, CE26, CE28

CB1, CB2, CB3, CB4 RA3: Conocer las herramientas de ilustracion digital y vectorial.
CT1, CT2, CT3, CT4, CT5, CTS,
CT13,CT14
CE3, CE8, CE12, CE26, CE28
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4. CONTENIDOS

Unidad 1. Dibujo artistico tradicional
1.1 Materiales tradicionales: Origenes y modalidad de uso
1.2 Cuidado del material y precauciones al usarlo

Unidad 2. Interpretar las formas en los objetos

2.1 Grupos en la composicion

2.2 Encaje y espacio. Primeros estudios de composicion
2.3 Analisis del espacio negativo

Unidad 3. El volumen

3.1 Figuras bidimensionales
3.2 Figuras tridimensionales
3.3 La geometria en las figuras

Unidad 4. Construccion de arquitecturas

4.1 Perspectiva lineal con un punto de fuga
4.2 Puntos de fuga libre

4.3 Perspectiva lineal con dos puntos de fuga
4.4 Perspectiva lineal con tres puntos de fuga

Unidad 5. La mancha

5.1 Los valores tonales del volumen

5.2 Luces y sombras: El claroscuro

5.3 Luces y sombras: Ambientacidn de las escenas
5.4 Creacidn de la “grisalla” a partir de la mancha

Unidad 6. La linea y el gesto en la figura humana
6.1. Soltura y agilidad del pensamiento

6.2. Las proporcién y medidas del cuerpo humano
6.3 Representacion con figuras geométricas

6.4 Estudio de la Anatomia humana.

Unidad 7. Dibujo artistico digital

7.1 Interfaz del software Adobe Photoshop
7.2 El canvas: Tamanios y resoluciones

7.3 Las herramientas de seleccion

7.4 Alinear elementos

7.5 Creacidn de pinceles

7.6 Propiedades de las capas

Una vez alcanzada la Unidad 7, se llevara a cabo una revision de las unidades previas mediante la realizacion
de practicas artisticas digitales. De este modo, el alumno fortalece el entendimiento de los conceptos
previamente abordados.

5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacidn, se indican los tipos de metodologias de ensefanza-aprendizaje que se aplicaran:

e Clase magistral
e Trabajos dirigidos, ejercicios préacticos y resolucién de problemas
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e Aprendizaje Basado en Proyectos (PBS)

Y en modalidad a distancia:

e Clase Magistral a través de Web Conference
e Aprendizaje Basado en Proyectos (PBS)
e Aprendizaje basado en ensefianzas de taller

6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuacidn, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizaran y la dedicacion en horas
del estudiante a cada una de ellas:

Modalidad presencial:

Actividad formativa Numero de horas

Clases magistrales 30h
Ejercicios practicos y resolucién de problemas 16,7h
Exposicion oral de trabajos 5,1h
Investigaciones y proyectos 5,1h
Informes y escritos 8,9h
Actividades en talleres y/o laboratorios 6,2h
Trabajo auténomo 50h
Debates y coloquios 8h
Tutoria y seguimiento académico 18h
Pruebas de conocimiento 2h

Modalidad online:

Actividad formativa Numero de horas

Clases magistrales virtual asincrona 30h
Ejercicios practicos y resolucion de problemas 16,7h
Exposicidn oral de trabajos 5,1h
Investigaciones y proyectos 5,1h
Informes y escritos 8,9h
Actividades en talleres y laboratorios virtuales 6,2h
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Estudio de contenidos y documentacién complementaria 50h
(Trabajo autonomo)

Foros 8h
Tutoria y seguimiento académico 18h
Pruebas de conocimiento 2h

7. EVALUACION

A continuacidn, se relacionan los sistemas de evaluacidn, asi como su peso sobre la calificacidn total de la
asignatura:

Modalidad presencial:

Sistema de evaluacidon Peso
Pruebas de conocimiento 60%
Entrega de y/o presentacidn de trabajos 20%
Proyecto final 20%

Modalidad online:

Sistema de evaluacion Peso
Pruebas de conocimiento 60%
Entrega de y/o presentacidn de trabajos 20%
Proyecto final 20%

En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podras consultar en detalle las actividades de
evaluacion que debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacién de cada
una de ellas.

7.1. Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberas obtener una calificacién mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacion final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacion mayor o igual que 5,0 en la prueba final, para
que la misma pueda hacer media con el resto de las actividades.

7.2. Convocatoria extraordinaria
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Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberas obtener una calificacion mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacion final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacion mayor o igual que 5,0 en la prueba final, para
qgue la misma pueda hacer media con el resto de las actividades.

Se deben entregar las actividades no superadas en convocatoria ordinaria, tras haber recibido las

correcciones correspondientes a las mismas por parte del docente, o bien aquellas que no fueron
entregadas.

8. CRONOGRAMA

En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de la
asignatura:

Actividades evaluables Fecha

01. Dibujos rapidos de analisis Semana 3-8

02. Geometria y Volumen imaginario (Naturaleza muerta) Semana 9-12
03. Técnica de claroscuro Semana 9-12
04. La figura humana Semana 13-15
05. Perspectiva lineal Semana 13-15
06. El retrato Semana 16

07. Prueba de conocimiento Semana 17-20
08. Proyecto final Semana 17-20

Este cronograma podrd sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades. Cualquier
modificacidn sera notificada al estudiante en tiempo y forma.

9. BIBLIOGRAFIA

La obra de referencia para el seguimiento de la asignatura es:

e 3DTOTALPUBLISHING (2022). Anatomia artistica. Guia visual del cuerpo humano. Espacio de Disefio

e Boerboom P.y Proetel T. (2017). Dibujar el movimiento. Barcelona: Editorial Gustavo Gili

e Brehm, Matthew. (2016). Dibujo de la perspectiva. Cémo verla, como aplicarla. Promopress

e Delavier, Frederic. (2010). Strength Training Anatomy. Human Kinetics Publishers

e Delavier, Frederic; Clemenceau, Jean-Pierre; Gundill, Michael. (2011). Delavier's Stretching Anatomy.
Human Kinetics Publishers

e Ellenberger, W. ; Baum, H.; Dittrich. H. (1956) An Atlas of Animal Anatomy for Artists. Dover
Publications

e Hampton, Michael. (2009). Figure Drawing. Paperback

e Hillkurtz, Alex (2022). Técnicas de dibujo para artistas. Editorial Librero

e Huston, Steve. (2016). Figure Drawing for artists. Making Every Mark Count

e Llauricella, Michel. (2018). Anatomy for Artists. Rocky Nook
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e Lauricella Michel (2017). Anatomia artistica 2. Cdmo dibujar el cuerpo humano de forma esquematica.
Barcelona: Editorial Gustavo Gili

e Legaspi, Chris (2021). Dibujo del natural para artistas. La figura humana vista a través de la pose, la
posturay la luz. Madrid: Librero.

e Mateu-Mestre, Marcos. (2020). Tinta. Dibujo y composicidon para narradores visuales. Espacio de
disefio.

e Mateu-Mestre, Marcos(2021). PERSPECTIVA. VOLUMEN 1. TECNICA Y NARRACION VISUAL. Editorial
Espacio de disefo.

e Mateu-Mestre, Marcos(2021). PERSPECTIVA. VOLUMEN 2. TECNICAS PARA DIBUJAR SOMBRAS,
VOLUMEN Y PERSONAJES. Editorial Espacio de disefio

e Matthew, Brehm (2021). Dibujo de la perspectiva. Cdmo verla, cémo aplicarla. Editorial Promopress

e Simblet, Sarah (2006). Dibujo para el artista. Barcelona: Blume.

e Simblet, Sarah (2002). Anatomia para el artista. Barcelona: Blume

10. UNIDAD DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Estudiantes con necesidades especificas de apoyo educativo:

Desde la Unidad de Orientacidén Educativa y Diversidad (ODI) ofrecemos acompafiamiento a nuestros
estudiantes a lo largo de su vida universitaria para ayudarles a alcanzar sus logros académicos. Otros de
los pilares de nuestra actuacidn son la inclusidn del estudiante con necesidades especificas de apoyo
educativo, la accesibilidad universal en los distintos campus de la universidad y la equiparacién de
oportunidades.

Desde esta Unidad se ofrece a los estudiantes:

Acompafiamiento y seguimiento mediante la realizacion de asesorias y planes personalizados a
estudiantes que necesitan mejorar su rendimiento académico.

En materia de atencidn a la diversidad, se realizan ajustes curriculares no significativos, es decir, a nivel
de metodologia y evaluacidn, en aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo educativo
persiguiendo con ello una equidad de oportunidades para todos los estudiantes.

Ofrecemos a los estudiantes diferentes recursos formativos extracurriculares para desarrollar diversas
competencias que les enriqueceran en su desarrollo personal y profesional.

Orientacién vocacional mediante la dotacién de herramientas y asesorias a estudiantes con dudas
vocacionales o que creen que se han equivocado en la eleccion de la titulacion.

Los estudiantes que necesiten apoyo educativo pueden escribirnos a:
orientacioneducativa@universidadeuropea.es

11. ENCUESTAS DE SATISFACCION
iTu opinién importa!

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccion para detectar puntos fuertes
y areas de mejora sobre el profesorado, la titulacion y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu correo
electronico.


mailto:orientacioneducativa@universidadeuropea.es
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Tu valoracién es necesaria para mejorar la calidad de la titulacion.

Muchas gracias por tu participacion.
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