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1. DATOS BASICOS

Asignatura Proyectos de Disefio de Producto |

Titulacién Grado en Disefio

Escuela/ Facultad Arquitectura, Ingenieria y Disefio

Curso Tercero

ECTS 6 ECTS

Caracter Optativa

Idioma/s Espafiol

Modalidad Presencial

Semestre Primero

Curso académico 2024-2025

Docente coordinador Marre Moerel

2. PRESENTACION

Disefo de producto identificando todas sus variables dentro de distintos escenarios potenciales.

Practica de Proyecto y de Técnicas de Fabricacidn. Realizacién de Prototipos. Ergonomia y Confort.
Técnicas de Fabricacién y Produccion. Disefio de Lineas y Sistemas. Trazado y materiales.

En este mddulo optativo el estudiante aprenderd las herramientas creativas, metodoldgicas y
tecnoldgicas propias del disefio de producto. Los estudiantes aprenderan los aspectos

fundamentales sobre cémo funcionan los productos: cémo disefarlos, como mejorarlos para facilitar su
uso; qué hace un producto Uutil, usable y deseable y cdmo se fabrican.

3. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

Competencias basicas:

e (CB1: Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de
estudio que parte de la base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que,
si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican
conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

e (CB2: Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa
de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su drea de estudio.

e (CB3: Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente
dentro de su drea de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de
indole social, cientifica o ética.

e (CB4: Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico
tanto especializado como no especializado.
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e (CB5: Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

Competencias transversales:

e (CT1: Aprendizaje Autonomo: Habilidad para elegir las estrategias, las herramientas y los momentos
que considere mas efectivos para aprender y poner en practica de manera independiente lo que ha
aprendido.

e (T 4: Capacidad de analisis y sintesis: ser capaz de descomponer situaciones complejas en sus partes
constituyentes; también evaluar otras alternativas y perspectivas para encontrar soluciones éptimas.
La sintesis busca reducir la complejidad con el fin de entenderla mejor y/o resolver problemas.

e (T 5: Capacidad para aplicar los conocimientos a la practica, para utilizar los conocimientos adquiridos
en el ambito académico en situaciones lo mas parecidas posibles a la realidad de la profesion para la
cual se estan formando.

e (T 12: Razonamiento critico: Capacidad para analizar una idea, fendmeno o situacidn desde diferentes
perspectivas y asumir ante él/ella un enfoque propio y personal, construido desde el rigor y la
objetividad argumentada, y no desde la intuicion.

e (T 13: Resolucién de problemas: Capacidad de encontrar solucidon a una cuestiéon confusa o a una
situacion complicada sin solucién predefinida, que dificulte la consecucion de un fin.

e CT 14: Innovacion-Creatividad: Capacidad para proponer y elaborar soluciones nuevas y originales que
afiaden valor a problemas planteados, incluso de ambitos diferentes al propio del problema.

e C(CT 16: Toma de decisiones: Capacidad para realizar una eleccidn entre las alternativas o formas
existentes para resolver eficazmente diferentes situaciones o problemas.

Competencias especificas:

e CE32: Conocimiento de la tecnologia del disefio de producto y los procesos de fabricacién industrial.
e CE33: Capacidad para desarrollar proyectos de disefio de producto.

Resultados de aprendizaje:

e RA1: El estudiante aprenderd a: Conocer los aspectos fundamentales sobre como funcionan los
productos: cdmo mejorarlos para facilitar su uso; qué hace un producto Uutil, usable y deseable; como
se fabrican los productos; y como pueden ser presentados utilizando las herramientas actuales.

En la tabla inferior se muestra la relacidn entre las competencias que se desarrollan en la asignatura y los
resultados de aprendizaje que se persiguen:

Competencias Resultados de aprendizaje

CB1, CB2, CB3, CB4, CB5 RA1l: El estudiante aprenderd a: Conocer los aspectos
CT1, CT4, CT5, CT12, CT14, CT16 | fundamentales sobre cémo funcionan los productos: cémo
CE32, CE33 mejorarlos para facilitar su uso; qué hace un producto util, usable y

deseable; como se fabrican los productos; y cémo pueden ser
presentados utilizando las herramientas actuales.

4. CONTENIDOS

La materia estd organizada en cuatro unidades

Unidad 1. El movimiento maker.

e Presentacidn sobre el movimiento maker y su filosofia.
e Ejemplos dentro del movimiento maker.
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e Realizar un proyecto maker.

Unidad 2. Investigacion.

e Fuentes de inspiracion y generacion de ideas para realizar un proyecto maker.

e Redaccion de un brief y moodboards.

Unidad 3. Desarrollo del Disefio

Bocetos
Magquetas de trabajo
Dibujos informativos

Unidad 4. Disefio detallado

Técnicas de presentacion del proyecto final
Dibujos técnicos

Detalles constructivos

Prototipo

Técnicas de presentacion del desarrollo de un proyecto de disefio

5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacidn, se indican los tipos de metodologias de ensefianza-aprendizaje que se aplicaran:

Clase magistral

Aprendizaje Cooperativo.

Aprendizaje Basado en Problemas (ABP).
Aprendizaje Basado en Proyectos (PBS).
Aprendizaje basado en ensefianzas de taller.

6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuacion, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizaran y la dedicacion en horas

del estudiante a cada una de ellas:

Modalidad presencial:

Nimero de horas

Actividad formativa

Asistencia y participacidn activa en las actividades

6,25h (presenciales)

Trabajos dirigidos, ejercicios practicos y resolucion de problemas

25h (20% presenciales)

Exposicidn de trabajos

12,5h (presenciales)

Trabajo en grupo de caracter integrador

12,5h (40% presenciales)

Investigaciones y proyectos

62,5h (40% presenciales)

Trabajo auténomo

12,5h (no presenciales)

Tutoria, seguimiento académico y evaluacion

18,75h (presenciales)
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7. EVALUACION

A continuacién, se relacionan los sistemas de evaluacién, asi como su peso sobre la calificacidn total de la
asignatura:

Modalidad presencial:

Sistema de evaluacion

Entrega y/o presentacion de trabajos 100%

En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podras consultar en detalle las actividades de
evaluacion que debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacién de cada
una de ellas.

7.1. Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberds obtener una calificacién mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacion final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacion mayor o igual que 4,0 en la prueba final, para
que la misma pueda hacer media con el resto de actividades.

Se valorara:

e Lacapacidad de organizar y planificar el trabajo de forma eficiente.

e lacapacidad de recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla.

e Los recursos para solucionar problemas y tomar decisiones que correspondan a los objetivos del
trabajo.

e La demostracidn de una capacidad critica.

e La correcta asimilacion de conocimientos y recursos presentados en el aula.

e Elinterés, trabajo y esfuerzo del alumno en el desarrollo del trabajo planteado.

7.2. Convocatoria extraordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberas obtener una calificacién mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacion final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacion mayor o igual que 4,0 en la prueba final, para
qgue la misma pueda hacer media con el resto de actividades.

Se deben entregar las actividades no superadas en convocatoria ordinaria, tras haber recibido las

correcciones correspondientes a las mismas por parte del docente, o bien aquellas que no fueron
entregadas.

8. CRONOGRAMA
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En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de la
asignatura:

Actividades evaluables Fecha

Actividad 1. Redaccién de informe y Brief. Proyeccion y
presentacion oral.

Actividad 2. Proyeccion y presentacién oral del desarrollo del
disefio.

Semana 1-6

Semana 7-11

Actividad 3. Proyeccion y presentacion oral del proyecto final. Semana 12-15

Este cronograma podrd sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades. Cualquier
modificacidn sera notificada al estudiante en tiempo y forma.

9. BIBLIOGRAFIA

La obra de referencia para el seguimiento de la asignatura es:
e Anderson, C. (2013). Makers: La nueva revolucion industrial. Empresa Activa
A continuacién, se indica bibliografia recomendada:

e Hatch, M. (2013). The Maker Movement Manifesto: Rules for Innovation in the New World of Crafters,
Hackers, and Tinkerers. McGraw Hill Professional

10. UNIDAD DE ORIENTACION EDUCATIVA Y DIVERSIDAD

Desde la Unidad de Orientacién Educativa y Diversidad (ODI) ofrecemos acompafiamiento a nuestros
estudiantes a lo largo de su vida universitaria para ayudarles a alcanzar sus logros académicos. Otros de
los pilares de nuestra actuacion son la inclusidn del estudiante con necesidades especificas de apoyo
educativo, la accesibilidad universal en los distintos campus de la universidad y la equiparacién de
oportunidades.
Desde esta Unidad se ofrece a los estudiantes:
1. Acompafamiento y seguimiento mediante la realizacion de asesorias y planes personalizados a
estudiantes que necesitan mejorar su rendimiento académico.
2. En materia de atencidn a la diversidad, se realizan ajustes curriculares no significativos, es decir,
a nivel de metodologia y evaluacién, en aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo
educativo persiguiendo con ello una equidad de oportunidades para todos los estudiantes.
3. Ofrecemos a los estudiantes diferentes recursos formativos extracurriculares para desarrollar
diversas competencias que les enriqueceran en su desarrollo personal y profesional.
4. Orientacién vocacional mediante la dotacién de herramientas y asesorias a estudiantes con
dudas vocacionales o que creen que se han equivocado en la eleccién de la titulacién.

Los estudiantes que necesiten apoyo educativo pueden escribirnos a:
orientacioneducativa@universidadeuropea.es

11. ENCUESTAS DE SATISFACCION


mailto:orientacioneducativa@universidadeuropea.es

Universidad
ue Europea

iT4 opinidn importa!

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccion para detectar puntos fuertes
y areas de mejora sobre el profesorado, la titulacion y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu correo
electrénico.

Tu valoracién es necesaria para mejorar la calidad de la titulacion.

Muchas gracias por tu participacion.
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