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1. DATOS BASICOS

Asignatura Tecnologia de Disefio para Internet

Titulacion Grado en Disefio

Escuela/ Facultad Escuela de Arquitectura, Ingenieria y Disefio

Curso Tercero

ECTS 6 ECTS

Caracter Optativo

Idioma/s Castellano

Modalidad Presencial

Semestre Primer semestre

Curso académico 2024-2025

Docente coordinador Abelardo Gil-Fournier Martinez

2. PRESENTACION

La asignatura ofrece una panoramica de las tecnologias mas relevantes del disefio para internet en la
actualidad. Presenta en primer lugar los elementos basicos de desarrollo web, como son los lenguajes
HTML5 y CSS3 para abordar a continuacion las nociones de responsive design, componentes vy
modularidad. Durante el curso se abordara ademas la integraciéon de tecnologias audiovisuales para
publicaciones online asi como el empleo de bibliotecas multiplataforma y la programacion Javascript para
el desarrollo frontend. Finalmente, la asignatura presenta una introduccion a la creacion de aplicaciones
moviles.

3. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAIJE
Competencias basicas:

e (CB2. Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y
defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su area de estudio.

e (CBA4. Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico
tanto especializado como no especializado.

e (CB5. Que los estudiantes hayan desarrollado habilidades de aprendizaje necesarias para emprender
estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

Competencias transversales:

e  (CT2. Autoconfianza: Capacidad para valorar nuestros propios resultados, rendimiento y capacidades
con la conviccién interna de que somos capaces de hacer las cosas y los retos que se nos plantean.

e (T3: Capacidad para adaptarse a nuevas situaciones: ser capaz de valorar y entender posiciones
distintas, adaptando el enfoque propio a medida que la situacion lo requiera.
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e  (CT18: Utilizacién de las tecnologias de la informacidn y las comunicaciones (TIC): Capacidad para
utilizar eficazmente las tecnologias de la informacion y las comunicaciones como herramienta para
la busqueda, procesamiento y almacenamiento de la informacién, asi como para el desarrollo de
habilidades comunicativas.

Competencias especificas:

e CE25: Conocimiento de la tecnologia del disefio grafico aplicada en medios on-line y off-line
e CE26: Capacidad para aplicar la tecnologia del disefio grafico en proyectos de disefio on-line y off-line

Resultados de aprendizaje:

e RA2. Crear y desarrollar formas visuales en respuesta a problemas de comunicacidn, incluyendo la
compresion de los principios de composicidn y organizacidn visual, jerarquia de la informacion,
representacion visual, tipografia, estética, y la construccion de imagenes dotadas de significado.

e RA4. Comprender las herramientas y la tecnologia, asi como el rol que cumplen en la creacidn,
reproduccion y distribucion de mensajes visuales. Se trata, entre otras, del dibujo, técnicas de
impresion, fotografia, y medios interactivos basados en el tiempo (cine, video y multimedia)

En la tabla inferior se muestra la relacidn entre las competencias que se desarrollan en la asignatura y los
resultados de aprendizaje que se persiguen:

Competencias Resultados de aprendizaje

CB2, CB4, CB5, CT2, RA2. Crear y desarrollar formas visuales en respuesta a problemas de
CT3, CT18, CE25, CE26 comunicacion, incluyendo la compresién de los principios de
composicién y organizacién visual, jerarquia de la informacion,
representacién visual, tipografia, estética, y la construccién de
imagenes dotadas de significado.

RA3. Comprender las herramientas y la tecnologia, asi como el rol que
cumplen en la creacion, reproduccién y distribucion de mensajes
visuales. Se trata, entre otras, del dibujo, técnicas de impresion,
fotografia, y medios interactivos basados en el tiempo (cine, video y
multimedia)

4. CONTENIDOS

. Introduccion a las tecnologias de Internet

. HTML y ciclo de publicacion a un servidor web
. Hojas de estilo CSS y modelo de cajas

. Clases CSS, HTMLS5 y posicionamiento

. Modularizacién: menus y webfonts

. Creacion de sitios web con bootstrap

. Columnas, grids y cards

. Componentes en bootstrap

. CSS avanzado: transiciones y animaciones

10. Introduccién a javascript y jQuery

11. lconos y SVG

12. Desarrollo y conversion web para contexto app
13. Interaccion elemental con backend
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5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacidn, se indican los tipos de metodologias de ensefanza-aprendizaje que se aplicaran:

o C(Clase Magistral

Aprendizaje Cooperativo.

Aprendizaje Basado en Problemas (ABP).
Aprendizaje Basado en Proyectos (PBS).
Aprendizaje basado en ensefianzas de taller.

6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuacidn, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizaran y la dedicacion en horas
del estudiante a cada una de ellas:

Modalidad presencial:

Actividad formativa Numero de horas
Asistencia y participacién activa en las actividades 6.25 (presenciales)
;:ilai(r)saclirigidos, ejercicios practicos y resolucion de 25 (20% presenciales)
Exposicidn de trabajos 12.5 (presenciales)
Trabajo en grupo de caracter integrador 12.5 (40% presenciales)
Investigaciones y Proyectos 62.5 (40% presenciales)
Trabajo auténomo 12.5 (no presenciales)
Tutoria, seguimiento académico y evaluacion 18.75 (presenciales)
TOTAL 150

7. EVALUACION

A continuacién, se relacionan los sistemas de evaluacidn, asi como su peso sobre la calificacidn total de la
asignatura:

Modalidad presencial:

Sistema de evaluacion

Entrega y/o presentacion de ejercicios y trabajos 100%

En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podras consultar en detalle las actividades de
evaluacion que debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacién de cada
una de ellas.
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7.1. Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberas obtener una calificacién mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacion final (media ponderada) de la asignatura.

7.2. Convocatoria extraordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberas obtener una calificacién mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacion final (media ponderada) de la asignatura.

Se deben entregar las actividades no superadas en convocatoria ordinaria, tras haber recibido las
correcciones correspondientes a las mismas por parte del docente, o bien aquellas que no fueron

entregadas.

8. CRONOGRAMA

En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de la

asignatura:

Actividades evaluables Fecha
Actividad 1 Semana 2
Actividad 2 Semana 3
Actividad 3 Semana 4
Actividad 4 Semana 5
Actividad 5 Semana 6
Actividad 6 Semana 7
Actividad 7 Semana 8
Actividad 8 Semana 9
Actividad 9 Semana 10
Avtividad 10 Semana 11
Actividad 11 Semana 12

Este cronograma podrd sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades.
modificacion sera notificada al estudiante en tiempo y forma.

9. BIBLIOGRAFIA

La obra de referencia para el seguimiento de la asignatura es:

e Gauchat, J. D. (2019) El gran libro de HTML5, CSS3 y JavaScript, Marcombo 3a ed.

Cualquier
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e  Frain, B. (2015) Responsive Web Design with HTML5 and CSS3, Packt 2a ed.

e  Garrett, J. ). (2010), The Elements of User Experience: User-Centered Design for the Web and Beyond,
New Riders 2a ed.

10. UNIDAD DE ORIENTACION EDUCATIVA Y DIVERSIDAD

Desde la Unidad de Orientacién Educativa y Diversidad (ODI) ofrecemos acompafiamiento a nuestros
estudiantes a lo largo de su vida universitaria para ayudarles a alcanzar sus logros académicos. Otros de
los pilares de nuestra actuacion son la inclusidn del estudiante con necesidades especificas de apoyo
educativo, la accesibilidad universal en los distintos campus de la universidad y la equiparacidn de
oportunidades.
Desde esta Unidad se ofrece a los estudiantes:
1. Acompafiamiento y seguimiento mediante la realizacién de asesorias y planes personalizados a
estudiantes que necesitan mejorar su rendimiento académico.
2. En materia de atencidn a la diversidad, se realizan ajustes curriculares no significativos, es decir,
a nivel de metodologia y evaluacién, en aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo
educativo persiguiendo con ello una equidad de oportunidades para todos los estudiantes.
3. Ofrecemos a los estudiantes diferentes recursos formativos extracurriculares para desarrollar
diversas competencias que les enriqueceran en su desarrollo personal y profesional.
4. Orientacién vocacional mediante la dotaciéon de herramientas y asesorias a estudiantes con
dudas vocacionales o que creen que se han equivocado en la eleccidn de la titulacion.

Los estudiantes que necesiten apoyo educativo pueden escribirnos a:
orientacioneducativa@universidadeuropea.es

11. ENCUESTAS DE SATISFACCION
iT4 opinidn importa!

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccion para detectar puntos fuertes
y areas de mejora sobre el profesorado, la titulacion y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu correo
electrénico.

Tu valoracién es necesaria para mejorar la calidad de la titulacion.

Muchas gracias por tu participacion.
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