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1. DATOS BASICOS

Asignatura Taller VII: Creacién de Proyectos

Titulacion Grado en Disefio

Escuela/ Facultad Arquitectura, Ingenieria y Disefio

Curso Cuarto

ECTS 6 ECTS

Caracter Obligatorio

Idioma/s Castellano

Modalidad Presencial

Semestre Primer semestre

Curso académico 2024-2025

Docente coordinador Paloma Rodera Martinez

2. PRESENTACION

El objetivo de esta materia es el de familiarizar a los alumnos en la colaboracién con profesionales de otras
especialidades, como lo haran en su futuro profesional.

Este es el ultimo taller de la serie de talleres que se desarrollan a lo largo de la titulacién, en el contexto
del MODULO 4: INTEGRACION:

- Taller I: Experimental

- Taller lI: Disefio Sostenible

- Taller lll: Fabricacion Digital y Disefio Paramétrico
- Taller IV: Disefio de Eventos

- Taller V: Seialética y espacios expositivos

- Taller VI: Taller de Interaccidn Fisica

- Taller VII: Creacién de Proyectos Interdisciplinares

En el Taller VIl se trabajaran, desde una perspectivo transversal y pluridisciplinar los siguientes aspectos:

- Ejecucion del proyecto: trabajo en paralelo con colaboraciones. En esta fase debera fomentarse
el conocimiento mutuo de las diversas especialidades.
- Planificacion de insercidn en el mercado, marketing y comunicacidn del proyecto y presentacion.

El resultado serd un proyecto integrador.
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3. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Competencias basicas:

e (CB2: Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa
de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su drea de estudio.

Competencias transversales:

e (CT13: Resolucion de problemas: Capacidad de encontrar solucién a una cuestidon confusa o a una
situacion complicada sin solucién predefinida, que dificulte la consecuciéon de un fin.

e (CT14:Innovacién-Creatividad: Capacidad para proponery elaborar soluciones nuevas y originales que
afiaden valor a problemas planteados, incluso de ambitos diferentes al propio del problema.

e CT17: Trabajo en equipo: Capacidad para integrarse y colaborar de forma activa con otras
personas, areas y/u organizaciones para la consecucion de objetivos comunes.

Competencias especificas:

e CE14. Capacidad para crear y desarrollar proyectos de disefio aplicados a entornos digitales,
multimedia y web.

Resultados de aprendizaje:

e  RA10. Integrar la produccién industrial del proyecto de disefio con otras disciplinas del disefio, la
ingenieria o la arquitectura.

e RA12. El estudiante aprendera a desarrollar proyectos avanzados en el ambito del ejercicio PBS en
grupos de estudiantes de las diversas menciones y en colaboracién coordinada con estudiantes de
los grados en Arquitectura e Ingenieria.

En la tabla inferior se muestra la relacidn entre las competencias que se desarrollan en la asignatura y los
resultados de aprendizaje que se persiguen:

Competencias Resultados de aprendizaje

CB2 RA10. Integrar la produccién industrial del proyecto de disefio
223 con otras disciplinas del disefio, la ingenieria o la arquitectura.
CB2 RA12. El estudiante aprendera a desarrollar proyectos avanzados
CT13, CT17 en el ambito del ejercicio PBS en grupos de estudiantes de las
CE14 diversas menciones y en colaboracion coordinada con estudiantes
de los grados en Arquitectura e Ingenieria.

4. CONTENIDOS

La materia estd organizada en cuatro unidades de aprendizaje:
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Unidad 1. Contextualizacion desde las tres disciplinas de mencion de la titulacién: disefio grafico; disefio
de interiores; disefio de producto.

Unidad 2. Médulo transversal de técnicas de creatividad para la generacién de ideas y definicion de
proyecto. Sera la antesala del desarrollo del proyecto. Las ideas fuerza de la propuesta desde la
perspectiva del disefio de interiores, grafico y producto deben ser estar ya, listas para ser desarrolladas
en la Unidad 3.

Unidad 3. Ejecucién del proyecto: trabajo desde cada una de las disciplinas de mencién de la titulacién:
disefo grafico; disefio de interiores; disefio de producto. El desarrollo del proyecto tendra un caracter

transversal e inclusivo. En esta fase deberd fomentarse el conocimiento mutuo de las diversas
especialidades.

Unidad 4. Planificacidn de insercién en el mercado, marketing y comunicacién del proyecto. Presentacion
final del resultado por menciones.

5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacidn, se indican los tipos de metodologias de ensefianza-aprendizaje que se aplicaran:

Clase magistral

Aprendizaje Cooperativo.

Aprendizaje Basado en Proyectos (PBS).

Aprendizaje basado en ensefianzas de taller.

6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuacion, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizaran y la dedicacion en horas
del estudiante a cada una de ellas:

Modalidad presencial:

Actividad formativa Numero de horas

Asistencia y participacion activa en las actividades 6,25h (presenciales)

Trabajos dirigidos, ejercicios practicos y resolucién de
problemas
Exposicion de trabajos

25h (20% presenciales)

12,5h (presenciales)

Trabajo en grupo de caracter integrador 12,5h (40% presenciales)
Investigaciones y proyectos 62,5h (40% presenciales)
Trabajo auténomo 12,5h (no presenciales)

Tutoria, seguimiento académico y evaluacién 18,75h (presenciales)
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7. EVALUACION

A continuacién, se relacionan los sistemas de evaluacidn, asi como su peso sobre la calificacidn total de la
asignatura:

Modalidad presencial:

Sistema de evaluacion

Proyectos 90-100%

7.1. Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria es necesario:

e  Obtener 5 puntos en el conjunto de las calificaciones.

e Las entregas fuera de plazo supondran ir directamente a la convocatoria extraordinaria
e |afalta de asistencia superior a un 50% implica el suspenso automatico en la convocatoria
ordinaria.

7.2. Convocatoria extraordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberas obtener una calificacién mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacion final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacion mayor o igual que 4,0 en la prueba final, para
qgue la misma pueda hacer media con el resto de actividades.

Se deben entregar las actividades no superadas en convocatoria ordinaria, tras haber recibido las

correcciones correspondientes a las mismas por parte del docente, o bien aquellas que no fueron
entregadas.

8. CRONOGRAMA

En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de la
asignatura:

Actividades evaluables Fecha

Actividad 1 Semana 2
Actividad 2 Semana 5
Actividad 3 Semana 8
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Actividad 4

Semana 15

Este cronograma podrd sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades. Cualquier
modificacidn sera notificada al estudiante en tiempo y forma.

9. BIBLIOGRAFIA

Se aportadra bibliografia especifica en funcién del desarrollo del curso.

Norman, D. A. (1998). La psicologia de los objetos cotidianos (Vol. 6). Editorial Nerea.

Norman, D. A. (2005). El disefio emocional: por qué nos gustan (o no) los objetos cotidianos (Vol. 58). Grupo
Planeta (GBS).

Norman, D. (2010). El disefio de los objetos del futuro. Barcelona: Editorial Paidds.

10. UNIDAD DE ORIENTACION EDUCATIVA Y DIVERSIDAD

Desde la Unidad de Orientacién Educativa y Diversidad (ODI) ofrecemos acompafiamiento a nuestros
estudiantes a lo largo de su vida universitaria para ayudarles a alcanzar sus logros académicos. Otros de
los pilares de nuestra actuacion son la inclusidon del estudiante con necesidades especificas de apoyo
educativo, la accesibilidad universal en los distintos campus de la universidad y la equiparacién de
oportunidades.
Desde esta Unidad se ofrece a los estudiantes:
1. Acompafiamiento y seguimiento mediante la realizacion de asesorias y planes personalizados a
estudiantes que necesitan mejorar su rendimiento académico.
2. En materia de atencidn a la diversidad, se realizan ajustes curriculares no significativos, es decir,
a nivel de metodologia y evaluacién, en aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo
educativo persiguiendo con ello una equidad de oportunidades para todos los estudiantes.
3. Ofrecemos a los estudiantes diferentes recursos formativos extracurriculares para desarrollar
diversas competencias que les enriqueceran en su desarrollo personal y profesional.
4. Orientacién vocacional mediante la dotaciéon de herramientas y asesorias a estudiantes con
dudas vocacionales o que creen que se han equivocado en la eleccidn de la titulacion.

Los estudiantes que necesiten apoyo educativo pueden escribirnos a:
orientacioneducativa@universidadeuropea.es

11. ENCUESTAS DE SATISFACCION
iT4 opinidn importa!

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccion para detectar puntos fuertes
y areas de mejora sobre el profesorado, la titulacion y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu correo
electrénico.

Tu valoracién es necesaria para mejorar la calidad de la titulacion.


mailto:orientacioneducativa@universidadeuropea.es
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Muchas gracias por tu participacion.
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