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Asignatura Espacios Expositivos y Sefialética

Titulacion Grado en Disefio
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2. PRESENTACION

Taller transversal a las tres menciones que introduce al wayfinding, como disciplina que
facilita la navegacion en espacios fisicos, y a sus multiples aplicaciones en proyectos
multidisciplinares como la sefializacién de espacios corporativos, comerciales y
expositivos.

Conocimiento de las herramientas, los procesos y los sistemas para el disefio de
proyectos expositivos. Capacidad de analisis e interpretacion para la toma de decisiones
y simulacién de nuevas condiciones para el proyecto de disefio. Proyecto y produccién
de espacios adecuados a las necesidades y a los escenarios expositivos actuales, y
capacidad para resolver requisitos estéticos, de uso, normativos, de viabilidad
econdmica, solvencia técnica, de sostenibilidad y de puesta en obra.

3. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

- BASICAS:1,2,3,4,5
— TRANSVERSALES: 1,2, 3,4,5,6,11, 13,14, 17
— ESPECIFICAS: 5,6,7, 11, 14, 17, 18

Competencias basicas:
CB1: Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de
estudio que parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que,



A Universidad
Europea

si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican
conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

CB2: Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa
de argumentos y la resolucidn de problemas dentro de su area de estudio.

CB3: Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente
dentro de su drea de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de
indole social, cientifica o ética.

CB4: Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico
tanto especializado como no especializado.

CB5: Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

Competencias transversales:

CT1: Aprendizaje Auténomo: Habilidad para elegir las estrategias, las herramientas y los momentos
que considere mas efectivos para aprender y poner en prdctica de manera independiente lo que ha
aprendido.

CT2: Autoconfianza: Capacidad para valorar nuestros propios resultados, rendimiento y capacidades
con la conviccién interna de que somos capaces de hacer las cosas y los retos que se nos plantean.
CT3: Capacidad para adaptarse a nuevas situaciones: ser capaz de valorar y entender posiciones
distintas, adaptando el enfoque propio a medida que la situacién lo requiera.

CT4: Capacidad de analisis y sintesis: ser capaz de descomponer situaciones complejas en sus partes
constituyentes; también evaluar otras alternativas y perspectivas para encontrar soluciones éptimas.
La sintesis busca reducir la complejidad con el fin de entenderla mejor y/o resolver problemas.

CT5: Capacidad para aplicar los conocimientos a la practica, para utilizar los conocimientos adquiridos
en el ambito académico en situaciones lo mas parecidas posibles a la realidad de la profesidn para la
cual se estan formando.

CT6: Comunicacién oral/ comunicacidén escrita: capacidad para transmitir y recibir datos, ideas,
opinionesy actitudes para lograr comprensidn y accidn, siendo oral la que se realiza mediante palabras
y gestos y, escrita, mediante la escritura y/o los apoyos graficos.

CT11: Planificacién y gestidn del tiempo: Capacidad para establecer unos objetivos y elegir los medios
para alcanzar dichos objetivos usando el tiempo y los recursos de una forma efectiva.

CT13: Resolucién de problemas: Capacidad de encontrar solucién a una cuestiéon confusa o a una
situacion complicada sin solucién predefinida, que dificulte la consecucién de un fin.

CT14: Innovacion-Creatividad: Capacidad para proponer y elaborar soluciones nuevas y originales que
afiaden valor a problemas planteados, incluso de dmbitos diferentes al propio del problema.

CT17: Trabajo en equipo: Capacidad para integrarse y colaborar de forma activa con otras personas,
areas y/u organizaciones para la consecucién de objetivos comunes.

Competencias especificas:

CES. Aptitud para aplicar los conocimientos sobre principios de fisica, dimensionado, cadlculo numérico,
geometria analitica y métodos algebraicos basicos en los proyectos de disefio.

CE6. Capacidad para comprender las diversas aplicaciones de los procesos de simbolizacidn, semidtica,
funciones practicas, uso y la ergonomia en el disefio.

CE7. Conocimiento de las teorias de la forma y la composicién para crear disefios acordes a las
necesidades y requerimientos de los usuarios, y que sean coherentes con la relacién entre forma,
funcidn y el contexto en que puedan ser utilizados.

CE 11. Capacidad para aplicar las tecnologias y herramientas de disefio grafico, de producto e
interiores en las diferentes fases de creacién y produccién de disefios.

CE14. Capacidad para crear y desarrollar proyectos de disefio  aplicados a entornos digitales,
multimedia y web.

CE17. Capacidad para crear y desarrollar proyectos de disefio que incorporen los principios de
accesibilidad universal y supresién de barreras arquitectdnicas.
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e (CE18. Conocimiento de los principios de sostenibilidad, conservacidon de recursos energéticos,
materiales y medioambientales para aplicarlos en la creacién y desarrollo de proyectos de disefio de
producto e interiores.

Resultados de aprendizaje:

e RAL. El estudiante aprenderd a: Utilizar las distintas técnicas manuales de perfil artistico, artesanal y
técnico.

e RA2. Establecer estrategias de acondicionamiento pasivo y disefio sostenible. Conocimiento de las
determinaciones emocionales vy fisicas de las familias de materiales, para prescribir armdnica y
responsablemente.

e RA3. Utilizar las técnicas de fabricacidn digital aplicadas al disefio, utilizando los distintos métodos de
prototipado rapido y produccién digital. Preparacion de modelos 3D para produccién. Posibilidades,
limites y aplicacién de cada tecnologia: 3D printing, corte laser, CNC, etc.

e RA4. Reconocer las caracteristicas fisicas y quimicas, los procedimientos de produccién y el uso de los
materiales en los proyectos de disefio.

e RAS5. Conocer la interaccién entre las distintas disciplinas del disefio de manera que su gestion
conjunta termine en un evento o exposicion. Conocer la dinamica proyectual y creativa de los espacios
expositivos.

e RAG6. Desarrollar modelos de espacios escénicos aplicables a la planificacién de eventos culturales.

e RA7. Conocer las herramientas, los procesos y los sistemas para el disefio de proyectos expositivos.

e RA8. Conocer los conceptos del disefio interactivo fisico aplicado al proyecto espacial. Conocer la
domoética, asi como el uso de la programacion con cédigo como herramienta para el proyecto espacial
automatico.

e RA9. Aplicar los criterios de disefio y de las relaciones entre la forma, los materiales y los procesos
necesarios para definir un proyecto de disefio desde la unidad conceptual.

e RA10. Integrar la producciéon industrial del proyecto de disefio con otras disciplinas del disefio, la
ingenieria o la arquitectura.

e RA11. Conocer adecuadamente la ecologia, la sostenibilidad y los principios de conservacion de
recursos energéticos y medioambientales.

e RA12. Desarrollar proyectos avanzados en el ambito del ejercicio PBS en grupos de estudiantes de las
diversas menciones y en colaboracién coordinada con estudiantes de los grados en Arquitectura e
Ingenieria.
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En la tabla inferior se muestra la relacién entre las competencias que se desarrollan en la asignatura y los
resultados de aprendizaje que se persiguen:

Resultados de aprendizaje

e RAL. El estudiante aprenderd a: Utilizar las distintas técnicas manuales de
perfil artistico, artesanal y técnico.

e RA2. Establecer estrategias de acondicionamiento pasivo y disefio
sostenible. Conocimiento de las determinaciones emocionales y fisicas de
las familias de materiales, para prescribir armonica y responsablemente.

e RA3. Utilizar las técnicas de fabricacién digital aplicadas al disefio,
utilizando los distintos métodos de prototipado rapido y produccion digital.

BASICAS: 1,2,3,4,5 Preparacién de modelos 3D para produccion. Posibilidades, limites y
aplicacion de cada tecnologia: 3D printing, corte laser, CNC, etc.
TRANSVERSALES: 1, 2, 3, ® RA4. Reconocer las caracteristicas fisicas y quimicas, los procedimientos de
4,5,6,11,13, 14,17 produccidn y el uso de los materiales en los proyectos de disefio.
’ e RA5. Conocer la interaccion entre las distintas disciplinas del disefio de
ESPECIFICAS: 5,6,7,11,  manera que su gestién conjunta termine en un evento o exposicion.
14, 17,18 Conocer la dindmica proyectual y creativa de los espacios expositivos.

e RAG6. Desarrollar modelos de espacios escénicos aplicables a la planificacién
de eventos culturales.

e RA7. Conocer las herramientas, los procesos y los sistemas para el disefio
de proyectos expositivos.

e RA8. Conocer los conceptos del disefio interactivo fisico aplicado al
proyecto espacial. Conocer la domética, asi como el uso de la programacién
con cddigo como herramienta para el proyecto espacial automatico.

e RA8. Conocer los conceptos del disefio interactivo fisico aplicado al
proyecto espacial. Conocer la domética, asi como el uso de la programacién
con cddigo como herramienta para el proyecto espacial automatico.

BASICAS: 1,2,3,4,5 *® RA9. Aplicar los criterios de disefio y de las relaciones entre la forma, los
materiales y los procesos necesarios para definir un proyecto de disefio
TRANSVERSALES: 1, 2, 3, desde la unidad conceptual.
4,5,6,11,13, 14,17 RA10. Integrar la produccion industrial del proyecto de disefio con otras
5 disciplinas del disefio, la ingenieria o la arquitectura.
ESPECIFICAS: 5,6,7,11, 4 RA11.Conocer adecuadamente la ecologia, la sostenibilidad y los principios
14, 17,18 de conservacion de recursos energéticos y medioambientales.

e RA12. Desarrollar proyectos avanzados en el ambito del ejercicio PBS en
grupos de estudiantes de las diversas menciones y en colaboracién
coordinada con estudiantes de los grados en Arquitectura e Ingenieria.

e RA4. Reconocer las caracteristicas fisicas y quimicas, los procedimientos de
produccion y el uso de los materiales en los proyectos de disefio.
BASICAS: 1,2,3,4,5 ©® RAS. Conocer la interaccion entre las distintas disciplinas del disefio de
manera que su gestion conjunta termine en un evento o exposicion.
TRANSVERSALES: 1, 2, 3, Conocer la dindmica proyectual y creativa de los espacios expositivos.
4,5,6,11,13,14,17 e RA6. Desarrollar modelos de espacios escénicos aplicables a la planificacion
) de eventos culturales.
ESPECIFICAS:5,6,7,11, 4 RA7. Conocer las herramientas, los procesos y los sistemas para el disefio
14, 17,18 de proyectos expositivos.
e RA8. Conocer los conceptos del disefio interactivo fisico aplicado al
proyecto espacial. Conocer la domética, asi como el uso de la programacién
con cédigo como herramienta para el proyecto espacial automatico.
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e RA9. Aplicar los criterios de disefio y de las relaciones entre la forma, los
materiales y los procesos necesarios para definir un proyecto de disefio
desde la unidad conceptual.

e RAL. El estudiante aprenderd a: Utilizar las distintas técnicas manuales de
perfil artistico, artesanal y técnico.

e RA2. Establecer estrategias de acondicionamiento pasivo y disefio
sostenible. Conocimiento de las determinaciones emocionales y fisicas de
las familias de materiales, para prescribir armonica y responsablemente.

e RA3. Utilizar las técnicas de fabricacién digital aplicadas al disefio,
utilizando los distintos métodos de prototipado rapido y produccion digital.
Preparacion de modelos 3D para produccion. Posibilidades, limites y
aplicacion de cada tecnologia: 3D printing, corte laser, CNC, etc.

ESPECIFICAS: 5,6,7,11, ® RAL0. Integrar la produccion industrial del proyecto de disefio con otras

14, 17,18 disciplinas del disefio, la ingenieria o la arquitectura.
e RA11. Conocer adecuadamente la ecologia, la sostenibilidad y los principios
de conservacion de recursos energéticos y medioambientales.
e RA12. Desarrollar proyectos avanzados en el ambito del ejercicio PBS en
grupos de estudiantes de las diversas menciones y en colaboracion
coordinada con estudiantes de los grados en Arquitectura e Ingenieria.

BASICAS: 1, 2, 3,4, 5

TRANSVERSALES: 1, 2, 3,
4,5,6,11, 13, 14,17

4. CONTENIDOS

La materia estd organizada en 2 unidades de aprendizaje, las cuales, a su vez, estan divididas en tres
temas, un ejercicio, una prdctica y un proyecto. Previo a las unidades, la primera semana, se realizard una
actividad (denominada Actividad 0) que servira para contextualizar la asignatura y permitira al alumnos
los retos a los que se va a enfrentar.

Actividad 0. EXPO-EXPRESS
Unidad 1. ESPACIOS EXPOSITIVOS

e 1.1.¢Qué es exponer?
e 1.2. Revision histdrica de los espacios expositivos.
e 1.3. Disefio de espacios expositivos: Métodos y herramientas.

e Practica 1. Auto-exposicién.
e Ejercicio 1. Andlisis de un espacio expositivo relevante
e Proyecto 1. Disefio, desarrollo y construccién de un espacio expositivo.

Unidad 2. SENALETICA

e 2.1.Introduccién a la sefialética.
e 2.2, Revision histdrica de la sefialética y su evolucidn
e 2.3. Disefio de sefialética: Métodos y herramientas.

e Practica 2. Disefio de un icono y pictograma autorreferencial
e Ejercicio 2. Andlisis de una sefial representativa
e Proyecto 2. Disefio, desarrollo y construccién de proyecto de sefialética.
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5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacidn, se indican los tipos de metodologias de ensefianza-aprendizaje que se aplicaran:
e ECTS e N2 de o %

horas presencial
e Lecciones Magistrales 0,8 20 100
e Trabajos dirigidos, ejercicios practicos y resolucién de 3,2 80 20
problemas
e Exposicién de trabajos 0,4 10 100
e Trabajo en grupo de caracter integrador 0,4 10 40
e |Investigacionesy Proyectos 0,4 10 40
e Trabajo auténomo 0,4 10 0
e Tutoria, seguimiento académico y evaluacién 0,4 10 100
e Total 42 150

6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuacion, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizaran y la dedicacién en horas
del estudiante a cada una de ellas:

Modalidad presencial:

Actividad formativa

Lecciones magistrales 20
Trabajos dirigidos 80
Exposicion de Trabajos 10
Trabajos en grupo de caracter integrador 10
Investigaciones y Proyectos 10
Trabajo Auténomo 10
Tutoria, seguimiento académico y evaluacién 10
TOTAL 150
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7. EVALUACION

A continuacidn, se relacionan los sistemas de evaluacién, asi como su peso sobre la calificacidn total de la
asignatura:

Sistema de evaluacion m

Actividad 0 10%
Actividad 1 (Practica 1) 5%
Actividad 2 (Ejercicio 1) 10%
Actividad 3 (Proyecto 1) 35%
Actividad 4 (Practica 2) 5%
Actividad 5 (Ejercicio2) 10%
Actividad 6 (Proyecto 2) 25%

En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podrds consultar en detalle las actividades de
evaluacion que debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacién de cada
una de ellas.

7.1. Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberas obtener una calificacién mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacién final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacién mayor o igual que 4,0 en todas las actividades
del curso, para tener un minimo conocimiento en cada una de las areas de trabajo de la asignatura.

7.2. Convocatoria extraordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberas obtener una calificacién mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacién final (media ponderada) de la asignatura.

Se deben entregar las actividades no superadas en convocatoria ordinaria, tras haber recibido las

correcciones correspondientes a las mismas por parte del docente, o bien aquellas que no fueron
entregadas, segun los casos.

8. CRONOGRAMA

En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de la
asignatura:
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Actividad 0 Semana 1-2

Actividad 1 Semana 3

Actividad 2 Semana 4-5

Actividad 3 Semana 6-11

Actividad 4 Semana 12

Actividad 5 Semana 13-14

Actividad 6 Semana 15-19

Este cronograma podra sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades. Cualquier
modificacidn sera notificada al estudiante en tiempo y forma.
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La obras de referencia para el seguimiento de la asignatura es:
ALCALDE, Ignasi. “VISUALIZACION DE LA INFORMACION. DE LA INFORMACION DE LOS DATOS AL
CONOCIMIENTO". Editorial UOC, 2015
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LAMARRE, Guillaume. “STORYTELLING COMO ESTRATEGIA DE COMUNICACION”. Gustavo Gili, 2019
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LUPTON, Ellen. “EL DISENO COMO STORYTELLING”. Gustavo Gili, 2019

QUINDOS GONZALEZ, Tania. “DISENO DE ICONOS Y PICTOGRAMAS”. Campgrafic Editors, 2015.
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10. UNIDAD DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Estudiantes con necesidades especificas de apoyo educativo:

Las adaptaciones o ajustes curriculares para estudiantes con necesidades especificas de apoyo educativo,
a fin de garantizar la equidad de oportunidades, seran pautadas por la Unidad de Atencidn a la Diversidad

(UAD).

Serd requisito imprescindible la emisidén de un informe de adaptaciones/ajustes curriculares por parte de
dicha Unidad, por lo que los estudiantes con necesidades especificas de apoyo educativo deberdn
contactar a través de: unidad.diversidad@universidadeuropea.es al comienzo de cada semestre.




PLAN INSTITUCIONAL DE EVALUACION DE APRENDIZAJES
POR COVID-19

FICHA DE ADAPTACION DE LAS ACTIVIDADES FORMATIVAS
Y DE EVALUACION

Asignatura/Maddulo : Espacios Expositivos y Sefalética

Titulacion/Programa: Grado en Disefio
Curso (12-62): 3¢
Grupo (s): M31

Profesor/a: Carmen Gonzalez Requeijo

Docente coordinador Asignatura: Carmen Gonzalez Requeijo
Docente coordinador Titulacion: Adolfo Jordan Ramos

Actividad formativa descrita Actividad formativa adaptada
en la Guia de aprendizaje a formato a distancia

Lecciones magistrales (modalidad presencial) Lecciones magistrales (modalidad a distancia)

Trabajos dirigidos (modalidad presencial) Actividades complementarias a la actividad inicial.
Anticipacion, simulacidn y resolucién de problemas
(modalidad a distancia).
Ejercicios de autoevaluacién y coordinacion.

Exposicion de Trabajos (modalidad presencial) Exposicién de trabajos (modalidad distancia)
Trabajos en grupo de caracter integrador Trabajos en grupo de caracter integrador

(modalidad presencial) (modalidad a distancia)

eeisuiceenalinedidaripressncall Trabajo auténomo (modalidad distancia)

Tutoria, seguimiento académico y evaluacion Tutoria, seguimiento académico y evaluacién (modalidad
(modalidad presencial) distancia)

Vicerrectorado de Profesorado e Investigacion
1



Descripcion de la actividad
de evaluacion presencial
original

Actividad de evaluacidn presencial NUEVA actividad de evaluacién que se propone
planificada segin Guia (a distancia)

Actividades complementarias a la
Trabajo dirigido actividad inicial.

(modalidad L Anticipacién, simulacién y resolucién de
presencial) Descripcion de la nueva L oz
AT actividad de evaluacién problemas Ejercicios de autoevaluacién

y coordinacién.
(modalidad a distancia).

(temas) 0

Los contenidos a los que da respuesta la nueva prueba han de ser los mismos. Especificar:

(T X o i) [ B Unidad 1. ESPACIOS EXPOSITIVOS

1.1. {Qué es exponer?
1.2. Revision histérica de los espacios expositivos.
1.3. Disefio de espacios expositivos: Métodos y herramientas.

Resultados de aprendizaje
desarrollados
(consultar Guia de
aprendizaje de la
asignatura/madulo)

Los resultados de aprendizaje a los que da respuesta la nueva prueba han de ser los mismos.
Especificar:

RA12. Desarrollar proyectos avanzados en el dmbito del ejercicio PBS en grupos de
estudiantes de las diversas menciones y en colaboracion coordinada con estudiantes de los
grados en Arquitectura e Ingenieria

RAL. El estudiante aprendera a: Utilizar las distintas técnicas manuales de perfil artistico,)
artesanal y técnico.

RAZ2. Establecer estrategias de acondicionamiento pasivo y disefio sostenible. Conocimiento|
de las determinaciones emocionales vy fisicas de las familias de materiales, para prescribir|
armonica y responsablemente.

RA3. Utilizar las técnicas de fabricacion digital aplicadas al disefio, utilizando los distintos|
métodos de prototipado rapido y produccion digital. Preparacion de modelos 3D parq
produccidn. Posibilidades, limites y aplicacion de cada tecnologia: 3D printing, corte laser,
CNC, etc.

RA4. Reconocer las caracteristicas fisicas y quimicas, los procedimientos de produccién y el
uso de los materiales en los proyectos de disefio.

RA5. Conocer la interaccion entre las distintas disciplinas del disefio de manera que su|
gestidon conjunta termine en un evento o exposicion. Conocer la dindmica proyectual y|
creativa de los espacios expositivos.

RAG6. Desarrollar modelos de espacios escénicos aplicables a la planificacion de eventos|
culturales.

RA7. Conocer las herramientas, los procesos y los sistemas para el disefio de proyectos|
expositivos.

RA8. Conocer los conceptos del disefio interactivo fisico aplicado al proyecto espacial,
Conocer la domdtica, asi como el uso de la programacién con cédigo como herramienta para
el proyecto espacial automatico.

RA9. Aplicar los criterios de disefio y de las relaciones entre la forma, los materiales y los|
procesos necesarios para definir un proyecto de disefio desde la unidad conceptual.

RA10. Integrar la produccién industrial del proyecto de disefio con otras disciplinas del
disefio, la ingenieria o la arquitectura.

RA11. Conocer adecuadamente la ecologia, la sostenibilidad y los principios de conservacion|
de recursos energéticos y medioambientales.

Duracion aproximada

5 semanas ., X 5 semanas
Duracién aproximada y fecha

Peso en la evaluacion

35 35

Peso en la evaluacion

Observaciones

Esta actividad es continuacién de proyecto final de la asignatura Eventos del primer semestre

detallado de lo que se hubiera hecho en la modalidad presencial (en la que se desarrollaba el
proyecto fisicamente y la resolucion de problemas era in situ). Se ha mantenido el trabajo en
grupo, aunque paquetizando por areas de produccidn. En cursos anteriores hubiera sido asi (la

Proyecto (PBS): Intervencion dentro del marco de MULAFEST. Disefio y montaje de una
exposicidn para la visibilidad de la Escuela de Disefio y el FABlab dentro del evento global.

(que compartia alumnos).
Este proyecto se interrumpio por la suspension de las clases presenciales.
Lo que se ha hecho ha sido pedir un desarrollo completo del proyecto de ejecucién mas

oportunidad de participar en MULAFEST era un extra)
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Actividad de evaluacidn presencial NUEVA actividad de evaluacién que se propone
planificada segin Guia (a distancia)

Trabajo dirigido Actividades complementarias a la
(modahqlad actividad inicial.
Descripcion de la actividad presencial) I —— Anticipacion, simulacién y resolucién de
.z o escripcion de la nueva
de evaluacion presencial Caminos >ciP -, |problemas.
.. escolares. actividad de evaluacion . . X
original (modalidad a distancia).

Los contenidos a los que da respuesta la nueva prueba han de ser los mismos. Especificar:
(o TIT 1T X R L ) [E L [ Unidad 1. ESPACIOS EXPOSITIVOS
(temas)

e 1.1.iQué es exponer?
e 1.3. Disefio de espacios expositivos: Métodos y herramientas.

Unidad 2. SENALETICA

e 2.3. Disefio de sefialética: Métodos y herramientas.

Los resultados de aprendizaje a los que da respuesta la nueva prueba han de ser los mismos.
Resultados de aprendizaje [3IElilCle

desarrollados e RAL. El estudiante aprenderd a: Utilizar las distintas técnicas manuales de perfil artistico,
artesanal y técnico.
RAZ2. Establecer estrategias de acondicionamiento pasivo y disefio sostenible. Conocimiento|
de las determinaciones emocionales vy fisicas de las familias de materiales, para prescribir|
armonica y responsablemente.
RA3. Utilizar las técnicas de fabricacion digital aplicadas al disefio, utilizando los distintos|
métodos de prototipado rapido y produccion digital. Preparacion de modelos 3D parq
produccidn. Posibilidades, limites y aplicacion de cada tecnologia: 3D printing, corte laser,
CNC, etc.
RA4. Reconocer las caracteristicas fisicas y quimicas, los procedimientos de produccién y el
uso de los materiales en los proyectos de disefio.
RA5. Conocer la interaccion entre las distintas disciplinas del disefio de manera que su|
gestidon conjunta termine en un evento o exposicion. Conocer la dindmica proyectual y|
creativa de los espacios expositivos.
RAG6. Desarrollar modelos de espacios escénicos aplicables a la planificacion de eventos|
culturales.
RA7. Conocer las herramientas, los procesos y los sistemas para el disefio de proyectos|
expositivos.
RA8. Conocer los conceptos del disefio interactivo fisico aplicado al proyecto espacial,|
Conocer la domdtica, asi como el uso de la programacién con cédigo como herramienta para
el proyecto espacial automatico.
RA9. Aplicar los criterios de disefio y de las relaciones entre la forma, los materiales y los|
procesos necesarios para definir un proyecto de disefio desde la unidad conceptual.
RA10. Integrar la produccién industrial del proyecto de disefio con otras disciplinas del
disefio, la ingenieria o la arquitectura.
RA11. Conocer adecuadamente la ecologia, la sostenibilidad y los principios de conservacion|
de recursos energéticos y medioambientales.
RA12. Desarrollar proyectos avanzados en el dmbito del ejercicio PBS en grupos de estudiantes|
de las diversas menciones y en colaboracion coordinada con estudiantes de los grados en|
Arquitectura e Ingenieria

Duracién aproximada 4 , . 4
P Duracién aproximada y fecha

(consultar Guia de
aprendizaje de la
asignatura/madulo)

Peso en la evaluacion 25 Peso en la evaluacién 22

Proyecto (PBS): Disefio, construccion y montaje de “Exposicidn itinerante para proyecto
Observaciones Caminos Escolares”. (Integrada con asignaturas de Arquitectura y de Grafico).
Previsiblemente, esta actividad tampoco se va a poder construir (como ocurria en afios
anterioes) , por lo que se pedira un desarrollo mas detallado del proyecto y la adaptacién a
distintas situaciones tipo (no sélo a la que se tenia como destinataria inicialmente).

En este caso, a diferencia de MULAFEST en el que el desarrollo completo se ha realizado de
Unico proyecto, en este caso cada propuesta se desarrollara completa (en la modalidad
presencial, se hubiera elegido una propuesta en estado de anteproyecto y luego, de forma
conjunta, toda la clase la hubiera desarrollado y construido)
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