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1. DATOS BASICOS

Asignatura Taller IV: Disefio de eventos

Titulacion Grado en Disefio

Escuela/ Facultad Escuela de Arquitectura, Ingenieria y Disefio

Curso Tercero

ECTS 6 ECTS

Caracter Obligatoria

Idioma/s Castellano

Modalidad Presencial

Semestre Primer semestre

Curso académico 2024/2025

Docente coordinador Judith Urtiaga de Vivar

2. PRESENTACION

Taller transversal a las tres menciones que, a modo taller de branding efimero, intenta construir un evento
con impacto en las dreas de conocimiento de las tres menciones y desarrollar un concepto e imagen
coordinada y solida.

A partir de fundamentos de composicién espacial y arquitecténica se desarrollan modelos de
escénicos aplicables a la planificacién de eventos. La imaginacion y la representacion confluyen en
un entorno espacial inmediato. Encontrar el marco espacial adecuado para desarrollar
representar (tanto escenograficacomonarrativamente)contenidosimaginativos eselobjetivo.

El proceso proyectual como mecanismo creativo fundamenta en el disefio de eventos. El acto creativo
se convierte asi en vehiculo de transformaciéon entre la configuracion de una idea y su
materializaciéon espacial. Un hilo conductor entre la imaginacién espacial y la representacion.

3. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

Competencias basicas:

e (CB1: Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un darea de
estudio que parte de la base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que,
si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican
conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

e (CB2: Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboraciéon y defensa
de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

e CB3: Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente
dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de
indole social, cientifica o ética.
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e (CB4: Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico
tanto especializado como no especializado.

e (CB5: Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

Competencias transversales:

e (CT4: Capacidad de analisis y sintesis: ser capaz de descomponer situaciones complejas en sus partes
constituyentes; también evaluar otras alternativas y perspectivas para encontrar soluciones éptimas.
La sintesis busca reducir la complejidad con el fin de entenderla mejor y/o resolver problemas.

e CT5: Capacidad para aplicar los conocimientos a la practica, para utilizar los conocimientos adquiridos
en el ambito académico en situaciones lo mds parecidas posibles a la realidad de la profesion para la
cual se estan formando.

e (CT14:Innovacién-Creatividad: Capacidad para proponer y elaborar soluciones nuevas y originales que
afiaden valor a problemas planteados, incluso de ambitos diferentes al propio del problema.

e (CT17: Trabajo en equipo: Capacidad para integrarse y colaborar de forma activa con otras personas,
areas y/u organizaciones para la consecucién de objetivos comunes.

Competencias especificas:

e CE6: Capacidad para comprender las diversas aplicaciones de los procesos de simbolizacién, semidtica,
funciones practicas, uso y la ergonomia en el disefio.

e CE11: Capacidad para aplicar las tecnologias y herramientas de disefio grafico, de producto e interiores
en las diferentes fases de creacidon y produccion de disefios.

e CE14: Capacidad para crear y desarrollar proyectos de disefio aplicados a entornos digitales,
multimedia y web.

e CE17: Capacidad para crear y desarrollar proyectos de disefio que incorporen los principios de
accesibilidad universal y supresion de barreras arquitectdnicas.

e CE18: Conocimiento de los principios de sostenibilidad, conservacion de recursos energéticos,
materiales y medioambientales para aplicarlos en la creacién y desarrollo de proyectos de disefio de
producto e interiores.

Resultados de aprendizaje:

e RA5: Conocer la interaccion entre las distintas disciplinas del disefio de manera que su gestion
conjunta termine en un evento o exposicion. Conocer la dindmica proyectual y creativa de los espacios

e RAG6: Desarrollar modelos de espacios escénicos aplicables a la planificacidon de eventos culturales.

e RA12: Desarrollar proyectos avanzados en el ambito del ejercicio PBS en grupos de estudiantes de las
diversas menciones y en colaboracion coordinada con estudiantes de los grados en Arquitectura e
Ingenieria.

En la tabla inferior se muestra la relacidn entre las competencias que se desarrollan en la asignatura y los
resultados de aprendizaje que se persiguen:

Competencias Resultados de aprendizaje

CB2, CB4, CB5 e RA5: Conocer la interaccién entre las distintas disciplinas del

CT4, CT5, CT14, CT17 disefio de manera que su gestion conjunta termine en un evento

CE6, CE11, CE14, CE17, CE18 o exposicion. Conocer la dinamica proyectual y creativa de los
espacios

e RA6: Desarrollar modelos de espacios escénicos aplicables a la
planificacion de eventos culturales.

e RA12: Desarrollar proyectos avanzados en el ambito del ejercicio
PBS en grupos de estudiantes de las diversas menciones y en
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colaboracién coordinada con estudiantes de los grados en
Arquitectura e Ingenieria.

4. CONTENIDOS

La materia estd organizada en CUATRO Unidades de Aprendizaje (U.A.).

Unidad 1: Marca personal

Unidad 2: Disefio de eventos proyecto 1
Unidad 3: Andlisis de eventos proyecto 2
Unidad 4: Disefio de eventos proyecto 3

5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacidn, se indican los tipos de metodologias de ensefianza-aprendizaje que se aplicaran:

Clase magistral.

Aprendizaje cooperativo.

Aprendizaje basado en ensefianzas de taller.
Aprendizaje basado en proyectos.

6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuacidn, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizaran y la dedicacion en horas
del estudiante a cada una de ellas:

Modalidad presencial:

Actividad formativa Numero de horas

Asistencia y participacién activa en las actividades 6,25h (presenciales)

Trabajos dirigidos, ejercicios practicos y resoluciéon de
problemas
Exposicidn de trabajos

25h (20% presenciales)

12,5h (presenciales)

Trabajo en grupo de cardcter integrador 12,5h (40% presenciales)

Investigaciones y proyectos 62,5h (40% presenciales)

Trabajo auténomo 12,5h (no presenciales)

Tutoria, seguimiento académico y evaluacion 18,75h (presenciales)

7. EVALUACION
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A continuacion, se relacionan los sistemas de evaluacion, asi como su peso sobre la calificacion total de la
asignatura:

Sistema de evaluaciéon

Proyectos 90-100%

En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podras consultar en detalle las actividades de
evaluacion que debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacién de cada
una de ellas.

7.1. Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberas obtener una calificacién mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacion final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacién mayor o igual que 4,0 en la prueba final, para
que la misma pueda hacer media con el resto de las actividades.

No se admitiran las entregas fuera de plazo. Si esto sucediera por una causa justificada, la nota tendrad una
penalizacidn de 2 puntos/sobre 10.

La falta de asistencia superior a un 20% implica el suspenso automatico en la convocatoria ordinaria.
7.2. Convocatoria extraordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberas obtener una calificacién mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacion final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacion mayor o igual que 4,0 en la prueba final, para
qgue la misma pueda hacer media con el resto de las actividades.

Se deben entregar las actividades no superadas en convocatoria ordinaria, tras haber recibido las

correcciones correspondientes a las mismas por parte del docente, o bien aquellas que no fueron
entregadas.

8. CRONOGRAMA

En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de la
asignatura:

Actividades evaluables Fecha

Actividad 1: Marca personal Semanas 1-3
proyecto 1 Semanasla5
Proyecto 2 Semanas6a9
Proyecto 3 Semanas 10 a 15
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Este cronograma podra sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades. Cualquier
modificacidn sera notificada al estudiante en tiempo y forma.

9. BIBLIOGRAFIA

La obra de referencia para el seguimiento de la asignatura es:

e CUADRADO ESCLAPEZ, C. / RODRIGUEZ CUADRADO,”EL ABC EN LA ORGANIZACION DE EVENTOS”. FC.
Editorial, 2015

A continuacién, se indica bibliografia recomendada:

e AAV.V. “MANUAL ORGANIZACION DE EVENTOS DE MARKETING Y COMUNICACION”. Editorial CEP,
2015.

e CABERO SOTO, Luisa Cristina. “ORGANIZACION DEREUNIONES Y EVENTOS". Paraninfo, 2012.

e  FUENTE LAFUENTE, Carlos,” MANUAL PRACTICO PARA LA ORGANIZACION DE EVENTOS. TECNICAS DE
ORGANIZACION DE ACTOS I y II”. Ediciones Protocolo, 2012.

10. UNIDAD DE ORIENTACION EDUCATIVA Y DIVERSIDAD

Desde la Unidad de Orientacién Educativa y Diversidad (ODI) ofrecemos acompafiamiento a nuestros
estudiantes a lo largo de su vida universitaria para ayudarles a alcanzar sus logros académicos. Otros de
los pilares de nuestra actuacion son la inclusidon del estudiante con necesidades especificas de apoyo
educativo, la accesibilidad universal en los distintos campus de la universidad y la equiparacién de
oportunidades.
Desde esta Unidad se ofrece a los estudiantes:
1. Acompafamiento y seguimiento mediante la realizacion de asesorias y planes personalizados a
estudiantes que necesitan mejorar su rendimiento académico.
2. En materia de atencidn a la diversidad, se realizan ajustes curriculares no significativos, es decir,
a nivel de metodologia y evaluacidn, en aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo
educativo persiguiendo con ello una equidad de oportunidades para todos los estudiantes.
3. Ofrecemos a los estudiantes diferentes recursos formativos extracurriculares para desarrollar
diversas competencias que les enriqueceran en su desarrollo personal y profesional.
4. Orientacién vocacional mediante la dotaciéon de herramientas y asesorias a estudiantes con
dudas vocacionales o que creen que se han equivocado en la eleccidn de la titulacion.

Los estudiantes que necesiten apoyo educativo pueden escribirnos a:
orientacioneducativa@universidadeuropea.es

11. ENCUESTAS DE SATISFACCION
iTu opinién importal

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccion para detectar puntos fuertes
y areas de mejora sobre el profesorado, la titulacién y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu correo
electrdnico.
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Tu valoracién es necesaria para mejorar la calidad de la titulacion.

Muchas gracias por tu participacion.
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