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“Direccion de transformacidn digital” es una asignatura optativa de 6 créditos ECTS dentro del drea de
Ingenieria del Software formada por 42 créditos ECTS siendo 6 créditos optativos.

La asignatura tiene como objetivo principal capacitar al alumno en las competencias y habilidades propias
de la direccion de empresas, las cuales podra entrenar a lo largo del programa formativo.

Se incidird en el dominio de los conceptos y las herramientas para la gestiéon de equipos de alto
rendimiento, el establecimiento de los criterios especificos en la toma de decisiones y la resolucién de
conflictos. Asimismo, se incentivara la capacidad para disefiar la estrategia organizativa, la mision y la
vision de la empresa y su direccidn de recursos humanos.

El aprendizaje se complementara con casos de estudio y la elaboracion préctica y exposicién de proyectos
gue permita al estudiante aplicar los fundamentos, métodos y técnicas aprendidas en el curso.

3. RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

CONOCIMIENTOS

CONO3 Conocimiento y aplicacién de elementos basicos de economia y de gestion de recursos humanos,
organizacion y planificacion de proyectos, asi como la legislacién, regulacion y normalizacion en el ambito de
los proyectos informaticos, de acuerdo con los conocimientos adquiridos seglin lo establecido en las
competencias especificas del titulo.

CON19 Conocimiento de la normativa y la regulacion de la informatica en los dmbitos nacional, europeo e
internacional.
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HABILIDADES

HABO5 Capacidad para elaborar el pliego de condiciones técnicas de una instalacion informatica que cumpla
los estandares y normativas vigentes.

COMPETENCIAS

CP02  Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del ambito de la informatica de
acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en las competencias especificas.

4. RESULTADOS DE APRENDIZAJE ESPECIFICOS Y CONTENIDOS

Resultados de aprendizaje especificos de la materia:
Conocimientos especificos de la materia

e  Describir las funciones de las diferentes areas o departamentos Tl que componen una
empresa, entre las que se encuentra seleccionar proveedores de TI.

e Describir las ventajas del uso de estandares en la gestidn de Tl de una empresa.
e Describir las nuevas tendencias tecnoldgicas y su implicacién en la gestion TI.
e Conocer las responsabilidades y obligaciones del responsable de Tl en la empresa.
Habilidades especificas de la materia
e  Evaluar alternativas, eligiendo el mejor proceso de transformacion aplicable al negocio.
e Disefiar un plan de transformacién digital.
Contenidos:

e Conceptos de Gobierno de TI. ISO 38500, COBIT y otros marcos: principales directrices y
estandares para la gestidn y control de los recursos de tecnologias de la informacion.

e El plan de transformacion aplicado al negocio: definicidn, estructura y contenidos.

o Nuevas tecnologias en la gestion de las Tl: impacto de tecnologias como Cloud Computing, Big
Data, Movilidad, Internet de las Cosas, en la mejora de la gestion de TI.

e Aplicacion de las nuevas tendencias en la gestidn Tl asi como filosofias de gestidon o mejores
practicas como Lean IT o ITIL.
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5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacion, se indican los tipos de metodologias de ensefianza-aprendizaje que se aplicaran:

e Clase magistral.

e Método del caso.

e Aprendizaje cooperativo.

e Aprendizaje basado en problemas.

e Aprendizaje basado en proyectos.

e Simulacién de Workshops profesionales.

6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuacion, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizaran y la dedicacion en horas
del estudiante a cada una de ellas:

Modalidad presencial:

Actividad Formativa Tiempo Total Tiempo en Clase

Clases magistrales / practicas 30 30 Sugerido
Resolucion de problemas 30 10 No permitido
Trabajo Auténomo 48 0 Sugerido
Investigaciones y proyectos 30 10 Sugerido
Debates y coloquios 10 10 sugerido
Pruebas de evaluacidn presenciales 2 2 No permitido
TOTAL 150 horas 60 horas (40%)

Modalidad virtual:

Actividad Formativa Tiempo Total 'I:lempo
Sincrono

Recursos didacticos multimedia 12 0 No permitido
Clases virtuales sincronas 18 18 No permitido
Resolucion de problemas 30 0 Sugerido
Elaboracidn de proyectos 25 0 Sugerido
Actividades sincronas en talleres y/o 15 15 Sugerido
laboratorios virtuales &
Estudio de contenidos y documentacién 44 0 Sugerido
complementaria (Trabajo Auténomo) g
Foro virtual 4 0 No permitido
Pruebas de evaluacién virtuales 2 2 No permitido
TOTAL 150 horas 60 horas (40%)
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7. EVALUACION

A continuacidn, se relacionan los sistemas de evaluacidn, asi como su peso sobre la calificacion total de la
asignatura:

Modalidad presencial:
Sistema de evaluacién Peso
Pruebas de evaluacion presenciales 50
Caso/problema 10
Evaluacién del desempefio 10
Investigaciones y Proyectos 30

Modalidad virtual:

Sistema de evaluacion Peso

Pruebas de evaluacién presenciales 50
Caso/problema 10
Evaluacién del desempefio 10
Investigaciones y Proyectos 30

En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podras consultar en detalle las actividades de

evaluacion que debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacién de cada
una de ellas.
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7.1. Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberds obtener una calificacién mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacién final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacion mayor o igual que 5,0 en la prueba final, para
que la misma pueda hacer media con el resto de las actividades. El profesor se reserva el derecho de poder
solicitar una prueba adicional a cualquiera de las pruebas de evaluacién para ampliar informacién o aclarar
dudas sobre la prueba.

7.2. Convocatoria extraordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberds obtener una calificacién mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacidn final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacion mayor o igual que 5,0 en la prueba final, para
que la misma pueda hacer media con el resto de las actividades. El profesor se reserva el derecho de poder
solicitar una prueba adicional a cualquiera de las pruebas de evaluacién para ampliar informacién o aclarar
dudas sobre la prueba.

Se deben entregar las actividades no superadas en convocatoria ordinaria, tras haber recibido las
correcciones correspondientes a las mismas por parte del docente, o bien aquellas que no fueron
entregadas.

8. UNIDAD DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Estudiantes con necesidades especificas de apoyo educativo:

Las adaptaciones o ajustes curriculares para estudiantes con necesidades especificas de apoyo educativo,
a fin de garantizar la equidad de oportunidades, serdn pautadas por la Unidad de Atencién a la Diversidad
(UAD).

Sera requisito imprescindible la emisién de un informe de adaptaciones/ajustes curriculares por parte de
dicha Unidad, por lo que los estudiantes con necesidades especificas de apoyo educativo deberdn
contactar a través de: unidad.diversidad@universidadeuropea.es al comienzo de cada semestre.

9. ENCUESTAS DE SATISFACCION
iTU opinién importa!

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccidn para detectar puntos fuertes
y areas de mejora sobre el profesorado, la titulacion y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu correo
electrénico.

Tu valoracidn es necesaria para mejorar la calidad de la titulacion.

Muchas gracias por tu participacion.


mailto:unidad.diversidad@universidadeuropea.es
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10. REGULACION DEL USO DE LA IA

El alumno debe ser el autor de sus obras/actividades.

El uso de herramientas de Inteligencia Artificial (IA) debe ser autorizado por el profesor en cada
tarea/actividad, indicando de qué manera se permite su utilizacidon. El profesor informara con antelacién
en qué situaciones se pueden utilizar las herramientas de IA para mejorar la ortografia, la gramatica y la
edicién en general. El alumno es responsable de aclarar la informacién proporcionada por la herramienta
y declarar debidamente el uso de cualquier herramienta de IA, de acuerdo con las directrices dadas por
el profesor. La decision final sobre la autoria del trabajo y la idoneidad del uso reportado de una
herramienta de IA recae en el profesor y los responsables de la titulacion.

En concreto en esta asignatura para las actividades formativas siguientes, el uso de la IA debera adecuarse
a lo que se indica a continuacion:

e Resolucién de Problemas / Trabajo Auténomo: se sugiere utilizar la IA para generar variantes
de problemas que refuercen el aprendizaje o para crear preguntas o ejercicios personalizados
que ayuden al estudio.

e Actividades en talleres y/o laboratorios / Investigaciones y proyectos: se sugiere utilizar la IA
como tester o generador de conjuntos de entrada, datos ficticios, etc. También es posible
utilizarla para anadir funcionalidad no explicada en clase o ver ejemplos de cdmo hacer ciertas
cosas, pero nunca para copiar y pegar de la IA.

Para el resto de las actividades formativas no comentadas anteriormente, el uso de la IA no esta
permitido.



