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ECTS 6

Caracter Obligatoria
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Modalidad Presencial / Virtual
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Curso académico 2025-2026

Docente coordinador Borja Monsalve Piqueras

2. PRESENTACION

Dentro del modelo de Escuela basada en proyectos, en este plan de estudios se han incluido diferentes
materias orientadas al aprendizaje experiencial del estudiante mediante la realizacion de proyectos de
ingenieria. El planteamiento es el siguiente:

e En el primer curso se incorpora una asignatura de Proyecto de Ingenieria cuyo objetivo es poner
en practica las competencias adquiridas en las asignaturas basicas.

e Enelsegundo curso son dos las asignaturas de proyectos, que conforman la materia Proyecto de
informatica. Los resultados de aprendizaje esperados tras desarrollar este proyecto estan
relacionados con la elaboracién del desarrollo de un proyecto de ingenieria, usando técnicas,
métodos, elementos y dominios novedosos.

e Durante el tercer curso del grado son las asignaturas que forman la materia Proyecto de
computacion. Abarcando contenidos mas especializados como herramientas de mineria de datos
y de texto sobre Open Data, aplicacidn de técnicas de sistemas inteligentes, y en el mas avanzado,
desarrollo Web, de Aplicaciones moviles y uso avanzado de bases de datos.

3. RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocimientos

CON20 Conocimiento profundo de los principios fundamentales y modelos de la computacion y saberlos
aplicar para interpretar, seleccionar, valorar, modelar, y crear nuevos conceptos, teorias, usos y
desarrollos tecnoldgicos relacionados con la informatica.
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Habilidades

HAB11 Capacidad para desarrollar y evaluar sistemas interactivos y de presentacion de informacion
compleja y su aplicacidn a la resolucién de problemas de disefio de interaccidon persona computadora.
HAB12 Capacidad para aplicar y desarrollar técnicas de aprendizaje computacional y disefiar e
implementar aplicaciones y sistemas que las utilicen, incluyendo las dedicadas a extraccién automatica
de informacidn y conocimiento a partir de grandes volimenes de datos.

Competencias

CP01 Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito
de laingenieria en informatica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun
lo establecido en las competencias especificas de este titulo, la concepcion, el desarrollo o la explotacion
de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

4. RESULTADOS DE APRENDIZAJE ESPECIFICOS Y CONTENIDOS

Habilidades especificas de la materia
*  Modelary evaluar algoritmos de aprendizaje automatico utilizando aplicaciones especificas.
* Generar una o varias colecciones de datos a partir de fuentes abiertas de datos (Open Data).
*  Construir un sistema de mineria de datos apoyandose en herramientas especificas.
Contenidos

* Adquisicion de Datos de Fuentes Abiertas (Open Data). Generar una o varias colecciones de datos
a partir de fuentes abiertas de datos.

* Herramientas de mineria de datos y texto. Uso de herramientas especificas o bibliotecas de
programacion para la adquisicion de datos.

*  Construccion del Sistema de Mineria de Datos Integrado y Aplicacion de Técnicas Inteligentes y
aprendizaje automatico.

5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacidn, se indican los tipos de metodologias de ensefianza-aprendizaje que se aplicaran:
e (Clase magistral
e Aprendizaje basado en proyectos
e Aprendizaje inverso
e Aprendizaje basado en ensefianzas de taller

6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuaciodn, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizaran y la dedicacion en horas
del estudiante a cada una de ellas:

Modalidad presencial:
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Actividad Formativa Tiempo Tiempo en
Total Clase

Clases magistrales 6 6
Elaboracién de informes y escritos 20 0 Sugerido
Investigaciones y proyectos 28 26 Sugerido
Exposiciones orales de trabajos 10 10 Sugerido
Actividades en talleres y/o laboratorios 12 12 No permitido
Trabajo auténomo 68 0 Sugerido
Debates y coloquios 4 4 No permitido
Pruebas de evaluacién presenciales 2 2 No permitido

Modalidad virtual:

Ti
Actividad Formativa |e(|;rl1:sc;en

Recursos didacticos multimedia 6 0 Sugerido

Elaboracién de informes 20 0 Sugerido

Elaboracién de proyectos 28 0 Sugerido

Presentacion oral sincrona 10 10 Sugerido

Actmdadgs 5|r.1cronas en talleres y/o 12 12 o e

laboratorios virtuales

El i6 i I

: aboracnc'>’n de estrategias y planes de 68 0 Sugerido

intervencion

Foro virtual 4 0 Sugerido

Pruebas de evaluacién virtuales 2 ) No permitido

T =

* El profesor podra especificar para alguna actividad concreta dentro de la asignatura un uso diferente si
asi lo considera, avisdandolo adecuadamente a los estudiantes

7. EVALUACION

A continuacidn, se relacionan los sistemas de evaluacidn, asi como su peso sobre la calificacidn total de la
asignatura:



Universidad
Europea
Modalidad presencial:

Sistema de evaluacion Peso

Pruebas de evaluacién presenciales 20
Exposiciones orales 20
Informes y escritos 10
Evaluacién del desempefio 10
Investigacion y proyectos 30
Cuaderno de practicas de laboratorio/taller 10

Modalidad virtual:

Sistema de evaluacién Peso
Pruebas de evaluacion virtuales 20
Presentacion oral 20
Informes 10
Evaluacién del desempefio 10
Elaboracion de proyectos 30
Cuaderno de practicas de laboratorio / taller virtual 10

En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podra consultarse en detalle las actividades de
evaluacion a realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacion de cada una de
ellas.

7.1. Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria debera obtenerse una media ponderada igual o
superior a 5 sobre 10 en la calificacion final. Adicionalmente sera necesario obtener una calificacién de
“aprobado” (5 sobre 10) en todas las actividades evaluables.

En caso de no cumplirse alguno de los anteriores requisitos, la calificacion mdaxima en convocatoria
ordinaria tras aplicar los porcentajes seria de 4 sobre 10 (suspenso).

En cualquier caso, el profesor podra solicitar una prueba/entrevista/tutoria adicional sobre cualquiera de
las pruebas de evaluacion, para poder resolver cualquier duda al respecto y poder matizar la nota de la
actividad.

Adicionalmente, sera necesario tener una asistencia mayor o igual al 70% para aprobar la asignatura.
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7.2. Convocatoria extraordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria extraordinaria deberd obtenerse una valoracién igual o
superior a 5 sobre 10 en la calificacién final.

Deberan recuperarse las actividades suspendidas o no presentadas en convocatoria ordinaria, siendo
necesario obtener en cada una de ellas la calificaciéon de “aprobado”, con los mismos criterios indicados
para la convocatoria precedente. Para ello se propondran actividades alternativas a las planteadas en
convocatoria ordinaria, o la correccion de los errores presentes en ellas.

En caso de no cumplirse alguno de los anteriores aspectos, la calificacion maxima en convocatoria
ordinaria tras aplicar los porcentajes, seria de 4 sobre 10.

En cualquier caso, el profesor podra solicitar una prueba/entrevista/tutoria adicional sobre cualquiera de
las pruebas de evaluacién, para poder resolver cualquier duda al respecto y poder matizar la nota de la
actividad.

8. CRONOGRAMA

En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de la
asignatura:

Actividades evaluables

Actividad 1. Propuesta de proyecto Semana 2
Actividad 2. ETL y creacién de dataset.
CheckPoint. Prueba presencial individual de conocimiento sobre la Semana 8
actividad.
Actividad 3. Practica de modelado y evaluacién de algoritmos de
aprendizaje automatico utilizando aplicaciones especificas (RapidMiner).
Semana 11

CheckPoint. Prueba presencial individual de conocimiento sobre la
actividad.
Actividad 4. Implementacién de un programa utilizando un lenguaje de alto

. Semana 18
nivel.
Actividad 5. Documentacion final de la aplicacién. Semana 19
Actividad 6. Presentacién publica Semana 19
Actividad 7. Demo de la aplicacion Semana 20

Este cronograma podra sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades. Cualquier
modificacidn sera notificada al estudiante en tiempo y forma.
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9. BIBLIOGRAFIA

A continuacion, se indica bibliografia recomendada:

e SALTON, G.; McGILL, M.J. 1983. Introduction to Modern Information Retrieval. New York: Mc
Graw Hill.

e SINGHAL, A. 2001. Modern Information Retrieval: A Brief Overview. En: Bulletin of the IEEE
Computer Society Technical Committee on Data Engineering.

e FIGUEROLA, C.G.; ALONSO BERROCAL, J.L.; ZAZO RODRfGUEZ, A.F.; RODRI'GUEZ, E. Algunas
Técnicas de Clasificacion Automatica de Documentos. En: Cuadernos de Documentacién
Multimedia, (15).

e Baeza-Yates, R., Ribeiro-Neto, B., Modern Information Retrieval: The Concepts and Technology
behind Search. 2nd Edition. ACM Press Books (2011)

e Baeza-Yates, R., Ribeiro-Neto, B., Modern Information Retrieval . Ed. Addison Wesley (1999)

e MANNING, C.D.; RAGHAVAN, P.; SCHUTZE, H. 2008. Introduction to Information Retrieval.
Cambridge University Press

e MARTINEZ COMECHE, J.A. 2006. Los modelos clasicos de recuperacién de informacién y su
vigencia. En: Tercer Seminario Hispano-Mexicano de investigacion en Bibliotecologia y
Documentacion, UNAM, Centro Universitario de Investigaciones Bibliotecoldgicas. pp.187-206.

e RIJSBERGEN, C.J.; [et.al.] 1979. Information Retrieval. ROGERS, J.D.; TANIMOTO, T.T. 1960. A
Computer Program for Classifying Plants. Science. pp1115-1118.

e S, RUSSELL, P. NORVIG (2004). Inteligencia Artificial: un enfoque moderno. Prentice Hall

e  BASILIO SIERRA ARAUJO. 2006. Aprendizaje Automatico: Conceptos Basicos Y Avanzados. Pearson
Prentice Hall.

e  Sci-kit Learn Software: http://scikit-learn.org/stable/

e  Python.org: https://www.python.org/

10. UNIDAD DE ORIENTACION EDUCATIVA, DIVERSIDAD E
INCLUSION

Desde la Unidad de Orientacién Educativa, Diversidad e Inclusién (ODI) ofrecemos acompafiamiento a
nuestros estudiantes a lo largo de su vida universitaria para ayudarles a alcanzar sus logros académicos.
Otros de los pilares de nuestra actuacion son la inclusidn del estudiante con necesidades especificas de
apoyo educativo, la accesibilidad universal en los distintos campus de la universidad y la equiparacién de
oportunidades.

Desde esta Unidad se ofrece a los estudiantes:


http://scikit-learn.org/stable/
https://www.python.org/
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1. Acompafiamiento y seguimiento mediante la realizacidon de asesorias y planes personalizados a
estudiantes que necesitan mejorar su rendimiento académico.

2. En materia de atencidn a la diversidad, se realizan ajustes curriculares no significativos, es decir, a
nivel de metodologia y evaluacion, en aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo
educativo persiguiendo con ello una equidad de oportunidades para todos los estudiantes.

3. Ofrecemos a los estudiantes diferentes recursos formativos extracurriculares para desarrollar
diversas competencias que les enriqueceran en su desarrollo personal y profesional.

4. Orientacion vocacional mediante la dotacion de herramientas y asesorias a estudiantes con dudas
vocacionales o que creen que se han equivocado en la eleccidon de la titulacion

Los estudiantes que necesiten apoyo educativo pueden escribirnos a:
orientacioneducativa@universidadeuropea.es

11. ENCUESTAS DE SATISFACCION

iTu opinién importa!

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccion para detectar puntos fuertes
y dreas de mejora sobre el profesorado, la titulacién y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu correo
electrénico.

Tu valoracidon es necesaria para mejorar la calidad de la titulacion.

Muchas gracias por tu participacion.


mailto:orientacioneducativa@universidadeuropea.es
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