Universidad
Europea

1. DATOS BASICOS

Asignatura Nuevas tendencias en television

Grado en Periodismo

Econdmicas, Empresariales y de la Comunicacién

Cuarto

6 ECTS

Optativa

Espariol

Presencial

Primer semestre

2024/25

Javier Pérez Sanchez

Pablo Gilarranz Palancar

2. PRESENTACION

En esta asignatura el estudiante generara los conocimientos y destrezas relacionados con las
nuevastendencias e innovaciones televisivas en productos audiovisuales. Esta materia
tendra por objetivodar a conocer al alumno los contenidos mas innovadores y funcionales,
entender en que se basan los programadores y productores para dirigir un producto
audiovisual a un target especifico, y los avances tecnolégicos que permiten la creacién de
formatos televisivos impensables hace unos pocos afios.

3. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

Competencias basicas:

e  (CB1: Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un drea de
estudio que parte de la base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un
nivel que, si bien seapoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que
implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

e  CB2:Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una
forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la
elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su drea de
estudio.
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CB3: Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a
un publicotanto especializado como no especializado.

CB4: Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje
necesarias paraemprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

Competencias generales

CG1: Capacidad para identificar, interpretar, formular y solucionar problemas que se
plantean en elambito de la Comunicacion Audiovisual.

CG2: Capacidad para entender y transmitir en productos audiovisuales las diferentes
realidades sociales, culturales y politicas, y aplicar la normativa vigente desde un punto de
vista abierto y tolerante.

CG3: Capacidad para desarrollar proyectos y productos audiovisuales.

CGA4: Capacidad para aplicar las nuevas tecnologias en entornos profesionales en el ambito de
la Comunicacion Audiovisual.

CG5: Capacidad para actuar segun los derechos fundamentales y el derecho de igualdad entre
hombresy mujeres, la igualdad de oportunidades y accesibilidad universal de las personas con
discapacidad y con los valores propios de una cultura de la paz y de valores democraticos en
un entorno de comunicacién audiovisual.

Competencias transversales:

CT1: Aprendizaje Auténomo: Habilidad para elegir las estrategias, las herramientas y
los momentos que considere mas efectivos para aprender y poner en practica de
manera independiente lo que ha aprendido.

CT2: Capacidad para adaptarse a nuevas situaciones: ser capaz de valorar y entender
posiciones distintas, adaptando el enfoque propio a medida que la situacion lo
requiera.

CT3: Capacidad de andlisis y sintesis: ser capaz de descomponer situaciones
complejas en sus partes constituyentes; también evaluar otras alternativas y
perspectivas para encontrar soluciones optimas. La sintesis busca reducir la
complejidad con el fin de entenderla mejor y/o resolver problemas.
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e CT4: Comunicacion oral/ comunicacion escrita: capacidad para transmitir y recibir
datos, ideas,opiniones y actitudes para lograr comprension y accion, siendo oral la que
se realiza mediante palabrasy gestos y, escrita, mediante la escritura y/o los apoyos
graficos.

e CT5: Gestion de la informacidn: Capacidad para buscar, seleccionar, analizar e integrar
informacion proveniente de fuentes diversas.

e (CT6: Habilidades en las relaciones interpersonales: Capacidad de relacionarse positivamente
con otras personas por medios verbales y no verbales, a través de la comunicacién asertiva,
entendiéndose por ésta, la capacidad para expresar o transmitir lo que se quiere, lo que se piensa
o0 se siente sin incomodar, agredir o herir los sentimientos de la otra persona.

e  CT7: Planificacion y gestidon del tiempo: Capacidad para establecer unos objetivos y
elegir losmedios para alcanzar dichos objetivos usando el tiempo y los recursos de
una forma efectiva.

e (T8: Resolucién de problemas: Capacidad de encontrar solucidon a una cuestidon confusa
0 a unasituacion complicada sin solucidn predefinida, que dificulte la consecucion de un fin.

e CT9: Innovacién-Creatividad: Capacidad para proponer y elaborar soluciones nuevas y
originales queanaden valor a problemas planteados, incluso de dmbitos diferentes al propio
del problema.

e (CT10: Responsabilidad: Capacidad para cumplir los compromisos que alcanza la persona
consigo mismo y con los demas a la hora de realizar una tarea y tratar de alcanzar un conjunto
de objetivos dentro delproceso de aprendizaje. Capacidad existente en todo sujeto para
reconocer y aceptar las consecuenciasde un hecho realizado libremente.

e (CT11Toma de decisiones: Capacidad para realizar una eleccidn entre las alternativas o formas
existentes para resolver eficazmente diferentes situaciones o problemas.

e (CT12: Trabajo en equipo: Capacidad para integrarse y colaborar de forma activa con otras
personas, areas y/u organizaciones para la consecucién de objetivos comunes.

e  (CT13: Utilizacidn de las tecnologias de la informacidn y las comunicaciones (TIC): Capacidad para
utilizar eficazmente las tecnologias de la informacién y las comunicaciones como herramienta
para la busqueda, procesamiento y almacenamiento de la informacién, asi como para el
desarrollo de habilidades comunicativas.

Competencias especificas:

e CE1. Conocimiento de la estructura jerarquica especifica de la industria audiovisual a nivel
nacional e internacional, asi como las peculiaridades de este sector, y su papel en la economia
global.
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CE2. Conocimiento de las principales técnicas narrativas para aplicarlas en el proceso de
generacién decontenidos de ficcion audiovisual.

CE3: Conocimiento de las herramientas tecnoldgicas, cémo utilizarlas y aplicarlas a la
comunicacion audiovisual.

CEA4. Capacidad de analizar, reflexionar y explicar de manera critica aspectos objetivos sobre
productosaudiovisuales.

CES5. Conocimiento de la evolucidn histdrica de la comunicacién audiovisual en los diferentes
procesos de transformacion social, tecnolégica y econdmica que ha tenido en los diversos
campos de las industrias culturales.

CE6. Capacidad para aplicar técnicas creativas en el disefio de productos audiovisuales de
manera innovadora.

CE7. Conocimiento de las herramientas tecnoldgicas, desde equipos audiovisuales hasta el
hardware ysoftware especificos que se requieren para la creacion, produccion, intercambio de
proyectos y emisionde productos audiovisuales.

CE8. Conocimiento de las técnicas y usos del disefio grafico aplicado a los medios de
comunicacién y a los nuevos entornos audiovisuales segun criterios estéticos, audiovisuales,
artisticos, etc., aportando valor a cada proyecto a través del proceso creativo.

CE9. Capacidad para utilizar herramientas digitales propias aplicadas a la generacién de
contenidos audiovisuales multiplataforma.

CE10. Conocimiento de los fundamentos y técnicas de la fotografia y su aplicacién para la
creacion de imagenes digitales.

CE12. Conocimiento de los recursos linglisticos y las técnicas de la comunicacién audiovisual
para su aplicacion en la realizacién de producciones audiovisuales.

CE13. Capacidad de reconocer y aplicar la normativa legal basica, la ética y la deontologia en
el sector de la comunicacidn audiovisual en su conjunto.

CE14. Conocimiento de las herramientas técnicas para elegir las mdas adecuadas en el

desarrollo de proyectos de animacién tanto en 2D como en 3D.

CE15. Capacidad para idear, plasmar y desarrollar proyectos audiovisuales teniendo en cuenta
los entornos sociales en los que se desarrollara el proyecto.
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e CE16. Capacidad para emprender y crear empresas audiovisuales, conociendo todos los
procesos de losmodelos de negocio y distribucion de los productos audiovisuales actuales.

e CE17. Capacidady habilidad para crear efectos especiales en producciones audiovisuales.

e CE18. Capacidad para detectar las tendencias de cada una de las disciplinas de la
comunicacién en suaplicacion al sector audiovisual.

e CE19. Conocimiento de las herramientas técnicas utilizadas en la grabacion,
postproduccion yreproduccidn del sonido en todas sus formas en los diferentes tipos
de industrias audiovisuales.

e  CE20. Capacidad para innovar, analizar y criticar las nuevas propuestas y productos en los
mediosaudiovisuales y otros soportes a la hora de crear nuevos formatos audiovisuales.

Resultados de aprendizaje:

e RAL: El estudiante generard los conocimientos y destrezas relacionados con las nuevas
tendencias einnovaciones televisivas en productos audiovisuales.

e  RA2: El estudiante tendra el conocimiento para valorar los formatos en base a su target.

e  RA3: El alumno serd capaz de comprender y crear un nuevo producto televisivo.
e RA4: El alumno aprenderd a manejar, crear y utilizar las herramientas mas innovadoras

audiovisualesen la creacién de productos televisivos.

e  RAGS: El estudiante tendrd la capacidad de analizar y valorar las diferentes tendencias del
mercadotelevisivo lineal y on demand.
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En la tabla inferior se muestra la relacion entre las competencias que se desarrollan en la asignatura y los
resultados de aprendizaje que se persiguen:
‘ Competencias Resultados de aprendizaje

CB2, CG3, CG4, CG5, RA3: El alumno sera capaz de comprender y crear unnuevo producto
CT1, CT13, CT18, televisivo.

CE3,
CE13, CE14, CE15, RA4: El alumno aprendera a manejar, crear y utilizar las herramientas mas
CE17, CE19 innovadoras audiovisuales en la creacion de productos televisivos.
CB1, CB4, CG1, CG2,
CG3, CG5, CT3, CT4, RAL: El estudiante generara los conocimientos y destrezas relacionados

CT6, CT8, CT9, CT11, con las nuevas tendencias e innovaciones televisivas en productos
CT13, CT17, CE1L, audiovisuales.

CE2, CE3, CE4, CES5,
CES, CES8, CE10,
CE1s6,

CE18, CE21, CE22. RAZ2: El estudiante tendra el conocimiento para valorarlos formatos en base
a su target.

RAS5: El estudiante tendra la capacidad de analizar y valorar las diferentes
tendencias del mercado televisivo lineal y on demand.

4. CONTENIDOS

La materia estd organizada en tres unidades de aprendizaje, las cuales, a su vez, estan divididas en
temas (dos a tres temas dependiendo de las unidades):

Unidad 1. Bases del cambio de paradigma televisivo

1.1 La alienacidn del espectador y el edutainment
1.2 Latelevisién social y el efecto de las multiples pantallas.
1.3 Latelevisién bajo demanda vs Television lineal.

Unidad 2. La investigacion en el entorno televisivo

2.1 Lainvestigacion de audiencias de tv lineal y redes sociales.
2.2 Lamagia de convencer al espectador
2.3 La persuasion audiovisual

Unidad 3. La innovacidn en la produccion televisiva

3.1 Corrientes y tendencias actuales en television
3.2 Avances tecnoldgicos televisivos
3.3 Creatividad televisiva y creacion de productos televisivos.
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5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacidn, se indican los tipos de metodologias de ensefianza-aprendizaje que se aplicaran:

e  (Clase magistral.
e Método del caso.
e Aprendizaje basado en proyectos.

6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuacion, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizaran y la dedicacién en horas
del estudiante a cada una de ellas:

Modalidad presencial:

Actividad formativa Numero de horas
Clases Magistrales 30h
Cl i

a,ses Magistrales 10h
Asincronas
Actividades participativas grupales grupales (seminarios, 20h
participacion en foros)
Tutoria Grupal 10h
Trabajo auténomo 30h
Andlisis de casos, resolucion

- . - 20 h

de problemas, elaboracién deproyectos, simulacién.
Elaboracion y Disefio deProyectos 30h

7. EVALUACION

A continuacion, se relacionan los sistemas de evaluacién, asi como su peso sobre la calificacion total de la
asignatura:

Modalidad presencial:

Sistema de evaluacion Peso

Proyecto: Producto televisivo practico 30%
Portfolio: Producto televisivo escrito y autopromo 10%
Observacion del desempefio (trabajo continuo en clase) 10%
Cuestionario final 40%
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En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podrads consultar en detalle las actividades de
evaluacidn que debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacién de cada
una de ellas.

8. CRONOGRAMA

En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de la
asignatura:

Peso en la
evaluacion de

Semana Contenidos Actividades formativas/evaluables

la actividad
evaluable

El alumno debera presentar siguiendo la
4 teoria dada en clase un programa de tv  |Desarrollo de un pgm de TV 10 %
viable, emitible y comercializable

Aplicando las pautas ensefiadas se
8 debera realizar una escaleta previa de un [Escaleta de un talk show 10 %
talk show original de 60’ de duracion

Siguiendo los pardmetros tipo de estos

D programas debera presentarse un Desarrollo de un pgm de 10%
dossier de venta de un formato inédito [edutainment °
de este tipo

Asimilados todos los conceptos y

repasadas las propuestas mas novedosas
14 y recientes de las parrillas televisivas se |Autopromo 10 %
debera desarrollar una autopromo de un
programa original de creacién individual

1-15 Observacion del desempeiio Trabajo continuo en clase 10 %

15 Cuestionario final Examen escrito 40 %
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Este cronograma podra sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades. Cualquier
modificacién serd notificada al estudiante en tiempo y forma.

9. BIBLIOGRAFIA
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SAINZ SANCHEZ, M. El productor audiovisual. Madrid, Sintesis, 1999.

SERRANI, R. La creacion de personajes cinematogrdficos: el espejo del celuloide.
Madrid , T&B Editores, 2010.

TOUS, A. La era del drama en television; Barcelona, UOC, 2010.
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10. UNIDAD DE ORIENTACION EDUCATIVA, DIVERSIDAD E
INCLUSION

Desde la Unidad de Orientacidon Educativa, Diversidad e Inclusién (ODI) ofrecemos acompafiamiento a
nuestros estudiantes a lo largo de su vida universitaria para ayudarles a alcanzar sus logros
académicos. Otros de los pilares de nuestra actuacién son la inclusién del estudiante con necesidades
especificas de apoyo educativo, la accesibilidad universal en los distintos campus de la universidad y la
equiparacion de oportunidades.
Desde esta Unidad se ofrece a los estudiantes:
1. Acompaifiamiento y seguimiento mediante la realizacién de asesorias y planes personalizados a
estudiantes que necesitan mejorar su rendimiento académico.
2. En materia de atencidn a la diversidad, se realizan ajustes curriculares no significativos, es decir,
a nivel de metodologia y evaluacidn, en aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo
educativo persiguiendo con ello una equidad de oportunidades para todos los estudiantes.
3. Ofrecemos a los estudiantes diferentes recursos formativos extracurriculares para desarrollar
diversas competencias que les enriqueceran en su desarrollo personal y profesional.
4. Orientacién vocacional mediante la dotacion de herramientas y asesorias a estudiantes con
dudas vocacionales o que creen que se han equivocado en la eleccidn de la titulacion.

Los estudiantes que necesiten apoyo educativo pueden escribirnos a:
orientacioneducativa@universidadeuropea.es

11. ENCUESTAS DE SATISFACCION

iTu opinién importal

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccion para detectar puntos fuertes
y dreas de mejora sobre el profesorado, |a titulacién y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu correo
electrdnico.

Tu valoracion es necesaria para mejorar la calidad de la titulacion.

Muchas gracias por tu participacion.
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