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1. DATOS BASICOS

Asignatura Edicién de Video

Titulacién Grado en Periodismo

Escuela/ Facultad Facultad de Ciencias Econdmicas, Empresariales y de la Comunicacion

Curso Primero

ECTS 6 ECTS

Caracter Basica

Idioma/s Espafiol

Modalidad Presencial

Semestre S2

Curso académico 2024/2025
Fernando Avila Bercial

Docente coordinador

2. PRESENTACION

Estudio de los estandares actuales en procesos de edicion no lineal. Para ello se usaran las herramientas
necesarias para la produccion de piezas audiovisuales tanto en la fase de captacidn y registro (nivel
técnico) como en la edicidn, postproduccidn y exportacidén. Realizacion de productos audiovisuales
profesionales partiendo de su disefio y pasando por los distintos procesos creativos hasta su acabado
final.

3. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Competencias basicas:

e (CB1 Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de
estudio que parte de la base de la educacidn secundaria general, y se suele encontrar a un nivel
que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que
implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

e (CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y
defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su area de estudio.

e (B4 Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un

publico tanto especializado como no especializado.

e (CB5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para

emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.
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Competencias generales:

CG2 Capacidad para entender y transmitir en productos audiovisuales las diferentes realidades

sociales, culturales y politicas, y aplicar la normativa vigente desde un punto de vista abierto y
tolerante.

CG3 Capacidad para desarrollar proyectos y productos audiovisuales.

CG4 Capacidad para aplicar las nuevas tecnologias en entornos profesionales en el ambito de la
Comunicacién Audiovisual.

Competencias transversales:

CT1 Aprendizaje Auténomo: Habilidad para elegir las estrategias, las herramientas y los
momentos que considere mas efectivos para aprender y poner en practica de manera
independiente lo que ha aprendido.

CT3: Capacidad para adaptarse a nuevas situaciones: ser capaz de valorar y entender posiciones

distintas, adaptando el enfoque propio a medida que la situacidn lo requiera.

CT4: Capacidad de analisis y sintesis: ser capaz de descomponer situaciones complejas en sus
partes constituyentes; también evaluar otras alternativas y perspectivas para encontrar
soluciones dptimas. La sintesis busca reducir la complejidad con el fin de entenderla mejor y/o

resolver problemas.

CT7 Conciencia de los valores éticos: Capacidad para pensar y actuar segun principios universales
basados en el valor de la persona que se dirigen a su pleno desarrollo y que conlleva el

compromiso con determinados valores sociales.

Competencias especificas:

CEOQ7 Capacidad para utilizar creativa y eficazmente los diversos recursos escritos y audiovisuales

de los medios de comunicacién e innovar en nuevos formatos periodisticos.

CEO09. Conocimiento de los principios que rigen el disefio y el montaje audiovisual aplicados a los

contenidos periodisticos

CE19. Conocimiento de las herramientas técnicas y destrezas necesarias para llevar a cabo

procesos de grabacion, edicidn, realizacién y postproduccion audiovisual online y offline.

CE22. Conocer las nuevas tendencias tecnoldgicas y de la comunicacién.

Resultados de aprendizaje:

RA1: El alumno generara las habilidades y conocimientos implicados en los procesos

técnicos y tedricos de montaje cinematografico.
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e RA2: Aprendizaje de las herramientas propias del montaje.
e RA3: Realizacion practica de proyectos audiovisuales enfocados al montaje.

e RA4: Desarrollo de competencias generales.

En la tabla inferior se muestra la relacién entre las competencias que se desarrollan en la
asignatura y los resultados de aprendizaje que se persiguen:

Competencias Resultados de

aprendizaje

e CB1, CB5 CG2, CE3, RAL El alumno generar3 las
habilidades y conocimientos
CE7, CE8, CE14, CE17, implicados en los procesos

CE19. CE21. CE22. técnicos y tedricos de
montaje cinematografico.

° CB4, CG2, CG3, CG4 RA2: Aprendizaje de las
herramientas propias del

CE8, CE9, CE10, CE14,
CE19, CE21, CE22

e CB2,CG2,CG3, RA3: Realizaci(?n practica de
proyectos audiovisuales
CG4,CT3,CT4,CT7,CE3 enfocados al montaje

CE6,CE7,CES8,CES,CE10
CE14,CE15,CE17,CE18

CE21,CE22

4. CONTENIDOS

La materia esta organizada en cinco unidades de aprendizaje, las cuales, a su vez, estan divididas en temas
(cuatro o cinco temas dependiendo de las unidades):

Unidad de aprendizaje 1 (UA1)
Lenguaje visual

Unidad de aprendizaje 2 (UA2)
Flujos de trabajo

Unidad de aprendizaje 3 (UA3)
Herramientas del montaje

Unidad de aprendizaje 4 (UA4)
Creacion de contenidos
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5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacidn, se indican los tipos de metodologias de ensefianza-aprendizaje que se aplicaran:
o C(Clase magistral.

e Trabajo auténomo.

e Exposicién oral.

e Analisis de casos y resolucién de problemas.

e Elaboracion de practicas audiovisuales.

e Pruebas de conocimiento.

6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuacion, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizaran y la dedicacion en horas
del estudiante a cada una de ellas:

Modalidad presencial:

Actividad formativa Numero de horas

Lecciones magistrales 30
Trabajo auténomo 20
Exposicion oral 10
Analisis de casos, resolucion de problemas 30
Elaboracion de practicas audiovisuales 55
Pruebas de conocimiento 5

TOTAL 150

7. EVALUACION

A continuacidn, se relacionan los sistemas de evaluacidn, asi como su peso sobre la calificacién total de la
asignatura:

Modalidad presencial:

Sistema de evaluacién Peso
Pruebas de conocimiento 40%
Actividades 50%
Observacion del desempeiio 10%

En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podras consultar en detalle las actividades de
evaluacion que debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacién de cada
una de ellas.
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7.1. Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberas obtener una calificacién mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacion final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, serd necesario que obtengas una calificaciéon mayor o igual que 4,0 en la media de las
pruebas objetivas tipo test, para que pueda hacer media con el resto de las actividades.

7.2. Convocatoria extraordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberas obtener una calificacién mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacion final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacion mayor o igual que 4,0 en la prueba final, para
qgue la misma pueda hacer media con el resto de las actividades.

Se deben entregar las actividades no superadas en convocatoria ordinaria, tras haber recibido las

correcciones correspondientes a las mismas por parte del docente, o bien aquellas que no fueron
entregadas.

8. CRONOGRAMA

En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de la
asignatura:

Actividades evaluables Fecha

Actividad 1. Analisis audiovisual Semana 4-5
Actividad 2. Analisis de secuencias Semana 6-7
Actividad 3. Edicion practica inicial Semana 9-10
Actividad 4. Creacion de contenido audiovisual Semana 12-13
Actividad 5. Edicion practica final Semana 14-15
Actividad 7. Prueba final test Semana 18

Este cronograma podra sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades. Cualquier
modificacion serd notificada al estudiante en tiempo y forma.

9. BIBLIOGRAFIA

La busqueda bibliografica es parte del trabajo auténomo del alumno. El profesor podra orientar al alumno
en esta busqueda.

Ademas, existe la siguiente bibliografia recomendada:
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A continuacion, se indica la bibliografia recomendada:

e Lara, Antonio: “El cine ha muerto, larga vida al cine: pasado, presente y futuro de la
postproduccion.”. T&B Editores (2005)

* Murch, Walter: "En el momento del parpadeo” Ed. Ocho y Medio.

* Diez, Federico. Martinez, José: “Manual basico de lenguaje y narrativa auidiovisual”.
Paidds Papeles de Comunicacion 22.

10. UNIDAD DE ORIENTACION EDUCATIVA, DIVERSIDAD E
INCLusion

Desde la Unidad de Orientacidn Educativa, Diversidad e Inclusién (ODI) ofrecemos acompafiamiento a
nuestros estudiantes a lo largo de su vida universitaria para ayudarles a alcanzar sus logros académicos. Otros
de los pilares de nuestra actuacion son la inclusion del estudiante con necesidades especificas de apoyo
educativo, la accesibilidad universal en los distintos campus de la universidad y la equiparacién de
oportunidades.

Desde esta Unidad se ofrece a los estudiantes:

Acompafiamiento y seguimiento mediante la realizacién de asesorias y planes personalizados a estudiantes
gue necesitan mejorar su rendimiento académico.

En materia de atencidn a la diversidad, se realizan ajustes curriculares no significativos, es decir, a nivel de
metodologia y evaluacion, en aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo educativo persiguiendo
con ello una equidad de oportunidades para todos los estudiantes. Ofrecemos a los estudiantes diferentes

recursos formativos extracurriculares para desarrollar diversas competencias que les enriquecerdn en su
desarrollo personal y profesional.

Orientacién vocacional mediante la dotacidén de herramientas y asesorias a estudiantes con dudas
vocacionales o que creen que se han equivocado en la eleccidn de la titulacion.

Los estudiantes que necesiten apoyo educativo pueden escribirnos a:
orientacioneducativa@universidadeuropea.es

11. ENCUESTAS DE SATISFACCION
iTU opinidn importa!

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccion para detectar puntos fuertes
y dreas de mejora sobre el profesorado, la titulacién y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estardn disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu
correo electrénico.

Tu valoracién es necesaria para mejorar la calidad de la titulacion.

Muchas gracias por tu participacién.
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