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1. DATOS BASICOS
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Modalidad Presencial
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Curso académico 2025-2026

Docente coordinador Dr. Pablo Gil Martinez

2. PRESENTACION

Esta asignatura desarrolla la habilidad de progresar en la calidad de disefio por medio de estadios
sucesivos. Este proceso se realiza mediante observacion e interpretacion creativa, desarrollo de
conceptos, expresion grafica mediante dibujos de mecanismos, sistemas y partes, disefio digital
en tres dimensiones, formacion en taller digital, taller de fabricacion y en taller grafico. Se
trabajara en ordenador y en taller, pasando de uno a otro medio e incorporando en el entorno

digital procesos de fabricacion manual.

Integra conocimientos previos que convergen en el disefo: contexto socio-productivo, cultural,
morfoldgico y tecnoldgico, como punto de partida para la ampliacién de nuevos conocimientos

y su aplicacidn a un trabajo concreto. (Aprender a ver, hacer y comunicar).

Desarrolla técnicas para organizar y transformar ideas de disefio a través de la investigacion y

produccién de documentacion de tipo gréfico y textual.

Desarrolla destrezas en el manejo de las formas y los espacios, a la vez que se desarrolla la visién

espacial por medio de herramientas digitales y manuales.

Genera nexos con la realidad y vida profesional: procesos de produccién y el mercado,

experimentacion, errores y comprobacion.

Fomenta la revolucién tecnolégica del disefio y fabricacion digital.
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Permite aprender del proceso de iteracion como herramienta de disefio que mejora la calidad,

la aproximacion a los requisitos del enunciado vy la relevancia del producto obtenido.

Relaciona técnicas de comunicacién basadas en entornos de disefio y fabricacidn digital, y

propias que se plantean en el proyecto.

Permite ensayar técnicas de reflexidn para evaluar un proyecto en proceso de disefio, tanto de

manera individual como en grupo.

3. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

Competencias basicas:

CB1: Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en su
area de estudio que parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele
encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su

campo de estudio.

CB2: Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una
forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la
elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su drea de

estudio.

CB3: Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una

reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

CB4: Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones

a un publico tanto especializado como no especializado.

CB5: Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje

necesarias para comprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

Competencias generales:1, 2, 7

CG1: Conocer la historia y las teorias de la arquitectura, asi como de las artes, tecnologias

y ciencias humanas relacionadas con esta.

CG2: Conocer el papel de las bellas artes como factor que puede influir en la calidad de

la concepcidn arquitectdnica.
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CG7: Comprender las relaciones entre las personas y los edificios, y entre éstos y su
entorno, asi como la necesidad de relacionar los edificios y los espacios situados entre

ellos en funcién de las necesidades y de la escala humana.

Competencias transversales:2, 4, 5, 6,7, 9, 10

CT2: Autoconfianza

CT4: Habilidades comunicativas en lengua nativa (ya sea por medios orales o escritos) y
en la lengua inglesa, de acuerdo al ideario de la Universidad Europea de Madrid,
cualquier concepto o especificaciéon propio al desarrollo de la profesidon regulada de
Arquitecto. Esto incluira en aprendizaje del vocabulario especifico de la titulacidn. Esta

aptitud incluye la capacidad de gestion de la informacion.
CT5: Comprensién interpersonal.
CT6: Flexibilidad.

CT7: Trabajo en equipo: Capacidad de trabajar en equipos de arquitectos, o en equipos
inter-disciplinares (con responsabilidades compartidas en muchos casos), gestionando y
planificando grupos de trabajo, necesarios en el esquema de competencias y trabajo que
define un proyecto de cierta envergadura en el que confluyen diversas disciplinas. Esta
capacidad incluye las habilidades en las relaciones interpersonales y la capacidad de

liderazgo de equipos.

CT9: Planificacion y gestién del tiempo: Capacidad para planificar el trabajo en la
necesidad de satisfacer plazos de entrega y respetar los limites impuestos por los

factores presupuestarios y la normativa de aplicacién de construccion.

CT10: Innovacion y creatividad: Creatividad, imaginacidn y sensibilidad estética en-
caminadas al disefio, satisfaciendo a la vez las exigencias estéticas y técnicas. Esta

competencia incluye el razonamiento critico y la cultura histérica.

Competencias especificas:1

CE2: Aptitud para concebir y representar los atributos visuales de los objetos y dominar

la proporcidn y las técnicas del dibujo, incluidas las informaticas

CE42: Capacidad para ejercer la critica arquitecténica.

Resultados de aprendizaje:

RA1: Responsabilidad de los estudiantes a la hora de definir sus propios objetivos, y

cumplir con la entrega del trabajo auto-asignado.
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e RA2: Iniciativa para profundizar en la busqueda de fuentes bibliograficas fundamentales

relacionando diferentes ambitos de conocimiento con un objetivo concreto.

e RA3: Capacidad de planificacidn a la hora de abordar el trabajo, tanto de manera

individual como en grupo
e RA4: Mejora en la capacidad investigadora aplicada a un ambito concreto.
e RA5: Formacién de un criterio y un lenguaje grafico propio, capacidad de autocritica

e RA 6: Capacidad de comunicar, desarrollar y expresar las ideas y conceptos resultantes

del propio trabajo, elaborando un documento de investigaciéon
e RA 7: Mejora de la capacidad creativa y de innovacion.

En la tabla inferior se muestra la relacién entre las competencias que se desarrollan en la
asignatura y los resultados de aprendizaje que se persiguen:

Resultados de aprendizaje

CB1, CB2,CB3, CB5,CG1, RA1,RA2, RA4,
CG2, CT7

CB1, CB2, CB5, RA 1, RA 3, RA4,
CT2,CT5,CT6, CT7,CT9

CB4,CG7,CT2, CT4,CT10, RA5,RA6,RA7

4. CONTENIDOS

La asignatura estd organizada en dos unidades de aprendizaje, cada una de tema Unico:

UA1-Tema 1: Desarrollo de proyecto inicial de disefio aplicando tecnologias de representacion
avanzada.

UA2-Tema 2: Desarrollo de maqueta, dibujos y visualizaciones de propuesta arquitectdnica.

5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

e Sesiones magistrales

e Trabajos dirigidos, ejercicios practicos y resoluciéon de problemas
e Exposicién de trabajos

e Trabajo en grupo

e Trabajo autbnomo

e Tutorias, seguimiento académico y evaluacion
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6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuacidn, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizarany la
dedicacién en horas del estudiante a cada una de ellas:

0.5

Sesiones magistrales 12,5h Fomentado
Trabajos dirigidos, ejercicios Uso de IA permitido en
practicos y resolucién de 2 50 h SOETPLEE PR 2
evaluacion
problemas
.y . 0.5 iti
Exposicién de trabajos 12.5H Uso de IA permitido en
ejemplos, prohibido en ev.
. 0.5
Trabajo en grupo 12.5H FomEniEds
. . 1.5
Trabajo auténomo 37,5 Fomentado
Tutorias, seguimiento 1 25 Uso de IA permitido en
académico y evaluacion ejemplos, prohibido en ev.
6
TOTAL 150 h

En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podras ver en detalle los enunciados de

las actividades que tendras que realizar, asi como el procedimiento y la fecha de entrega de cada
una de ellas.

7. EVALUACION

En la tabla inferior se indican las actividades evaluables, los criterios de evaluacién de cada una
de ellas, asi como su peso sobre la calificacién total de la asignatura. Siendo la evaluacién
continua se tendra en cuenta el resultado final.

Actividad evaluable Criterios de evaluacion Peso (%)

Calidad exploracién espacial digital y fisica

Capacidad de seleccionar e investigar un sistema

mediante observacién creativa, manejo de

bibliografia, uso del modelado y dibujo analitico, y 30%
entendimiento del funcionamiento de sistemas

espaciales complejos en tres dimensiones.

Capacidad de organizar el trabajo y de comunicar las

ideas y conceptos en fisico y digital

Actividad 1
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Calidad y funcionalidad de prototipo digital
arquitectdnico, eleccion de materiales y sistema de
fabricacion, complejidad espacial.

Valores en su aplicacion a arquitectura: adecuacion,
calidad, prestaciones.

Capacidad de seleccionar un sistema de fabricacion

adecuado al modelo de funcionamiento del sistema

antes analizado.

Actividad 2 s
Capacidad de elaborar disefos en tiempo y
conforme a criterios personales y analiticos de
seleccidn, y de comunicarlos para demostrar sus

prestaciones y operatividad.

Capacidad de investigar sobre temas de vanguardia
elaborando herramientas, disefos y procesos de
pensamiento nuevos y personales.

7.1. Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberas obtener una calificacion mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacidn final (media ponderada) de la asignatura.

7.2. Convocatoria extraordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberdas obtener una calificacion mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacidn final (media ponderada) de la asignatura.
Se deben entregar las actividades no superadas en convocatoria ordinaria, tras haber recibido las

correcciones correspondientes a las mismas por parte del docente, o bien aquellas que no fueron
entregadas

7.1. Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberas obtener una calificacion mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacidn final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, serd necesario que obtengas una calificacién mayor o igual que 4,0 en la prueba final, para
que la misma pueda hacer media con el resto de actividades.

7.2. Convocatoria extraordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberdas obtener una calificacion mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacidn final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, serd necesario que obtengas una calificacién mayor o igual que 4,0 en la prueba final, para
que la misma pueda hacer media con el resto de actividades.



Universidad
ue Europea

8. CRONOGRAMA

Actividad 1 Entrega al final de la 8 semana.

Entrega previa al final de la semana 16. Con

extension hasta el final del curso.
Actividad 2

En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podras consultar en detalle las actividades
que debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacion de cada
una de ellas.

Este cronograma podra sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades. Cualquier
modificacion sera notificada al estudiante en tiempo y forma.

9. BIBLIOGRAFIA

A continuacidn, se indica una bibliografia recomendada:

-Frank Gehry, Foundation Louis Vuitton. A building for the 21%'Centyry. Anne- Line Roccati. Hyx,
2014

-Building Stata: The design and construction of Frank O. Gehry’s Stata Center at MIT. Nancy
Joyce, MIT PRESS, 2016.

-Fresh Punches: Experimental Architecture Exhibition Catalogue. Nathan Hume.2013.
-Fabricate. Achim Menges, Bob Sheil, Ruairi Glynn, Marilena Skavara. UCL Press, 2017.
-Fabricate. Bob Sheil, Ruairi Glynn, UCL Press, 2013.

-Fabricate, Fabio Gramazio, Matthias Kohler, Silke Langenberg. UCL Press, 2014.

-Digital Fabrication, Philip Yuan, Neil Leach, Achim Menges. Tongji University Press. 2017.
-Architectural Design, Wiley.

- Composites, Surfaces and Software: High Performance Architecture. Greg Lynn, Mark Foster
Gage. Yale, 2010.
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10. UNIDAD DE ORIENTACION EDUCATIVA Y DIVERSIDAD

Desde la Unidad de Orientacidn Educativa y Diversidad (ODI) ofrecemos acompafiamiento a
nuestros estudiantes a lo largo de su vida universitaria para ayudarles a alcanzar sus logros
académicos. Otros de los pilares de nuestra actuacion son la inclusién del estudiante con
necesidades especificas de apoyo educativo, la accesibilidad universal en los distintos campus
de la universidad y la equiparacidn de oportunidades.

Desde esta Unidad se ofrece a los estudiantes:

1. Acompafiamiento y seguimiento mediante la realizacién de asesorias y planes
personalizados a estudiantes que necesitan mejorar su rendimiento académico.

2. En materia de atencidn a la diversidad, se realizan ajustes curriculares no significativos, es
decir, a nivel de metodologia y evaluacidn, en aquellos alumnos con necesidades especificas de
apoyo educativo persiguiendo con ello una equidad de oportunidades para todos los
estudiantes.

3. Ofrecemos a los estudiantes diferentes recursos formativos extracurriculares para
desarrollar diversas competencias que les enriquecerdn en su desarrollo personal y
profesional.

4. Orientacién vocacional mediante la dotacién de herramientas y asesorias a estudiantes con
dudas vocacionales o que creen que se han equivocado en la eleccién de la titulacién.

Los estudiantes que necesiten apoyo educativo pueden escribirnos a:
orientacioneducativa@universidadeuropea.es

11. ENCUESTAS DE SATISFACCION
iTU opinidn importal

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccion para detectar puntos fuertes
y dreas de mejora sobre el profesorado, la titulacidn y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu correo
electrodnico.

Tu valoracion es necesaria para mejorar la calidad de la titulacion.

Muchas gracias por tu participacion.

12. POLITICA DE USO DE IA

Las herramientas de IA se fomentan en esta asignatura en el desarrollo de esquemas de
comportamiento interactivo o auténomo mediante la aplicacion de tecnologia de redes neuronales o
aprendizaje auténomo. También se podran usar en la elaboracion de cédigo. Sin embargo no podran
usarse en la elaboracién de imagen plana o grafica.
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