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1. DATOS BASICOS

Asignatura Historia del Arte y la Arquitectura 1

Titulacién Grado en Fundamentos de la Arquitectura

Escuela/ Facultad Arquitectura, Ingenieria, Ciencia y Computacion

Curso Tercero

ECTS 6 ECTS

Caracter Obligatorio

Idioma/s Espafiol

Modalidad Presencial

Semestre Primer semestre

Curso académico 2025/ 2026

Docente coordinador Miguel Lasso de la Vega Zamora

2. PRESENTACION

En la asignatura de Historia del Arte y la Arquitectura 1 estudiaremos y aplicaremos el andlisis critico a las
manifestaciones artisticas, arquitectdnicas y paisajisticas mas relevantes desde la Prehistoria hasta el
Renacimiento, complementando tu formacién proyectual, pues dicho conocimiento y comprension
supone una herramienta de gran valor para incentivar la creatividad.

Ademas, relacionaremos la resolucién de los problemas compositivos, constructivos y funcionales en la
historia de la arquitectura antigua y moderna con el presente e integraremos transversalmente los
contenidos de la asignatura con los proporcionados por otras materias de la titulacion.

3. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Competencias basicas:

° CB1. Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en su area de
estudio que parte de la base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que,
si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican
conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

. CB 2. Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y
defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su area de estudio.

. CB3. Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre
temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

° CB4. Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado.

. CB5. Quelos estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para
comprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.
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Competencias generales:

CG 1. Conocer la historia y las teorias de la arquitectura, asi como de las artes, tecnologias y
ciencias humanas relacionadas con esta.

CG 2. Conocer el papel de las bellas artes como factor que puede influir en la calidad de la
concepcion arquitecténica.

CG7. Comprender las relaciones entre las personas y los edificios, y entre éstos y su entorno, asi
como la necesidad de relacionar los edificios y los espacios situados entre ellos en funcion de las
necesidades y de la escala humana.

Competencias transversales:

CT1. Responsabilidad: Aptitud o capacidad para hacer frente a la responsabilidad que conciencie
de la funcidn que la profesidn de arquitecto tiene en la sociedad, en particular elaborando proyectos
gue tengan en cuenta factores sociales y ambientales.

CT 2.  Autoconfianza.

CT3. Conciencia de los valores éticos: Compromiso ético, que incluye la comprensiéon vy
conocimiento de los derechos y obligaciones de las personas y profesionales, fomentando el
respecto a los derechos humanos, la proteccidon de los sectores mas débiles de la sociedad vy el
respeto al medio ambiente.

CT 4. Habilidades comunicativas en lengua nativa (ya sea por medios orales o escritos) y en la
lengua inglesa, de acuerdo al ideario de la Universidad Europea de Madrid, cualquier concepto o
especificacion propio al desarrollo de la profesion regulada de Arquitecto. Esto incluird en
aprendizaje del vocabulario especifico de la titulacién. Esta aptitud incluye la capacidad de gestidn
de la informacién.

CT5. Comprension interpersonal.

CT7. Trabajo en equipo: Capacidad de trabajar en equipos de arquitectos, o en equipos
interdisciplinares (con responsabilidades compartidas en muchos casos), gestionando y planificando
grupos de trabajo, necesarios en el esquema de competencias y trabajo que define un proyecto de
cierta envergadura en el que confluyen diversas disciplinas. Esta capacidad incluye las habilidades
en las relaciones interpersonales y la capacidad de liderazgo de equipos.

CT9. Planificacion y gestion del tiempo: Capacidad para planificar el trabajo en la necesidad de
satisfacer plazos de entrega y respetar los limites impuestos por los factores presupuestarios y la
normativa de aplicacién de construccion.

CT 10. Innovacién y creatividad: Creatividad, imaginacidon y sensibilidad estética encaminadas al
diseflo, satisfaciendo a la vez las exigencias estéticas y técnicas. Esta competencia incluye el
razonamiento critico y la cultura histdrica.

Competencias especificas:

CE 48. Conocimiento adecuado de las teorias generales de la forma, la composicién y los tipos
arquitectoénicos.

CE 49. Conocimiento adecuado de la historia general de la arquitectura.

CE 53. Conocimiento adecuado de las tradiciones arquitectdnicas, urbanisticas y paisajisticas de la
cultura occidental, asi como de sus fundamentos técnicos, climaticos, econdmicos, sociales e
ideoldgicos.

CE54. Conocimiento adecuado de la estética y la teoria e historia de las bellas artes y las artes
aplicadas.

CE57. Conocimiento adecuado de la sociologia, teoria, economia e historia urbanas.

Resultados de aprendizaje:

RA1. Conocer obras arquitectdnicas y artisticas paradigmaticas, desde la Prehistoria hasta el
Renacimiento, y las razones por las que se consideran modelos de referencia.

RA2. Capacidad para realizar comentarios escritos que analicen con rigor obras de arte y
Arquitectura.

RA3. Aptitud para valorar, reflexionar y desarrollar analisis criticos de las obras y su contexto.
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. RA4.  Aptitud para realizar trabajos en equipo sobre temas del programa susceptibles de ser
tratados con la metodologia de resolucién de problemas.

. RAS. Capacidad para realizar trabajos de busqueda, analisis y sintesis de informacion relacionada
con los contenidos de la asignatura de forma sistematica, rigurosa y auténoma.

. RA6.  Capacidad para integrar transversalmente los contenidos de la asignatura con los
proporcionados en otras asignaturas.

. RA7.  Capacidad para usar transversalmente los conocimientos tedricos a experiencias practicas
y aptitud para presentar publicamente los resultados de una manera objetiva, rigurosa y precisa.

En la tabla inferior se muestra la relacidn entre las competencias que se desarrollan en la asignatura y los
resultados de aprendizaje que se persiguen:

Competencias ‘ Resultados de aprendizaje

CB1,CG1,CG2,CG7,CEA4s, RA1. Conocer obras arquitectdnicas y artisticas paradigmaticas,

CE 49, CE 53, CE 54, CE 57 desde la Prehistoria hasta el Renacimiento, y las razones por las que
se consideran modelos de referencia.
CB2,CB3,CB4,CG2,CT1], RA2. Capacidad para realizar comentarios escritos que analicen con
CT4,CT9, CT10,CE48 rigor obras de arte y Arquitectura.
CB2,CB3,CG7,CT2CTS5, RA3. Aptitud para valorar, reflexionar y desarrollar andlisis criticos
CT 10, CE 53 de las obras y su contexto.

CB2,CB4,CG2,CT1,CT4, RA4. Aptitud para realizar trabajos en equipo sobre temas del
CT7,CT9 programa susceptibles de ser tratados con la metodologia de

resolucion de problemas.

CB2,CB3,CB5,CG1,CT2, RA5. Capacidad para realizar trabajos de busqueda, analisis y

CT5,CT9 sintesis de informacién relacionada con los contenidos de la
asignatura de forma sistematica, rigurosa y auténoma.
CB2,CG2,CT3, CES7 RAG6. Capacidad para integrar transversalmente los contenidos de

la asignatura con los proporcionados en otras asignaturas.

CB2,CB4,CT4,CT10, CE53 RA7. Capacidad para usar transversalmente los conocimientos
tedricos a experiencias practicas y aptitud para presentar
publicamente los resultados de una manera objetiva, rigurosa y
precisa.

4. CONTENIDOS

La materia estd organizada en cinco Unidades de Aprendizaje (UA), las cuales, a su vez, estan divididas en
varios temas cada una. Ademas, el conjunto de los objetivos que se plantearon globalmente para el
mddulo se vincula especificamente con el desarrollo de cada unidad:

UA1l

Tema l. CONCEPTOS DE ARQUITECTURA.

Técnicas y términos artisticos. Arquitectura: materiales, soportes, cubiertas, bovedas, modulaciéon. La
escultura, pintura, artes menores.

Tema 2. LA ARQUITECTURA DE LA EDAD DE PIEDRA A LA EDAD DE HIERRO.

La cueva en el Paleolitico. Mesolitico y Neolitico: la arquitectura dolménica. El cambio climatico y el inicio
de la trilogia agraria. La Edad del Bronce. La Edad del Hierro.

Tema 3. EL ARTE PREHISTORICO.

Paleolitico superior: escultura y arte mobiliar.

Tema 4. ELMUNDO PRECLASICO: EGIPTO Y MESOPOTAMIA.

Egipto: tumbas y templos. Sumeria, Caldea, Asiria, Hititas y Persas. Cosmologia y cosmografia. La Espafia
prerromana.
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Tema 5. EL ARTE EGIPCIO
La escultura egipcia de bulto redondo y en relieve, estilizacién y realismo.

UA2

Tema 6. GRECIA.

El arte prehelénico: Troya, Creta y Micenas. Mddulo y orden. Los érdenes clasicos. El templo y los edificios
publicos. La ciudad griega. La expansién por el Mediterraneo.

Tema 7. ROMA.

El arte Etrusco. Materiales de construccion. El arco y la béveda. Templos y monumentos conmemorativos.
Las nuevas tipologias arquitectdnicas: basilicas y termas, anfiteatros y circos, acueductos y puentes. La
casa y la ciudad. La tratadistica romana: Vitrubio. Los tratados agricolas. La arquitectura romana en
Espaia.

Tema 8. EL ARTE GRIEGO Y ROMANO

La escultura griega: arcaica, clasica y helenistica. Mirdn y Policleto. La ceramica griega. Escultura romana:
el retrato y el relieve histérico. La pintura y el mosaico.

UA3

Tema 9. LA ARQUITECTURA HEREDERA DE ROMA

La basilica paleocristiana. Bizancio y Santa Sofia. El arte visigodo y prerromdnico en Espafia: monumentos
ramirenses. Arquitectura mozarabe.

Tema 10. OTRAS CULTURAS Y CIVILIZACIONES NO OCCIDENTALES

India: stupas, caitias y viharas, torres vimanas y sikaras. El templo en China. La ciudad, la casa y los
santuarios japoneses y Japdn. Las culturas animistas. El arte en la América prehispanica: México, Pera.
TEMA 11. EL ISLAM

La arquitectura musulmana: la mezquita. La Mezquita de Cérdoba. La arquitectura almohade y la Giralda
de Sevilla. La Alhambra de Granada. La arquitectura mudéjar.

Tema 12. ARTE PRERROMANICO E ISLAMICO

El mosaico, los tejidos y la orfebreria en Bizancio. El arte hispano arabe: califato, taifas, almohades,
almoravides y nazaries.

UA4

Tema 13. ARQUITECTURA ROMANICA.

La columna, el pilar cruciforme y el estribo. El problema de la béveda. La ventana-portada y su decoracion.
El templo y el monasterio: el cluniacense. La arquitectura romanica en Espafia: el camino y la Catedral de
Santiago.

Tema 14. EL GOTICO

La arquitectura religiosa: la béveda ojival y el arco, los pilares y arbotantes. El Cister francés y las primeras
catedrales goticas. La arquitectura militar y civil. La figura del arquitecto. La evolucidon del Gdtico en
Espafia. El estilo isabelino.

Tema 15. EL ARTE MEDIEVAL

Las constantes iconograficas en la escultura romdnica. La pintura mural en Cataluia. La escultura y la
pintura italiana del Trecento. La escultura borgofiona y flamenca.

UA5

TEMA 16. LA ARQUITECTURA RENACENTISTA

La arquitectura florentina del Quattrocento: Brunelleschi. Alberti y la tratadistica. La arquitectura italiana
del Cinquecento: De Bramante a Palladio. La arquitectura renacentista en el resto de Europa. El
Renacimiento espafiol.

TEMA 17. LA ESCULTURA'Y LA PINTURA EN EL RENACIMIENTO

La escultura italiana: Donatello y Miguel Angel. La pintura italiana: Giotto, Fra Angelico, Leonardo da Vinci,
Rafael y Miguel Angel. La pintura italiana, flamenca y holandesa.
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5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacion, se indican los tipos de metodologias de ensefianza-aprendizaje que se aplicaran:
e C(Clases magistrales.
e Visitas a obras, lugares, museos e instituciones.
e Aprendizaje basado en proyectos.
e Aprendizaje cooperativo.

e Debate.

6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

La siguiente tabla muestra, para cada actividad de aprendizaje: i) el nUmero de horas total dedicadas; ii)
la politica del curso para el uso de la inteligencia artificial (iA) en esa actividad:

Modalidad presencial:

Actividad formativa Numero de horas Uso de iA
Sesiones magistrales 25 Pl
Trabajos dirigidos, ejercicios practicos y resolucion de 50 Permitido
problemas

Exposicion de los trabajos 0

Trabajo en grupo 25 Fomentado
Trabajo auténomo 25 s
Tutorias, seguimiento académico y evaluaciéon 25 Prohibido
Practicas de laboratorio 0

Practicas profesionales 0

TOTAL 150

Mas detalles acerca de la politica del uso de la inteligencia artificial (iA) seran publicados en la plataforma
del campus virtual una vez iniciado el curso.

7. EVALUACION

A continuacidn, se relacionan los sistemas de evaluacién, asi como su peso sobre la calificacion total de la
asignatura:

Modalidad presencial:
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Sistema de evaluacion Peso

Prueba de conocimientos 70%
Proyectos 10%
Entrega de y/o presentacion de trabajos 20%
Tribunal 0%

En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podras consultar en detalle las actividades de
evaluacion que debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacion de cada
una de ellas.

7.1. Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberdas haber seguido con regularidad el curso (> 70
% de asistencia) y obtener una calificacion mayor o igual que 5,0 sobre 10,0 en la calificacién final (media
ponderada) de la asignatura.

En este sentido, es condicidon obtener una calificacién mayor o igual a 4,00 sobre 10,00 en cada una de las
dos pruebas parciales de conocimientos, tanto en su apartado de arquitectura como en el de arte, para
poder hacer media entre ambas. Esta media debe ser superior o igual a 5,00 sobre 10,00.

Ademas, la suma de calificaciones del bloque de actividades individuales o colectivas debe ser superior o
igual a 5,00 sobre 10,00, para que pueda hacer media con el bloque de pruebas de conocimiento.

7.2. Convocatoria extraordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria extraordinaria podras estar en una de las tres situaciones
siguientes y actuar en consecuencia:

1) Los alumnos que habiendo seguido con regularidad el curso (> 70 % de asistencia) y no obtengan la
calificacién requerida para aprobar en la convocatoria ordinaria, deberan presentarse a la
convocatoria extraordinaria para recuperar el apartado de la asignatura no superado durante el
curso, pruebas de conocimientos y/o bloque de actividades. Estas Ultimas podran ser nuevamente
relaboradas y entregadas en la fecha fijada para la prueba de conocimientos, tras haber recibido las
correcciones correspondientes a las mismas por parte del docente.

2) Los alumnos que no habiendo seguido con regularidad el curso (< 70 % asistencia), pero hayan
obtenido la calificacién requerida para superar cada uno de los bloques de la asignatura, pruebas de
conocimiento y/o actividades, deberan realizar un ejercicio a criterio del docente, en funcion de su
aprovechamiento del curso.

3) Los alumnos que no habiendo seguido con regularidad el curso (< 70% de asistencia) y ademas no
obtengan la calificacidn requerida para superar cada uno de los bloques de la asignatura, pruebas de
conocimiento y/o actividades, deberan realizar y aprobar los trabajos de las actividades desarrolladas
durante el curso, que no hayan llevado a cabo, y una prueba de conocimientos sobre la materia
estudiada y no superada.

Para superar la asignatura en convocatoria extraordinaria deberas obtener una calificacidn mayor o igual
que 5,0 sobre 10,0 en la calificacion final (media ponderada) de la asignatura.

8. CRONOGRAMA
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En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de la
asignatura:

Actividades evaluables Fecha

Actividad 1 (asincrona) Semanas 1y 13

Actividad 2 Semanas 3, 6,10, 14y 17
Actividad 3 Semanas 7y 15

Actividad 4 Semanas 3, 4,5, 6, 10, 11, 12, 13, 14
Actividad 5 (asincrona) Semanas 5y 13

Actividad 6 Semanas 7y 16

Actividad 7 Semanas 8y 18

Este cronograma podra sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades. Cualquier
modificacidn sera notificada al estudiante en tiempo y forma.

9. BIBLIOGRAFIA

e ALONSO PEREIRA, José Ramon: Introduccion a la historia de la arquitectura. De los origenes al
siglo XXI. Barcelona: Reverté, 2005.

A continuacion, se indica bibliografia recomendada:

e ANGULO iNIGUEZ, Diego: Historia del arte. Madrid: Raycar, 1982, tomos | y II.
e ARGAN, G. C,, El arte moderno, Madrid, Akal, 1992.
Renacimiento y Barroco (2 vols.), Madrid, Akal, 1988.
e BALDELLOU, M. A.y CAPITEL, A.: Arquitectura espafiola del siglo XX. Summa Artis, vol. XL, Madrid:
Espasa Calpe, 1996.
e BANHAM, R., Teoria y disefio en la era de la mdquina, Buenos Aires, Nueva Vision, 1965.
e BENEVOLO, Leonardo, Introduccion a la arquitectura. Madrid: Celeste, 1994.
Historia de la Arquitectura contempordnea, Barcelona, Gustavo Gili, 1977
e CHUECA GOITIA, Fernando: Breve historia del urbanismo, Madrid: Alianza, 2001.
Historia de la arquitectura espafiola. Avila: Fundacién Santa Teresa y
Colegio Oficial de Arquitectos de Madrid, 2001, vols. | y II.
Invariantes castizos de la arquitectura espafiola. Madrid: Dossat,
1947.
e COLLINS, P., Los ideales de la arquitectura moderna: su evolucion (1750-1950), Barcelona,
Gustavo Gili, 1981
e  FARIELLO, Francesco: La arquitectura de los jardines. Madrid: Mairea y Celeste, 2000.
e FRAMPTON, K., Historia critica de la arquitectura moderna, Barcelona, Gustavo Gili, 1993, (1980).
e FUSCO, R. de, Historia de la arquitectura contempordnea, Madrid, Hermann Blume, 1981, (1975).
La idea de arquitectura. Historia critica desde Viollet-le-Duc a Persico, Barcelona,
Gustavo Gili, 1976.
e  GARCIA ESTEVEZ, C. y PIZZA, A.: Historia del arte y de la arquitectura moderna (1851-1933).
Barcelona: Universitat Politécnica de Catalunya, 2015.
e GLANCEY, Jonathan: The story of architecture. London: Dorling Kindersley, 2003.
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GOMBRICH, Ernest H: La historia del arte. Madrid: Debate, 2006.
HEGEL, G. W. F: Introduccion a la estética. Barcelona: Peninsula, 1990.
HITCHCOCK, H.R., Arquitectura de los siglos XIX y XX, Madrid, Catedra, 1989.
HONOUR, H., El neoclasicismo, Madrid, Xarait, 1982

El romanticismo, Madrid, Alianza, 1986.
HONOUR, Hugh y FLEMING, John.: Historia mundial del arte, Madrid: Akal, 2001.
KOSTOF, Spiro: A history of architecture. Settings and rituals. Oxford University Press, 1985, 1995.
LUENGO, Ana; MILLARES, Coro (eds.): Los Paradmetros del Jardin espafiol, [naturaleza, paisaje,
territorio], (3 vols.), Madrid: Servicio de Publicaciones del Ministerio de Cultura, 2007.
MARTIN GONZALEZ, Juan José: Historia del arte. Madrid: Gredos, 2010, vols. 1 y II.
NAVASCUES PALACIO, P., Arquitectura espafiola (1808-1914). Summa Artis, vol. XXXV, Madrid,
Espasa Calpe, 1997.
NORBERG-SCHULZ, N., Arquitectura Barroca, Madrid, Aguilar, 1972
PATETTA, Luciano: Historia de la arquitectura: Antologia y critica. Madrid: Celeste Ediciones,
1997.
PEVSNER, N., Pioneros del disefio moderno. De William Morris a Walter Gropius, Buenos Aires,
Infinito, (1936).

Los origenes de la arquitectura moderna y el disefio, Barcelona, Gustavo Gili, 1969.
PEVSNER, N., FLEMMING, J. y HONOUR, Hugh: Diccionario de arquitectura. Madrid: Alianza
Diccionarios, 1975.
PRIETO, Eduardo: Historia medioambiental de la arquitectura. Madrid: Catedra, 2019.
RAMIREZ, Juan Antonio: Historia del arte. Madrid: Alianza Editorial, 2005.
RASMUSSEN, Steen Eiler: La experiencia de la arquitectura. Madrid: Reverte, 2004.
RUBIO Y TUDURI, Nicolds Maria: Del paraiso al jardin latino. Barcelona: Tusquets Editores, 1981.
SAMBRICIO, C., La Arquitectura espafiola de la llustracion, CSCAE e Instituto de Estudios de
Administracion Local, Madrid, 1986
SANZ HERNANDO, Alberto: El jardin cldsico madrilefio y los Reales Sitios. Madrid: Ayuntamiento
de Madrid, 2009.
SUMMERSON, John: El lenguaje cldsico de la arquitectura: de L. B. Alberti a Le Corbusier.
Barcelona: Gustavo Gili, 1994.
TAFURI, Manfredo: Teorias e Historia de la arquitectura. Barcelona: Editorial Laia, 1972.
THUILLIER, Jacques: Teoria general de la historia del arte. México: Fondo de Cultura Econdmica,
2006.
URRUTIA, A., Gaudi'y el modernismo cataldn, Madrid, Informacion e historia, 1991.
WARE, D. y BEATTY, B.: Diccionario manual ilustrado de arquitectura. Barcelona: Gustavo Gili,
2010.
WITTKOWER R., Arte y Arquitectura en Italia 1600-1750, Madrid, Catedra, 1979.

La Arquitectura en la Edad del Humanismo, Barcelona, Gustavo Gili, 1979

ZEVI, Bruno: Saber ver la arquitectura. Barcelona: Apdstrofe, 1998 (12 ed. 1948).

UNIDAD DE ORIENTACION EDUCATIVA Y DIVERSIDAD

Desde la Unidad de Orientacion Educativa y Diversidad (ODI) ofrecemos acompafiamiento a nuestros
estudiantes a lo largo de su vida universitaria para ayudarles a alcanzar sus logros académicos. Otros de
los pilares de nuestra actuacion son la inclusidn del estudiante con necesidades especificas de apoyo
educativo, la accesibilidad universal en los distintos campus de la universidad y la equiparacién de
oportunidades.

Desde esta Unidad se ofrece a los estudiantes:

1. Acompafamiento y seguimiento mediante la realizacidon de asesorias y planes personalizados a

estudiantes que necesitan mejorar su rendimiento académico.
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2. En materia de atencidn a la diversidad, se realizan ajustes curriculares no significativos, es decir,
a nivel de metodologia y evaluacién, en aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo
educativo persiguiendo con ello una equidad de oportunidades para todos los estudiantes.

3. Ofrecemos a los estudiantes diferentes recursos formativos extracurriculares para desarrollar
diversas competencias que les enriqueceran en su desarrollo personal y profesional.

4. Orientacion vocacional mediante la dotacién de herramientas y asesorias a estudiantes con

dudas vocacionales o que creen que se han equivocado en la eleccidén de la titulacidn.

Los estudiantes que necesiten apoyo educativo pueden escribirnos a:
orientacioneducativa@universidadeuropea.es

11. ENCUESTAS DE SATISFACCION

iTu opinidon importa!

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccion para detectar puntos fuertes
y dreas de mejora sobre el profesorado, la titulacién y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu correo
electrénico.

Tu valoracion es necesaria para mejorar la calidad de la titulacion.

Muchas gracias por tu participacion.


mailto:orientacioneducativa@universidadeuropea.es
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PLAN DE TRABAJO SEMANAL

MES SEMANA DIA HORARIO ACTIVIDADES PRESENCIALES A DESARROLLAR ACTIVIDADES ASTNCRONAS A
DESARROLLAR
Presentacion de la asignatura: contenido,
12:30-13:30 . .
objetivos y actividades
Martes 9
1 13:30—-14:30 | UAL1. Tema 1A. Conceptos de arquitectura
UA1. Tema 1B. Conceptos de arquitectura / UAL. o o
Jueves 11 12:30—-14:30 | Tema 2. La arquitectura de la Edad de Piedra a la Actividad 1A. Audiovisual
gzl éle (M (asincrona). “La cueva de los
suefios olvidados” de Werner
g Herzog (2011)
= Martes 16 | 12:30—14:30 | UAL. Tema 3. El arte prehistérico
R
5y 2
v 12:30—-14:30 | UAL. Tema 4. El mundo preclasico: Egipto y
Jueves 18 )
Mesopotamia
Martes 23 | 12:30—14:30 | UAL. Tema 5. El arte egipcio (Actividad 4A)
3
Jueves 25 12:30—14:30 | UA2. Tema 6. Grecia (Actividad 4A)
Martes 30 | 12:30—14:30 | Actividad 2A. Visita al Templo de Debod (Madrid)
4
Jueves2 | 12:30-14:30 | ya2. Tema 7A. Roma (Actividad 4A)
Martes 7 12:30-14:30 | UA2. Tema 7B. Roma (Actividad 4A)
5
| 9 12:30—-14:30 | Actividad 3A. Debate I: “La experiencia de la Actividad 5A. Paisaje (asincrona).
ueves
arquitectura”, de Steen Eiler Rasmussen Introduccién al jardin
12:30—-14:30 | UA2. Tema 8. El arte griego y romano (Actividad
o Martes 14
5 4A)
3
ks 6
(@]
12:30—-14:30 | UA3. Tema 9. La arquitectura heredera de Roma
Jueves 16 L
(Actividad 4B)
12:30—-14:30 | Actividad 6A. Presentacion Practica de
Martes 21 L
Investigacion |
7
Jueves 23 12:30—-14:30 | Actividad 6A. Presentacién Practica de Actividad 1B. Audiovisual
Investigacion | ,
(asincrona). Otras culturas y
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Martes 28 RO PSEION Actividad 7A. Prueba de Conocimientos (Primer civilizaciones no occidentales
artes
Parcial) (tema 10)
8
Jueves 30 | 12:30 — 14:30 | Actividad 2B. Visita al Museo de América (Madrid)
12:30-14:30 | UA3. Tema 11A. La arquitectura
Martes 4 .
hispanomusulmana
9
12:30-14:30 | UA3. Tema 11B. La arquitectura
Jueves 6 .
hispanomusulmana
12:30—-14:30 | UA3. Tema 12. El arte prerromanico e isldmico
Martes 11 o
(Actividad 4C)
10
o 12:30—-14:30 | UA4. Tema 13. Arquitectura romanica (Actividad
5 Jueves 13
Q
S
2
Martes 18 | 12:30—14:30 | UA4. Tema 14A. El Goético (Actividad 4C)
11
| 20 12:30—14:30 | UA4. Tema 14B. El Gotico (Actividad 4C) / UAS.
ueves
Tema 15A. El arte medieval (Actividad 4C)
Martes 25 | 12:30—14:30 | UAS5. Tema 158B. El arte medieval (Actividad 4C)
12
12:30-14:30 | UAS. Tema 16A. La arquitectura renacentista
Jueves 27 o
(Actividad 4D)
Martes 2 12:30—14:30 | UAS. Tema 16B. La arquitectura renacentista
artes
(Actividad 4D) Actividad 5B. Paisaje (asincrona)
13 Paisaje y jardin renacentistas
12:30—-14:30 | Actividad 2C. Visita al Monasterio de San Lorenzo
Jueves 4 .
de El Escorial
12:30—-14:30 | UAS. Tema 17A. La escultura y la pintura en el
Martes 9 o -
@ Renacimiento (Actividad 4D)
£ 14
()
S 12:30-14:30 | UA5. Tema 17B. La escultura y la pintura en el
[a) Jueves 11 o .
Renacimiento (Actividad 4D)
12:30—14:30 | Actividad 6B. Presentacion Practica de
Martes 16 L
Investigacion I
15
12:30—-14:30 | Actividad 6B. Presentacion Practica de
Jueves 18 L,
Investigacion I

11
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Enero

12:30—14:30 | Actividad 3B. Debate II. “The mathematics of the

16 Martes 13 ) )
Ideal Villa (1947)”, Colin Rowe

IRICIOENPREON Actividad 7B. Prueba de Conocimientos (Segundo
17 Martes 20

Parcial)

COMO COMUNICARTE CON TU DOCENTE

Cuando tengas una duda sobre los contenidos o actividades, no olvides escribirla en los foros de tu
asignatura para que todos tus companeros y compafieras puedan leerla.

iEs posible que alguien tenga tu misma dudal!

Si tienes alguna consulta exclusivamente dirigida al docente puedes enviarle un mensaje privado desde el
Campus Virtual. Ademas, en caso de que necesites profundizar en algiin tema, puedes acordar una tutoria.

Es conveniente que leas con regularidad los mensajes enviados por estudiantes y docentes, pues
constituyen una via mas de aprendizaje.

REGLAMENTO PLAGIO

Atendiendo al Reglamento disciplinario de los estudiantes de la Universidad Europea:

e Elplagio, en todo o en parte, de obras intelectuales de cualquier tipo se considera falta muy grave.

e Las faltas muy graves relativas a plagios y al uso de medios fraudulentos para superar las pruebas de
evaluacion, tendran como consecuencia la pérdida de la convocatoria correspondiente, asi como el
reflejo de la falta y su motivo, en el expediente académico.

USO DE HERRAMIENTAS DE IA

El estudiante debe ser el autor de su propio trabajo/actividades.

El uso de herramientas de Inteligencia Artificial (IA) debe ser autorizado por el profesor en cada
tarea/actividad, indicando de qué manera se permite su uso. El profesor informara con antelacion en qué
situaciones se pueden usar las herramientas de IA para mejorar la ortografia, gramatica y edicién en
general. El estudiante es responsable de aclarar la informacién proporcionada por la herramienta y de
declarar debidamente el uso de cualquier herramienta de IA, de acuerdo con las directrices dadas por el
profesor. La decision final sobre la autoria del trabajo y la adecuacién del uso informado de una
herramienta de IA corresponde al profesor y a los responsables del grado.

DESCARGO DE RESPONSABILIDAD

Si existen dudas al respecto de la autoria del material entregado, incluso estando dentro de la politica de
uso de la IA en la materia, el profesor se reserva el derecho de plantear observacion adicional, para
verificar y controlar debidamente el origen de lo producido y garantizar que se han alcanzado
debidamente los resultados de aprendizaje previstos

12
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CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

En este apartado se indica el cronograma de actividades formativas, asi como las fechas de entrega de las
actividades evaluables de la asignatura:

. . Peso en la
Actividades

Semana Contenidos X evaluacion de la
formativas/evaluables

actividad evaluable

2 Temas3y4

4 Tema 7 Actividad 2A 3%

6 Temas 8y 9 Actividad 4B 2,5%

8 Actividades 2By 7A 33%

10 Temas 12y 13 Actividad 4C 2,5%

12 Temas 15y 16

14 Tema 17 Actividad 4D 2,5%

16 Actividad 3B 2,5%

Este cronograma podra sufrir modificaciones que seran notificadas al estudiante en tiempo y forma.

DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES DE EVALUACION

Actividad 1. Video férum (asincrona):

Enunciado:
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Dentro del programa de la asignatura, se contempla la visualizacién de videos de conferencias o
documentales relacionados con la arquitectura y el arte, que puedan generar un analisis critico. Se
pretende que los estudiantes se conviertan no sélo en meros espectadores, sino que reflexionen sobre
cuestiones, como el origen de la expresidn artistica, las causas, organizacion de los espacios, técnicas y
materiales, relaciones con el arte contemporaneo, etc.

Desarrollo:

Estas reflexiones dardn respuesta escrita a un cuestionario, que serdn subidas al Campus Virtual en la
actividad abierta al efecto. El trabajo serd individual y no realizado en el aula.

Evaluacion:

La evaluacién maxima de esta actividad es 0,25/10, siendo 10 la nota total del curso.

Politica de uso de iA:

Se permite el uso de iA para correcciones gramaticales, documentando las interacciones.

Actividad 2. Visitas a edificios o conjuntos histdricos:

Enunciado:

Dentro del programa de la asignatura, se contempla la visita a distintos museos, edificios histéricos y
actuaciones urbanas del periodo estudiado y en el entorno de Madrid.

Desarrollo:

Los resultados de la visita al conjunto deberan dar lugar a la elaboracién de una explicacion justificada del
interés o no interés de las obras visitadas, con apuntes, anotaciones, dibujos, fotografias, etc. La actividad
serd subida al Campus Virtual en la tarea abierta al efecto. El trabajo serd en equipo de estudiantes.
Evaluacion:

La evaluacién maxima de esta actividad es 1/10, siendo 10 la nota total del curso.

Politica de uso de iA:

Se permite el uso de iA para correcciones gramaticales, documentando las interacciones.

Actividad 3. Debates:

Enunciado:

Lectura de textos y comentario sobre la materia y en relacion con el contenido de la asignatura, asi como
elaboracion individual de una sintesis comprensiva de los conceptos fundamentales y un analisis critico.
Desarrollo:

Se trabajara en clase, tanto individualmente como en grupos, para generar el debate sobre distintos
temas.

Evaluacion:

La evaluacién maxima de esta actividad es 0,25/10, siendo 10 la nota total del curso.

Politica de uso de iA:

Se fomenta su uso durante los debates generados en clase, pero evaluando criticamente los resultados.

Actividad 4. Flipped Classroom — Control de avance:

Enunciado:

Se trata de seleccionar y estudiar uno de los edificios o conjuntos urbanos de un listado propuesto por el
profesor y coincidente con los temas expuestos en clase. Este listado sera publicado por el profesor en el
Campus Virtual.

Desarrollo:

Las presentaciones seran subidas al Campus Virtual por los estudiantes, previamente a su exposicidn en
clase, la cual no tendrd una duracién superior a 5’ y no debera contener mas de una diapositiva. El trabajo
serd en equipo.

Evaluacion:

La evaluacion maxima de estos trabajos es 1/10, siendo 10 la nota total del curso.

Politica de uso de iA:

Se fomenta el uso de iA siempre indicando el nombre y version de la herramienta, objetivo del uso y
ejemplos de citas.
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Actividad 5. Practica de Paisaje (asincrona):

Enunciado:

Ejercicios individuales sobre historia del jardin, centrados en el andlisis de una obra o tema paisajista,
mediante la lectura de textos, asistencia a conferencias o exposiciones y visualizaciones de videos.
Desarrollo:

Consistira en la respuesta justificada a diferentes cuestiones sobre la practica propuesta.

Evaluacion:

La evaluacion maxima de este trabajo es 0,5/10, siendo 10 la nota total del curso.

Politica de uso de iA:

Se permite el uso de iA para correcciones gramaticales, documentando las interacciones.

Actividad 6. Documentacion e investigacion histdrica:

Enunciado:

Se trata de seleccionar un tema de estudio sobre la materia para sobre él desarrollar un trabajo practico
de documentacion e investigacion, asi como la posterior exposicidn publica de resultados.

Desarrollo:

El trabajo es colectivo, constituido por equipos de estudiantes y el tema sera propuesto por cada equipo,
pero validado por el profesor. Cada equipo realizard el estudio del tema a partir de la documentacion
bibliografica y documental, extraida de distintos centros y publicaciones, asi como de internet, con el fin
de preparar una exposicion oral publica en el aula de 15, aproximadamente. En la exposicion al menos
dos diapositivas se reservaran para explicar la metodologia investigadora seguida y los recursos
bibliograficos utilizados. La presentacion se subira al Campus Virtual en formato PDF.

Evaluacion:

Se valorara que el trabajo haya sido sistematico y en equipo, la adecuada exposicion de resultados,
contenido, metodologia, formato, cita de referencias, responsabilidad, relacién con otras épocas y con los
contenidos de otras asignaturas. La evaluacién maxima de esta actividad es 1/10, siendo 10 la nota total
del curso.

Politica de uso de iA. Se fomenta el uso de iA siempre indicando el nombre y versidén de la herramienta,
objetivo del uso y ejemplos de citas.

Actividad 7. Prueba de conocimientos:

Enunciado:

Prueba de conocimientos que versard sobre la materia estudiada hasta el momento de su convocatoria.
Desarrollo:

Durante el curso se realizaran dos pruebas parciales de conocimientos, las cuales tendran una duracion
de 2 horas maximo concretandose en forma de cuestionario, con preguntas cortas sobre obras y/o
autores analizados en clase, caracteristicas y consideraciones de los movimientos artisticos y periodos
tratados, etc. El total de preguntas sera de 10, de las cuales 7 serdn de arquitecturay 3 de arte.
Evaluacion:

La evaluacién maxima de esta actividad es 6/10, siendo 10 la nota total del curso.

Politica de uso de iA:

El uso de herramientas de iA esta prohibido durante el examen.

No obstante, se considera que puede ser util para la preparacion del examen para resumir las clases o
generar preguntas similares.
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RUBRICAS DE LAS ACTIVIDADES EVALUABLES

Contenido

ACTIVIDADES

Desarrollo del tema

Identifica los ejemplos

T Actl

 Act3

Act5

Act6

Selecciona y discrimina lo
esencial

Reflexiona

Analiza

Sintetiza

Conclusiones

Ordena

<X X X X

Sintetiza

Referencias consultadas

Cita las fuentes en el texto

Hay bibliografia

Clasifica la bibliografia

Expone la bibliografia con
caracter cientifico

x| X | X X

Método

Asiste (presentacidn, visitas,
pruebas)

Asiste (presentacion, visitas,
pruebas)

Organiza la informacion

Organiza el modo de
trabajar, sea individual o en
equipo

Compara lo aprendido en
clase con lo aprendido fuera
del aula

Utiliza herramientas
analdgicas y digitales

Es un trabajo original

Expone adecuadamente los
resultados

Presentacion

Utiliza un formato adecuado
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Exposicidén oral

Entrega

Planifica y organiza el
trabajo
Responde a la propuesta

Hay unidad grafica en el
documento

Existe un equilibrio
adecuado entre

ilustraciones / texto
Esta ordenado y

estructurado el documento
Escribe con claridad

Como es la maquetacion

Verbaliza adecuadamente la
propuesta
Se adapta al tiempo

Incluye la explicacion
metodoldgica y bibliografica
Hay una buena coordinacion

de las intervenciones

Genera la participacion
activa en clase

Cumple los plazos de

entrega
Calidad y cantidad

Da respuesta al enunciado
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