Universidad
Europea

1. DATOS BASICOS

Asignatura

Titulacion

Escuela/ Facultad

Curso

ECTS

Caracter

Idioma/s

Modalidad

Semestre

Curso académico

Docente coordinador

Docente

Expresidn Grafica 1+D

Grado en Fundamentos de la Arquitectura

Escuela de Arquitectura

Quinto curso

6 ECTS (150 horas de dedicacién del alumnado)

Obligatorio

Espafiol / inglés

Presencial

Primer semestre

2025/2026

Juan Diego Lépez Arquillo

Rubén Servando Carrillo

2. PRESENTACION

La asignatura Expresidn Gréfica 1+D tiene caracter obligatorio (OB) de la titulacidn y se sitia en el 52
curso del Grado en Fundamentos de la Arquitectura, constituye la ultima materia que el estudiante
cursa del MODULO PROPEDEUTICO: CIENCIAS BASICAS Y DIBUJO. Estd enmarcada en la rama de
EXPRESION GRAFICA, se encuentra enfocada a la generacién arquitectdnica y la construccion desde el
trabajo en la representacion como investigacion.

Esta asignatura desarrolla la habilidad de progresar en los procesos de investigacién y desarrollo de la
proposicién arquitectdnica por medio del disefio de modelos arquitectdnicos complejos, la
investigacion cualificada de estos, la optimizacién del resultado y la fabricacién de prototipos fisicos
y/o diagramas conceptuales sobre los que iterar. Este proceso se realiza mediante la seleccién de un
tema — hipétesis de trabajo — con relacién a nuestra disciplina, disefiando un modelo sobre el que
aplicar el método de investigacion cientifico, la observacidn e interpretacion creativa, el desarrollo de
conceptos, la expresidn gréfica de representacién del proceso y/o la fabricacidn digital del prototipo
fisico en tres (3) dimensiones.

Desarrolla técnicas para organizar y transformar ideas de disefio a través de la investigacidn y registro
documental de cardcter textual y grafico. Desarrolla destrezas en el manejo de las formas y los
espacios, alavez que desarrolla la visidn espacial por medio de la simulacion digital. Genera

nexos con la realidad y la vida profesional, en tanto que, procesos de produccién, el mercado
profesional, la experimentacion o el método de ensayo-error-iteracién.

Fomenta la revolucién tecnoldgica del disefio y la fabricacidn digital. Permite aprender del proceso de
iteracién como herramienta de disefio que mejora la calidad, la aproximacion a los requisitos del
enunciado y la relevancia del resultado obtenido. Relaciona técnicas de comunicacién basadas en
entornos de disefio y fabricacidn digitales propias del desarrollo del trabajo. Permite ensayar técnicas
de reflexion para evaluar un proyecto en proceso como validacion de calidad.

Integra conocimientos previos que convergen en el disefio: contexto

socioproductivo, cultural, morfoldgico y tecnoldgico, como punto de partida para la ampliacién de
nuevos conocimientos y su aplicacion a un trabajo concreto. Aprender a ver, hacer y comunicar.



Universidad
Europea

Es imprescindible la traslacién del estudiante fuera de la cultura popular y populista de bajo nivel. En
este proceso de inmersidn referencial que propone la asignatura, el alumnado profundizard en la
capacidad de adquirir los conocimientos de temas relacionado con la materia de los mecanismos
arquitectonicos a un nivel mas especializado. Temas, tales como, la edificacion, el urbanismo, la
construccidn, las instalaciones, el ambiente interior, las estructuras, el paisaje, el entorno. Es decir, la
generacion de conceptos sobre los que investigar desde el lenguaje arquitectdnico de nuestra época.

3. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

Competencias basicas:

e CB1. Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en
un area de estudio que parte de la base de la educacién secundaria general, y se suele
encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye
también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia
de su campo de estudio.

e CB2. Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de
una forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio
de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su
area de estudio.

e CB3. Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una
reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

e (CB4. Que los estudiantes puedan transmitir informacioén, ideas, problemas y soluciones
a un publico tanto especializado como no especializado.

e CB5. Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje
necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

Competencias generales:

e CG1. Conocer la historia y las teorias de la arquitectura, asi como de las artes,
tecnologias y ciencias humanas relacionadas con esta.

e CG2. Conocer el papel de las bellas artes como factor que puede influir en la calidad
de la concepcién arquitectonica.

e CG7. Comprender las relaciones entre las personas y los edificios, y entre éstos y su
entorno, asi como la necesidad de relacionar los edificios y los espacios situados entre
ellos en funcion de las necesidades y de la escala humana.

Competencias transversales:

e CT2. Autoconfianza: Que el estudiante sea capaz de actuar con seguridad y con la
motivacion suficiente para conseguir sus objetivos.

e CT4. Habilidades comunicativas en lengua nativa (ya sea por medios orales o escritos)
y en la lengua inglesa, de acuerdo con el ideario de la Universidad Europea de
Canarias, cualquier concepto o especificacion propio al desarrollo de la profesion
regulada de Arquitecto. Esto incluira en aprendizaje del vocabulario especifico de la
titulacién. Esta aptitud incluye la capacidad de gestion de la informacion.

e CT5. Comprension interpersonal: Que el alumno sea capaz de realizar una escucha
activa con el fin de llegar a acuerdos utilizando un estilo de comunicacion asertivo.

e CT6. Flexibilidad: Que el estudiante sea capaz de adaptarse y trabajar en distintas y
variadas situaciones y con personas diversas. Supone valorar y entender posturas
distintas adaptando su propio enfoque a medida que la situacion lo requiera.

e CT7. Trabajo en equipo: Capacidad de trabajar en equipos de arquitectos, o en equipos
interdisciplinares (con responsabilidades compartidas en muchos casos), gestionando y
planificando grupos de trabajo, necesarios en el esquema de competencias y trabajo
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que define un proyecto de cierta envergadura en el que confluyen diversas disciplinas.
Esta capacidad incluye las habilidades en las relaciones interpersonales y la capacidad

de liderazgo de equipos.

Competencias especificas:

o CE2. Aptitud para concebir y representar los atributos visuales de los objetos y dominar

la proporcién y las técnicas del dibujo, incluidas las informaticas.
e CE42. Capacidad para ejercer la critica arquitecténica.

En la tabla inferior se muestra la relacidn entre las competencias que se desarrollan en la asignatura y los

resultados de aprendizaje que se persiguen:

Competencias ‘ Resultados de aprendizaje

RA1. Responsabilidad de los estudiantes a la hora de definir sus

CB5, CT2 propios objetivos, y cumplir con la entrega del trabajo auto-
asignado.

CB1, CB5,CT4 RAZ2. Iniciativa para profundizar en la basqueda de fuentes

CG1, CE42 bibliograficas fundamentales relacionando diferentes ambitos de
conocimiento con un objetivo concreto.

CB5, CT2, CT5, CT6, CT7 RA3. Capacidad de planificacion a la hora de abordar el trabajo,

tanto de manera individual como en grupo.

CB3, CB5 CG1, CG7, CE42

RA4. Mejora en la capacidad investigadora aplicada a un ambito
concreto.

CB2, CG1, CG2 CE2, CE42
CcT2

RAS. Formacion de un criterio y un lenguaje grafico propio,
capacidad de autocritica.

CB4 CG2, RAG6. Capacidad de comunicar, desarrollar y expresar las ideas y
CE2,CE42 conceptos resultantes del propio trabajo, elaborando un

CT4, CT5 documento de investigacion.

CB3 CG2, CG7 CE2, CE42 RA7. Mejora de la capacidad creativa y de innovacion.

CT6

4. CONTENIDOS

Teorias, corrientes, autores, obras, critica, publicaciones, técnicas del dibujo y dibujo contemporaneo

dentro y fuera de la Arquitectura.

5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacién, se indican los tipos de metodologias de ensefianza-aprendizaje que se aplicaran:

1. Aulainvertida (Flipped classroom).
2. Aprendizaje basado en ensefianzas de taller.
3. Desarrollo especifico de competencias.
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6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuacion, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizaran y la dedicacion en horas
del estudiante a cada una de ellas:

Actividad formativa Numero de horas

Sesiones magistrales 12,5
(100% de presencialidad)
Trabajos dirigidos, ejercicios practicos
y resolucién de problemas: Trabajo
individual y/o colaborativo que consiste,
entre otros, en la lectura de temas y 50
materiales complementarios, la realizacién (44% de presencialidad)
de actividades aplicativas individuales,
la realizacion de actividades aplicativas
colaborativas o la participacion en debates
y seminarios.
Exposicion de los trabajos 12,5
(100% de presencialidad)
Trabajo en grupo de caracter integrador,
que consiste, entre otros, en la
participacion en debates y seminarios, 12,5
y la realizacién en grupo de actividades
aplicativas de caracter integrador.

Trabajo auténomo 37,5
Tutorias, seguimiento académico y evaluacion 25

(100% de presencialidad)
TOTAL 150

7. EVALUACION

A continuacion, se relacionan los sistemas de evaluacién, asi como su peso sobre la calificacion total de la
asignatura:

Sistema de evaluacion Ponderacion  Ponderacion

Minima Maxima
Pruebas de conocimiento (mediante 0.0 10.0
evaluacién continua): Examenes y test.

Entrega de y/o presentacion de trabajos 90.0 100.0
realizados por el alumno individualmente

o en grupo (mediante evaluacion

continua). Aunque las actividades se hayan
desarrollado en grupo, cada alumno debe

de poder explicar su contribucién al grupo,

asi como reflejar el alcance de su trabajo

individual, o ampliar los resultados que

se obtuvieron en el trabajo grupal. Se

valorara la puntualidad del alumno en la

entrega de sus actividades de evaluacion

sea cual sea la modalidad de enseiianza-aprendizaje.

En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podrds consultar en detalle las actividades de
evaluacion que debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacién de cada
una de ellas.
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7.1. Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberas obtener una calificacion mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacion final (media ponderada) de la asignatura, debiendo superar con mas de
un 5,0 sobre 10,0 tanto la parte tedrica como la parte practica. No se realizara la media entre ambas partes
si no se posee una calificacién mayor o igual que 4,0 en la prueba final, para que la misma pueda hacer
media con el resto de las actividades practicas.

Para ser evaluado en C.O. se deberd contar con una asistencia minima de un 100% presencial de las
actividades experienciales, incluyendo visitas, clases magistrales y sesiones de correccidn. Ello implica un
50% del total. Ademads, se necesitard un 75% del total de las sesiones en sincrono. Sélo aquellos
estudiantes que no entreguen ni un solo trabajo ni se presenten al examen podrdn contar con un no
presentado (N.P.). Las sesiones en hyflex serdn contabilizadas -nunca en sustitucién del aula presencial-
solo si el estudiante se encuentra conectado el 100% de la sesidn con camara y micréfono.

Las actividades formativas entregadas con retraso se consideraran No Presentadas salvo causa
debidamente justificada por parte del estudiante.

7.2. Convocatoria extraordinaria

La convocatoria extraordinaria no sera considerada como una nueva convocatoria, sino una oportunidad
de completar el curso. Tendra que demostrarse la consecucién de las horas de trabajo de la misma forma,
por lo que aquel estudiante que no haya seguido el curso tendra una enorme dificultad para ello por la
carga horaria que implica.

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberas obtener una calificacién mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacion final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacion mayor o igual que 4,0 en la prueba final, para
que la misma pueda hacer media con el resto de las actividades.

Se deben entregar las actividades no superadas en convocatoria ordinaria, tras haber recibido las

correcciones correspondientes a las mismas por parte del docente, o bien aquellas que no fueron
entregadas, y que por tanto no tuvieron correcciones.

8. CRONOGRAMA

En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de la
asignatura:

Actividades evaluables

Actividad 1. Propuesta Transversal Semana 8

Actividad 2. Temay Estado del Arte Semana 15

Este cronograma podrd sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades. Cualquier
modificacidn sera notificada al estudiante en tiempo y forma.
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9. BIBLIOGRAFIA

A. Recursos bibliograficos disponibles de forma fisica en la biblioteca del
Campus Casa Salazar:

Capitel, A. (2016). Métodos e instrumentos de la arquitectura moderna. Disefio Editorial.
Frampton, K. Historia critica de la arquitectura moderna. barcelona, Gustavo Gili, 2014.
Miranda, Antonio (2013). Arquitectura y verdad. Un curso de critica. Madrid: Catedra.

Mirzoeff, Nicholas (2016). Cémo ver el mundo: Una nueva introduccién a la cultura visual.
Aparici, Roberto (2009). La imagen. Analisis y representacion de la realidad. Madrid: Gedisa.

Bachelard, Gaston (2002, 12 Edic. 1957). La poética del espacio. Fondo de Cultura Econémica,2000.
Borriaud, Nicolas (2006). Estética relacional. Barcelona: Paidos.

Careri, Francesco (2009, 12 Edic. 2002). Walkscapes. El andar como priactica estética.
Barcelona: Gustavo Gili.

Montaner, Josep M2 (1999). Arquitectura y critica. Barcelona: Gustavo Gili.

Montaner, Josep M2 (2015). Del diagrama a las experiencias, hacia una arquitectura de
la accién. Barcelona: Gustavo Gili.

Perniola, Mario (2010). Los situacionistas. Historia critica de la ultima vanguardia del
siglo XX. Acuarela & A. Machado: Madrid.

Ramirez, José Antonio (1996). Cémo escribir sobre arte y arquitectura: libro de estilo e
introduccidn a los géneros de la critica y de la historia del arte. Barcelona: Serbal.

Sierra Delgado, José Ramén (1997). Manual de dibujo de la arquitectura, etc. Contra la
representacion. Sevilla: instituto universitario de ciencias de la construccién.

Building Stata: The design and construction of Frank O. Gehry’s Stata Center at
MIT. Nancy Joyce, MIT PRESS, 2016.

Fresh Punches: Experimental Architecture Exhibition Catalogue. Nathan Hume.2
013.

Fabricate. Achim Menges, Bob Sheil, Ruairi Glynn, Marilena Skavara. UCL Press
, 2017.

Fabricate. Bob Sheil, Ruairi Glynn, UCL Press, 2013.
Fabricate, Fabio Gramazio, Matthias Kohler, Silke Langenberg. UCL Press, 201.
Digital Fabrication, Philip Yuan, Neil L

B. Biblioteca CRAI digital Universidad Europea
Se ubica en la web https://web-uec.bibliocrai.universidadeuropea.com/

En la misma, en la categoria de Arquitectura en las revistas digitales, estan disponibles 110 titulos, en
PDF disponible para consulta.
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10. UNIDAD DE ORIENTACION EDUCATIVA Y DIVERSIDAD

Desde la Unidad de Orientacién Educativa y Diversidad (ODI) ofrecemos acompafiamiento a nuestros
estudiantes a lo largo de su vida universitaria para ayudarles a alcanzar sus logros académicos. Otros de
los pilares de nuestra actuacion son la inclusidn del estudiante con necesidades especificas de apoyo
educativo, la accesibilidad universal en los distintos campus de la universidad y la equiparacién de
oportunidades.
Desde esta Unidad se ofrece a los estudiantes:
1. Acompainamiento y seguimiento mediante la realizacion de asesorias y planes personalizados a
estudiantes que necesitan mejorar su rendimiento académico.
2. En materia de atencidn a la diversidad, se realizan ajustes curriculares no significativos, es decir,
a nivel de metodologia y evaluacién, en aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo
educativo persiguiendo con ello una equidad de oportunidades para todos los estudiantes.
3. Ofrecemos a los estudiantes diferentes recursos formativos extracurriculares para desarrollar
diversas competencias que les enriqueceran en su desarrollo personal y profesional.
4. Orientacion vocacional mediante la dotacidn de herramientas y asesorias a estudiantes con

dudas vocacionales o que creen que se han equivocado en la eleccién de la titulacién.

Los estudiantes que necesiten apoyo educativo pueden escribirnos a:
orientacioneducativa@universidadeuropea.es

11. ENCUESTAS DE SATISFACCION
iTu opinién importa!

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccion para detectar puntos fuertes
y areas de mejora sobre el profesorado, la titulacion y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu correo
electrénico.

Tu valoracién es necesaria para mejorar la calidad de la titulacion.

Muchas gracias por tu participacion.
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