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1. DATOS BASICOS

Asignatura Taller de Proyectos G2

Titulacion Grado en Fundamentos de la Arquitectura

Escuela/ Facultad Escuela de Arquitectura
Curso 20

ECTS ECTS (150 horas de dedicacion del/de la estudiante)

Caracter Obligatoria

Idioma/s Espafiol e Inglés

Modalidad Presencial

Semestre S2

Curso académico 2025/2026

Docente coordinador Natalia Marmol Reyes

2. PRESENTACION

El contenido de la asignatura corresponde con la segunda materia del médulo de proyectos (PR) incluido
en el MODULO PROYECTUAL: COMPOSICION, PROYECTOS Y URBANISMO. Tiene caracter Obligatorio (OB)
de Materia de la Especialidad (ME) de Arquitectura.

Como taller de proyectos, esta asignatura se propone como entrenamiento para estimular la creatividad
individual (RA1), mediante la elaboracién trabajos de analisis y evaluacion, organizacidn y visualizacion de
datos relativos a contextos espaciales, temporales y sociales (RA2), para aplicarlos como base para la
concepcion de un espacio arquitecténico. Entendiendo la actividad de proyectar como prever, anticipar,
organizar, concebir un plan para la consecucion de un objetivo, el proyecto arquitecténico se puede
entender como el resultado de una estrategia, un concepto realizado en un espacio construido. El
proyecto es asi la consecuencia de un pensamiento analitico, critico-creativo y de la aplicacion de
herramientas complementarias, para crear un conjunto arquitectdnico coherente que responda a
multiples necesidades.

En este curso los estudiantes se enfrentaran al reto de proyectar en un lugar concreto y con un programa
establecido, profundizando en los conocimientos adquiridos en el curso anterior. La asignatura
proporcionarad a los estudiantes el conocimiento de los elementos que definen y condicionan un proyecto
de arquitectura. Los alumnos aprenderdn las herramientas necesarias para analizar un problema
planteado y proponer soluciones creativas. A lo largo de la asignatura los estudiantes desarrollaran una
propuesta arquitectonica, basandose en el conocimiento de los elementos que la condicionan. Definiran
un proyecto que pueda servir de prototipo (R3) y comunicaran los resultados (R4).

El curso pretende el desarrollo simultdneo de la capacidad del alumno para analizar un problema
planteado, proponer soluciones, desarrollar las propuestas y comunicar los resultados.
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3. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

En la tabla inferior se muestra la relacién entre las competencias que se desarrollan en la asignatura y los
resultados de aprendizaje que se persiguen:

Competencias Resultados de aprendizaje

CB1, CB5 CG2, CT1, CT8, CT10, | RA1l: Gimnasia de la creatividad individual.
CE48

CB1, CB2, CB3, CB4, CB5, CG1, | RA2: Trabajos de visualizacion de datos en un contexto espacial,
CT2, CT3, CT6, CT7, CT9, CE48, | temporal y social.
CE50, CE55

CB1, CB2, CB5, CG2, CG7, CT2, = RA3: Realizacion y puesta a prueba de prototipos efimeros
CTe, CT7, CTS8, CE50

CB1, CB2, CB4, CB5, CT2, CT4, | RA4: Registro y comunicacion de las actividades del taller.
CT5

Competencias basicas:
*CB1:

Los estudiantes demuestran poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros
de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la
vanguardia de su campo de estudio.

*CB2:

Los estudiantes saben aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacidn de una forma profesional y
posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos
y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

*CB3:

Los estudiantes tienen la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su
area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexidén sobre temas relevantes de indole social,
cientifica o ética.

*CB4:

Los estudiantes pueden transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

*CB5:
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Los estudiantes han desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender
estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

Competencias generales:
*CG1:

Conocer la historia y las teorias de la arquitectura, asi como de las artes, tecnologias y ciencias humanas
relacionadas con esta.

*CG2:

Conocer el papel de las bellas artes como factor que puede influir en la calidad de la concepcidn
arquitectonica.

*CG7:

Comprender las relaciones entre las personas y los edificios, y entre éstos y su entorno, asi como la
necesidad de relacionar los edificios y los espacios situados entre ellos en funcién de las necesidades y
de la escala humana.

Competencias transversales:
°CT1:

Responsabilidad: Aptitud o capacidad para hacer frente a la responsabilidad que conciencie de la
funcién que la profesion de arquitecto tiene en la sociedad, en particular elaborando proyectos que
tengan en cuenta factores sociales y ambientales.

°CT2:

Autoconfianza: Que el estudiante sea capaz de actuar con seguridad y con la motivacion suficiente para
conseguir sus objetivos.

*CT3:

Conciencia de los valores éticos: Compromiso ético, que incluye la comprensién y conocimiento de los
derechos y obligaciones de las personas y profesionales, fomentando el respecto a los derechos
humanos, la proteccién de los sectores mas débiles de la sociedad y el respeto al medio ambiente.

*CT4:

Habilidades comunicativas en lengua nativa y en la lengua inglesa, de acuerdo con el ideario de la
Universidad Europea de Canarias, cualquier concepto o especificacion propio al desarrollo de la
profesion regulada de Arquitecto. Esto incluira el aprendizaje del vocabulario especifico de la titulacién.
Esta aptitud incluye la capacidad de gestion de la informacion.

*CT5:

Comprension interpersonal: Que el alumno sea capaz de realizar una escucha activa con el fin de llegar a
acuerdos utilizando un estilo de comunicacién asertivo.

*CTé6:
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Flexibilidad: Que el estudiante sea capaz de adaptarse y trabajar en distintas y variadas situaciones y con
personas diversas. Supone valorar y entender posturas distintas adaptando su propio enfoque a medida
que la situacién lo requiera.

°CT7:

Trabajo en equipo: Capacidad de trabajar en equipos de arquitectos, o en equipos interdisciplinares (con
responsabilidades compartidas en muchos casos), gestionando y planificando grupos de trabajo,
necesarios en el esquema de competencias y trabajo que define un proyecto de cierta envergadura en el
que confluyen diversas disciplinas. Esta capacidad incluye las habilidades en las relaciones
interpersonales y la capacidad de liderazgo de equipos.

*CT8:
Iniciativa y espiritu emprendedor, tanto en el dmbito de la arquitectura como en el empresarial.
*CT9:

Planificacion y gestidn del tiempo: Capacidad para planificar el trabajo en la necesidad de satisfacer
plazos de entrega y respetar los limites impuestos por los factores presupuestarios y la normativa de
aplicacion de construccion.

*CT10:

Innovacidn y creatividad: Creatividad, imaginacion y sensibilidad estética encaminadas al disefio,
satisfaciendo a la vez las exigencias estéticas y técnicas. Esta competencia incluye el razonamiento
critico y la cultura historica.

Competencias especificas:

*CE48:

Conocimiento adecuado de las teorias generales de forma, la composicidn y los tipos arquitectdnicos.
*CES50:

Conocimiento adecuado de los métodos de estudio de los procesos de simbolizacion, las funciones
practicas y la ergonomia.

*CE55:

Conocimiento adecuado de la relacion entre los patrones culturales y las responsabilidades sociales del
arquitecto.

4. CONTENIDOS

La materia de este curso estd organizada en tres Unidades de Aprendizaje (U.A.), las cuales, a su vez,
estan divididas en contenidos, recursos y actividades. El conjunto de los contenidos que se plantean
para el modulo segun la ficha de la materia, se vincula especificamente con el desarrollo de cada
unidad:
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Unidad 1. Case Studies.

Contenido:

. Analisis aplicado de modelos de referencia (edificios y arquitectos).

. Metodologia y gestion de la informacién.
Unidad 2. El edificio y su entorno.
Contenido:

. Anélisis propositivo.
. Metodologia y gestion de la informacion.

. Metodologia y génesis de espacios, formas, usos, sensaciones y entornos.

. Contextualizacién y puesta a prueba de los trabajos.

Unidad 3. Ideacién e Implementacidn.

Contenido:

. Metodologia y génesis de espacios, formas, usos, sensaciones y entornos.

. Contextualizacién y puesta a prueba de los trabajos.
. Primeras determinaciones escalares y entrada de otras materias (p.e. estructuras, sistemas

técnicos).

5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacidn, se indican los tipos de metodologias de ensefianza-aprendizaje que se aplicaran:

e MD1: Clase tedrica, experiencias de campo, conferencias, viajes, visitas a obras, empresas o

instituciones.

e MD5: Aprendizaje basado en ensefianzas de taller.

6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuacion, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizaran y la dedicacion en horas

del estudiante a cada una de ellas:
Modalidad presencial:

Actividad formativa

Numero de horas

Sesiones magistrales 6,25 h
Trabajos dirigidos, ejercicios practicos y resolucion de 50 h
problemas.

Exposicion de trabajos 12,5h
Trabajo grupal del alumno 12,5h
Trabajo auténomo 50 h
Tutorias, seguimiento académico y evaluacion 18,75 h
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7. EVALUACION

A continuacion, se relacionan los sistemas de evaluacidn, asi como su peso sobre la calificacion total de la
asignatura:

Modalidad presencial:

Sistema de evaluacion

Proyectos 100%

En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podras consultar en detalle las actividades de
evaluacion que debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacion de cada
una de ellas.

7.1. Convocatoria ordinaria
Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberds obtener una calificacion mayor o igual que

5,0 sobre 10,0 en la calificacién final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacién mayor o igual que 4,0 en la prueba final, para
que la misma pueda hacer media con el resto de las actividades.

7.2. Convocatoria extraordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria extraordinaria deberas obtener una calificacion mayor o igual
que 5,0 sobre 10,0 en la calificacidn final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacién mayor o igual que 4,0 en la prueba final, para
que la misma pueda hacer media con el resto de las actividades.

Se deben entregar las actividades no superadas en convocatoria ordinaria, tras haber recibido las
correcciones correspondientes a las mismas por parte del docente, o bien aquellas que no fueron
entregadas.

8. CRONOGRAMA

En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de Ia
asignatura:
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Actividades evaluables Fecha

ACT 1. CASE-STUDIES B
ACT 2. ESTUDIO DEL ENTORNO Y ELECCION DE
25 Marzo
EMPLAZAMIENTO
ACT 3. IDEACION Y DESARROLLO DEL PROYECTO 7 Mave
MAQUETA FINAL ¥

Este cronograma podra sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades. Cualquier
modificacidn sera notificada al estudiante en tiempo y forma.
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LABARTA, Carlos (coord.): Proyectos arquitecténicos y materia: lecciones integradas.
Zaragoza, 2017. 978-84-16933-46-4*

LABARTA, Carlos: 9 Visitas domésticas a la modernidad. Zaragoza, 2018. ISBN:
9788416935802*
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978-3836577045.
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CHING, Francis: A visual Dictionary of Architecture. Van Nostrand Reinhold, 2011. ISBN: 0-
442-00904-6
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8425228697, ISBN-13: 978-8425228698 *
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oEl Croquis*

eArquitectura Viva*

ePasajes de Arquitectura*®
*The Architectural Review
e’Architecture d’Aujourd’hui

eDomus
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eJapan Architecture + Urbanism A+U

ENLACES WEB

®RAE: Diccionario de la Real Academia Espafiola de la Lengua: hmp://www.rae.es/
eMetalocus: https://www.metalocus.es/

eArch Daily: https://www.archdaily.com/

ePlataforma Arquitectura: https://www.plataformaarquitectura.cl/cl
eDivisare: https://divisare.com/

*HIC Arquitectura: http://hicarquitectura.com/

eDezeen: https://www.dezeen.com/

eArchilovers: https://www.archilovers.com/

eArchitects Planet: https://architectsplanet.wordpress.com/
eSetepien y Barno Blog: https://stepienybarno.es/blog/
eBoundaries. Humanitarian architecture: https://boundaries-
journal.tumblr.com/

Biblioteca CRAI digital de la Universidad Europea

https://web-uem.bibliocrai.universidadeuropea.es/index.php/es/

10. UNIDAD DE ORIENTACION EDUCATIVA Y DIVERSIDAD

Desde la Unidad de Orientacion Educativa y Diversidad (ODI) ofrecemos acompafiamiento a nuestros
estudiantes a lo largo de su vida universitaria para ayudarles a alcanzar sus logros académicos. Otros de
los pilares de nuestra actuacion son la inclusidn del estudiante con necesidades especificas de apoyo
educativo, la accesibilidad universal en los distintos campus de la universidad y la equiparacion de
oportunidades.

Desde esta Unidad se ofrece a los estudiantes:

1. Acompafiamiento y seguimiento mediante la realizacidon de asesorias y planes personalizados a
estudiantes que necesitan mejorar su rendimiento académico.

2. En materia de atencion a la diversidad, se realizan ajustes curriculares no significativos, es decir,
a nivel de metodologia y evaluacidn, en aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo
educativo persiguiendo con ello una equidad de oportunidades para todos los estudiantes.

3. Ofrecemos a los estudiantes diferentes recursos formativos extracurriculares para desarrollar
diversas competencias que les enriqueceran en su desarrollo personal y profesional.

4. Orientacion vocacional mediante la dotaciéon de herramientas y asesorias a estudiantes con
dudas vocacionales o que creen que se han equivocado en la eleccidn de la titulacion.

Los estudiantes que necesiten apoyo educativo pueden escribirnos a:
orientacioneducativa@universidadeuropea.es
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11. ENCUESTAS DE SATISFACCION

iTd opinidn importal

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccion para detectar puntos fuertes
y areas de mejora sobre el profesorado, la titulacidn y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu correo
electrénico.

Tu valoracidon es necesaria para mejorar la calidad de la titulacion.

Muchas gracias por tu participacion.
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