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1. DATOS BASICOS

Asignatura FOTOGRAFIA E IMAGEN DIGITAL

Titulacion Grado en Animacién

Escuela/ Facultad Arquitectura, Ingenieria y Disefio — Campus Creativo
Cuarto
6 ECTS

Caracter Optativa

Idioma/s Castellano

Modalidad Presencial

Semestre Primer semestre

Curso académico 2023/2024

Docente coordinador Rubén Morales Gonzélez

2. PRESENTACION

Introduccién a la Fotografia. Introduccion a programas informaticos de tratamiento digital de la imagen.
Conocimiento de las herramientas propias de la técnica fotografica. Practicas y manejo de los diferentes
procesos de revelado de fotografia. Conocimiento de los cddigos elementales del lenguaje de la fotografia.
Aspectos técnicos de las herramientas de retoque y manipulacién digital. Aspectos tedricos de la imagen
digital.

3. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

Competencias basicas:

e (CB2: Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracidn y defensa
de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

e (CB3: Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente
dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de
indole social, cientifica o ética.

e (CB4: Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico
tanto especializado como no especializado.

e CB5: Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

Competencias transversales:

e CTO1: Aprendizaje Auténomo: Habilidad para elegir las estrategias, las herramientas y los momentos
que considere mas efectivos para aprender y poner en practica de manera independiente lo que ha
aprendido.
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e (CTO02: Autoconfianza: Capacidad para valorar nuestros propios resultados, rendimiento y capacidades
con la conviccién interna de que somos capaces de hacer las cosas y los retos que se nos plantean.

e (T03: Capacidad para adaptarse a nuevas situaciones: ser capaz de valorar y entender posiciones
distintas, adaptando el enfoque propio a medida que la situacion lo requiera.

e (CTO04: Capacidad de analisis y sintesis: ser capaz de descomponer situaciones complejas en sus partes
constituyentes; también evaluar otras alternativas y perspectivas para encontrar soluciones éptimas.
La sintesis busca reducir la complejidad con el fin de entenderla mejor y/o resolver problemas.

e CTO5: Capacidad para aplicar los conocimientos a la practica, para utilizar los conocimientos adquiridos
en el ambito académico en situaciones lo mas parecidas posibles a la realidad de la profesién para la
cual se estdn formando.

e (CTO08: Gestion de la informacion: Capacidad para buscar, seleccionar, analizar e integrar informacion
proveniente de fuentes diversas.

e (CT13: Resolucion de problemas: Capacidad de encontrar solucién a una cuestion confusa o a una
situacion complicada sin solucion predefinida, que dificulte la consecucion de un fin.

e (CT18: Utilizacion de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones (TIC): Capacidad para
utilizar eficazmente las tecnologias de la informacion y las comunicaciones como herramienta para la
busqueda, procesamiento y almacenamiento de la informacidn, asi como para el desarrollo de
habilidades comunicativas.

Competencias generales:

e CG1. Capacidad para representar de manera grafica una idea o tema de forma creativa y original.
e (CGA4. Capacidad para disefar y planificar un proyecto de animacién teniendo en cuenta las
tendencias temporales de la industria de la animacidn.

Competencias especificas:

e CE02 Conocimiento de las técnicas y las herramientas artisticas asociadas a la generacién de
contenidos digitales animados.

e CEO03 Capacidad para analizar un contexto, y en base a los datos recogidos, tomar decisiones
sobre el proyecto digital de animacién, en funciéon del publico objetivo y el modelo de negocio
establecido.

e CEO5 Capacidad para discriminar las interrelaciones existentes entre las diferentes
representaciones artisticas, como la animacién, y sus corrientes de pensamiento a lo largo de la
historia.

e CEO06 Capacidad para crear en entornos digitales una estética o estilo artistico determinado en
base al conocimiento de los codigos visuales aplicables a una imagen.

e CE13 Capacidad para aplicar los conocimientos de composicidn y narrativa audiovisual a la
creacion, realizacidn, planificacién y edicion de secuencias y planos de contenidos digitales
animados.

e CE19 Capacidad para realizar un documento grafico animado, demostrativo de las capacidades
técnicas y artisticas personales.

Resultados de aprendizaje:

El estudiante sera capaz de:

e Conocer y aplicar los fundamentos basicos de la fotografia, sus elementos de
composicioén visual y el valor expresivo de la iluminacion.

o Manejar las técnicas del tratamiento digital de imagenes.

e Conocer la evolucién de los medios audiovisuales e interactivos y sus corrientes de
pensamiento a lo largo de la historia.



Universidad
Europea

e Conocer el lenguaje cinematografico y entender las técnicas de realizacién y direccion

cinematografica.
e Entender las

interrelaciones existentes entre

los diferentes medios clasicos,

audiovisuales e interactivos y su potencial narrativo complementario entre los géneros.

En la tabla inferior se muestra la relacidn entre las competencias que se desarrollan en la
asignatura y los resultados de aprendizaje que se persiguen:

Competencias Resultados de aprendizaje

CB2, CB3, CB5, CT01, CTO4
CT08, CT13, CT18, CE02,
CEO3, CEO5, CE13

RA1: Conocer y aplicar los fundamentos basicos de la fotografia, sus
elementos de composicidn visual y el valor expresivo de la iluminacion.

CB2, CB4, CB5, CT01,
CT04, CT05, CTO08, CT18
CEO2, CE13, CE19

RA2: Manejar las técnicas del tratamiento digital de imagenes.

CB2, CB3, CB4, CB5, CT02,
CT04, CTO5, CT08, CT18,
CEO3, CEO5

RA3: Conocer la evolucién de los medios audiovisuales e interactivos y
sus corrientes de pensamiento a lo largo de la historia.

CB2, CB3, CB4, CB5, CT01,
CT03, CT04, CTOS5, CTO8,
CEO02, CEO03, CEOS5, CEO6,
CE13, CE19

RA4: Conocer el lenguaje cinematografico y entender las técnicas de
realizacién y direccion cinematografica.

CB2, CB3, CB4, CB5, CT01,
CT04, CTO5, CTO08, CT18,
CEO03, CEO5, CE13

RAS5: Entender las interrelaciones existentes entre los diferentes medios

clasicos, audiovisuales e interactivos y su potencial narrativo

complementario entre los géneros.

4. CONTENIDOS

UA1-UA8/Temal-38

Presentacidn de Photoshop y Lightroom

Fotografia. Elementos basicos

Actividad 1

Actividad 2 UA1/Temal
Actividad 3 UA2/Tema2 -
Actividad 4

UA 3 /Tema 3—

Fotografia. Exposicién, luz y tiempo
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Actividad 5

Actividad 6

Actividad 7

Actividad 8

Actividad 9

UA 4/ Tema 4
Fotografia. Componentes de las cdamaras

UAS5/Tema5s
Retoque Digital

UA6/Temab
Fotografia Tratamiento digital

UA7/Tema7
Retrato en platé y tratamiento digital del retrato

UA 8/ Tema 8
Impresidn, dossier y publicacién.

5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacion, se indican los tipos de metodologias de ensefianza-aprendizaje que se aplicaran:

- Clase Magistral
- Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)

6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuacién, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizardn y la dedicacién en horas
del estudiante a cada una de ellas:

Actividad formativa

Lecciones magistrales 25h
Trabajos dirigidos, ejercicios practicos y resolucién de problemas 50h
Trabajo auténomo 50h
Tutoria, seguimiento académico y evaluacion 23h
Pruebas de evaluacion presenciales 2
TOTAL 150h

7. EVALUACION

A continuacion, se relacionan los sistemas de evaluacidn, asi como su peso sobre la calificaciéon total de la

asignatura:
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Sistema de evaluacion

CRITERIOS DE EVALUACION

Pruebas de evaluacién presenciales (mediante

1 ., . 60%
evaluacién continua)
Proyectos (mediante evaluacién continua). Se evaluard
por un lado el desarrollo y el proceso creativo llevado a
cabo por el estudiante y por otro el resultado
2 2 vl 40%

conseguido. El profesor valorard ambos resultados en
funcidn de los objetivos de aprendizaje fijado para el
estudiante y de las competencias adquiridas.

En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podrds consultar en detalle las actividades de
evaluacion que debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacion de cada
una de ellas.

7.1. Convocatoria ordinaria
Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberas....
¢ Superar la calificacion 5 en el cbmputo ponderado de todas las actividades del curso.

¢ Los alumnos deberan obtener al menos un 4 sobre 10 en cada ejercicio para hacer media de las
diferentes actividades.

¢ Para obtener el aprobado en la primera convocatoria sera obligatoria la asistencia de al menos el 80%
de las clases.

o Se califican todos los ejercicios segun los siguientes criterios.

10-9 : Extraordinario, inmejorable, resuelve técnicamente con maestria y aporta elementos creativos
excepcionales. Su trabajo se desarrolla en clase con demostrada claridad y solvencia. Explicacién clara 'y
convincente.

8-7: Un buen trabajo que resuelve correctamente pero podria mejorarse en términos técnicos y creativos.
Argumentacién razonable.

6-5: Trabajo correcto técnicamente con escasa aportacion creativa y resoluciéon técnica elemental. Poco
elaborado. Explicaciones faltas de claridad.

4-3 : Se entrega el trabajo con errores técnicos y sin aportacién creativa. No se presenta en persona.
2-1-0: No se entrega o se entrega tarde y con errores.

¢ No se admiten entregas fuera de plazo salvo una entrega final del dossier completo al final del curso en
una tutoria. Los trabajos entregados fuera de plazo se calificaran con la mitad de puntuacién.

e Se valorara:

- La capacidad de organizar y planificar el trabajo de forma eficiente.

- La capacidad de recoger informacidn significativa, analizarla, sintetizar y gestionarla adecuadamente.

- Los recursos para solucionar problemas y tomar decisiones que correspondan a los objetivos del trabajo.
- La demostracién de una capacidad critica.

- La correcta asimilaciéon de conocimientos y recursos presentados en el aula.

- Elinterés, trabajo y esfuerzo del alumno en el desarrollo del trabajo planteado.
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7.2. Convocatoria extraordinaria

¢ Para superar la asignatura convocatoria extraordinaria es necesario presentar en persona un dossier
con todos los ejercicios de los que consta la asignatura.

¢ Realizar una prueba practica de manejo de cdmara y de manejo de software de edicidon de imagen.

¢ Prueba objetiva. Examen tipo test escrito de los contenidos desarrollados a lo largo de la asignatura.

8. CRONOGRAMA

En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de la

asignatura:

Actividad 1. Fotograma y digitograma Semana 1-2
Actividad 2. Fotografia estenopeica Semana 3-9
Actividad 3. Velocidad de obturacién Semana 5-9
Actividad 4. Retrato en plato Semana 9-11
Actividad 5. Retoque digital Semana 11-13
Actividad 6. Dossier final Semana 13-19

Actividad 7. Examen practi
. practico Semana 19-20
presencial
Este cronograma podra sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades. Cualquier
modificacién serd notificada al estudiante en tiempo y forma.

9. BIBLIOGRAFIA

A continuacién, se indica la bibliografia recomendada:

HISTORIA DE LA FOTOGRAFIA

- B. NEWHALL. Historia de la fotografia, Desde sus origenes hasta nuestros dias, Barcelona, Ed. Gustavo
Gili, 1983.

- G. FREUND. La Fotografia como documento social, Barcelona, Gustavo Gili, 1993.

- J. C. LEMAGNY y A. ROUILLE. Historia de la fotografia, Barcelona, Alcor, 1988.

- M. L. SOUGEZ. Historia de la fotografia, Madrid, Catedra, 1981.

TEORIA FOTOGRAFICA, LENGUAIJE Y ESTETICA
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- R. BARTHES. La cdmara lucida, Barcelona, Paidds Ibérica, 1990.

- J. BERGER. Otra manera de contar, Mestizo, Murcia, 1997.

- W. BENJAMIN. Discursos Interrumpidos I. Madrid, Ed. Taurus, 1989 (1973 12ed. esp).

- M. CLARK. Impresiones fotograficas, Julio Ollero Editor, Instituto de Estética e Historia de las Artes,
Madrid, 1991.

- J. COSTA. El lenguaje fotografico, Madrid, Ibérica Europea Trillas. México 1991.

- J. COSTA. La Fotografia. Entre la sumision y la subversidon. México. Trillas: SIGMA. 1991.
- M. DERY, la cibercultura en el final de siglo, Madrid, Siruela, 1998.

- P. DUBOIS. El acto fotografico, Barcelona, Paidds Ibérica, 1986.

- J. FONTCUBERTA. Estética fotografica. Seleccion de textos. Barcelona. Ed. Blume. 1984.
- J. GOMEZ ISLA. Fotografia de creacion. Madrid. Ed. Nerea. 2005.

- A. SCHARF. Arte y fotografia, Madrid, Alianza, 1994.

- S. SONTAG. Sobre la fotografia, Edhasa, Barcelona, 1989.

TECNICA FOTOGRAFICA.

- A.BAYLE, E.DE SANTOS. Fotografia Digital en Blanco y Negro, ARTUAL EDICIONES S.L. 2008.

- JLFONTCUBERTA. Fotografia conceptos y procedimientos una propuesta metodolégica, Barcelona, Ed
Gustavo Gili. 1990.

- M. LAGUILLO. El sistema de zonas. Control del tono fotografico, Madrid, Ed. PhotoVision, S.A. 1988.
- J.M. MELLADO. Fotografia digital de alta calidad, Ed.Artual, SL, Barcelona, 2005.

- J.PEREA, L.CASTELO, J.MUNARRIZ. La imagen fotografica, Madrid, Akal. 2007.

- VV.AA. Manual de fotografia, Barcelona, Ed. Omega, 1981

- J.M. SANCHEZ, J.L. DE LOPE. Fotografia Digital, Ed. Anaya multimedia, Madrid, 2003.

- R. SPILLMAN. Manual practico del fotégrafo. Madrid. Ed. Omnicon, S.A. 1991.

- B. WILLMORE. Photoshop CS avanzado, Anaya multimedia, Madrid, 2004.

10. UNIDAD DE ORIENTACION EDUCATIVA Y DIVERSIDAD

Desde la Unidad de Orientacion Educativa y Diversidad (ODI) ofrecemos acompafiamiento a nuestros
estudiantes a lo largo de su vida universitaria para ayudarles a alcanzar sus logros académicos. Otros de
los pilares de nuestra actuacién son la inclusion del estudiante con necesidades especificas de apoyo
educativo, la accesibilidad universal en los distintos campus de la universidad y la equiparacién de
oportunidades.

Desde esta Unidad se ofrece a los estudiantes:

1. Acompaifiamiento y seguimiento mediante la realizacidon de asesorias y planes personalizados a
estudiantes que necesitan mejorar su rendimiento académico.

2. En materia de atencidn a la diversidad, se realizan ajustes curriculares no significativos, es decir, a
nivel de metodologia y evaluacién, en aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo
educativo persiguiendo con ello una equidad de oportunidades para todos los estudiantes.

3. Ofrecemos a los estudiantes diferentes recursos formativos extracurriculares para desarrollar
diversas competencias que les enriqueceran en su desarrollo personal y profesional.

4. Orientacidon vocacional mediante la dotacién de herramientas y asesorias a estudiantes con dudas
vocacionales o que creen que se han equivocado en la eleccion de la titulacion.

Los estudiantes que necesiten apoyo educativo pueden escribirnos a:
orientacioneducativa@universidadeuropea.es
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11. ENCUESTAS DE SATISFACCION
iTu opinién importa!

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccién para detectar puntos fuertes
y areas de mejora sobre el profesorado, la titulacidn y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu correo
electrénico.

Tu valoracion es necesaria para mejorar la calidad de la titulacién.

Muchas gracias por tu participacion.



