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1. DATOS BASICOS

Asignatura Anatomia

Titulacion Grado en Animacion

Escuela/ Facultad Campus Creativo

Curso 19

ECTS 6

Caracter Obligatoria

Idioma/s Espaiiol

Modalidad Presencial

Semestre 19
Curso académico 2025/2026

Docente coordinador Lidia Jiménez Duarte

Docentes Lidia Jiménez Duarte

2. PRESENTACION

Este mddulo forma al estudiante en el conocimiento de las herramientas graficas propias del
diseio, desde el punto de vista analdgico tradicional. La formacion es progresiva, desde las
técnicas de dibujo y pintura hasta la representacién del cuerpo humano, animal y el disefio de
criaturas. Se profundiza en el conocimiento del cuerpo humano, su estructura ésea y muscular,
asi como el andlisis de la forma y el volumen y su aplicaciéon en la representacion grafica.

3. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

Competencias basicas:

e CB1: Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un
area de estudio que parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele
encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su

campo de estudio.

e (CB2:Quelos estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una

forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la
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elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su drea de

estudio.

CB3: Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una

reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

CB4: Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones

a un publico tanto especializado como no especializado.

Competencias transversales:

CT1: Aprendizaje Auténomo: Habilidad para elegir las estrategias, las herramientas y los
momentos que considere mas efectivos para aprender y poner en practica de manera

independiente lo que ha aprendido.

CT4: Capacidad de andlisis y sintesis: ser capaz de descomponer situaciones complejas
en sus partes constituyentes; también evaluar otras alternativas y perspectivas para
encontrar soluciones dptimas. La sintesis busca reducir la complejidad con el fin de

entenderla mejor y/o resolver problemas.

CT13: Resolucién de problemas: Capacidad de encontrar solucion a una cuestion confusa
0 a una situacidon complicada sin soluciéon predefinida, que dificulte la consecucidn de un
fin.

CT14: Innovacion-Creatividad: Capacidad para proponer y elaborar soluciones nuevas y
originales que afiaden valor a problemas planteados, incluso de ambitos diferentes al

propio del problema.

CT16: Toma de decisiones: Capacidad para realizar una eleccidn entre las alternativas o

formas existentes para resolver eficazmente diferentes situaciones o problemas.

CT18: Utilizacion de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC):
Capacidad para utilizar eficazmente las tecnologias de la informaciéon y las
comunicaciones como herramienta para la blisqueda, procesamiento y almacenamiento

de la informacidn, asi como para el desarrollo de habilidades comunicativas.

Competencias Generales:
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CG1: Capacidad para representar de manera grafica una idea o tema de forma creativa

y original.

CG2: Capacidad para realizar analisis criticos de proyectos de animacion, tanto el trabajo

propio como el de otros.

Competencias especificas:

CE1: Conocimiento de los principios clasicos de la animacion y de los fundamentos

tedrico-practicos de fisica aplicada al movimiento de una animacién.

CE2: Conocimiento de las técnicasy las herramientas artisticas asociadas a la generacién

de contenidos digitales animados.

CE6: Capacidad para crear en entornos digitales una estética o estilo artistico

determinad en base al conocimiento de los cddigos visuales aplicables a una imagen.

CE9: Capacidad para representar la anatomia, forma y proporcion del cuerpo humano

gue aplican al disefio de la animacion.

CE10: Capacidad para aplicar los principios y técnicas de creacidon artistica a la

conceptualizacion, disefio y desarrollo de personajes animados, vehiculos o props.

CE16: Conocimiento para poder aplicar la teoria y las técnicas tradicionales o

herramientas de iluminacién en la produccién de contenidos audiovisuales animados.

CE17: Capacidad para aplicar las técnicas tradicionales o herramientas de creacion

artistica al ambito de la animacion.

CE20: Capacidad para realizar trabajos profesionales de animacién a través de la
ejecucion de imagenes con un alto nivel de acabado, utilizando las herramientas mas
adecuadas en cada proyecto de animacidn, utilizando dibujos a mano alzada y/o dibujo

técnico y/o con técnicas digitales.

Resultados de aprendizaje:

RA1: Conocer los principales medios de representacion y técnicas del dibujo y la pintura.
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RA2: Desarrollar representaciones graficas del cuerpo humano.

En la tabla inferior se muestra la relacidn entre las competencias que se desarrollan en la asignatura y los
resultados de aprendizaje que se persiguen:

Competencias Resultados de aprendizaje

CB1, CB3, CB4, CT1, CT4,
CT13, CT14, CT16, CT18, RA1: Conocer los principales medios de representacién y técnicas del
CG1, CG2, CE1, CE2, CES6, dibujo y la pintura.

CE10, CE16, CE17

CB1, CB2, CB3, CB4, CT1,
CT4, CT13, CT14, CT16,
CT18, CG1, CG2, CE1, CE2,
CEs6, CES, CE16, CE20,

RA2: Desarrollar representaciones graficas del cuerpo humano.

4. CONTENIDOS

La materia estd organizada en cinco unidades de aprendizaje, las cuales, a su vez, estdn
divididas en temas:

Unidad 1: Proporciones y morfologia

1.1 Introduccién a la anatomia humana

1.2 Proporciones de cuerpo y cabeza. Canon
1.3 Morfologia biotipos

1.4 Morfologia razas

1.5 Morfologia género y edad

Unidad 2: Anatomia del craneo

2.1 Anatomia 6sea del craneo
2.2 Anatomia muscular del craneo
2.3 Elementos del rostro

Unidad 3: Anatomia del torso

3.1 Anatomia 6sea del torso
3.2 Anatomia muscular del torso
3.3 Evolucion y adaptacion

Unidad 4: Extremidades

4.1 Extremidades superiores
4.2 Extremidades inferiores
4.3 Manos y Pies

Unidad 5: Proyecto final: Disefo de criatura antropomorfica

5.1 Busqueda de referencias y documentacion

5.2 Disefio de criatura con anatomia creible.

5.3 Mezcla de especies o partes en el diseio de criaturas.
5.4 Presentacidn final
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5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacidn, se indican los tipos de metodologias de ensefanza-aprendizaje que se aplicaran:

e (Clase magistral

e Aprendizaje cooperativo

e Aprendizaje basado en problemas (ABP)

e Aprendizaje basado en proyectos (PBS)

e Aprendizaje basado en ensefianzas de taller

6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuacion, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizaran y la dedicacion en horas

del estudiante a cada una de ellas:

Modalidad presencial:

Actividad formativa Numero de horas

Lecciones magistrales 12,5 h.
Trabajos dirigidos, ejercicios practicos y resolucion de s0h.
problemas

Exposicion de trabajos 12,5 h.
Trabajo en grupo de caracter integrador 12,5 h.
Investigaciones y proyectos 12,5 h.
Trabajo auténomo 25 h.
Tutoria, seguimiento académico y evaluacidn 25 h.

Modalidad Online:

Actividad formativa

Numero de horas

Clases magistrales (modalidad virtual) 10
Clases virtuales sincronas (modalidad virtual) 20
Resolucion de problemas (modalidad virtual) 8
Proyectos (modalidad virtual) 20
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Actividades presenciales en talleres/ laboratorios 14
(modalidad virtual)

Estudios de contenidos y documentacién (modalidad 56
virtual)

Foro Virtual (modalidad virtual) 8
Tutoria académica virtual sincrona (modalidad virtual) 12
Pruebas de evaluacion presenciales (modalidad virtual) 2

7. EVALUACION

A continuacién, se relacionan los sistemas de evaluacidn, asi como su peso sobre la calificacién total de la
asignatura:

Modalidad presencial:

Sistema de evaluacion )
Pruebas de conocimiento 20%
Entrega y/o presentacién de trabajos 40%
Proyecto final 40%

Modalidad online:

Sistema de evaluacion Peso

Pruebas de conocimiento 20%
Entrega y/o presentacion de trabajos 40%
Proyecto final 40%

En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podras consultar en detalle las actividades de
evaluacion que debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacién de cada
una de ellas.

7.1. Convocatoria ordinaria

Para tener derecho a la evaluacion en convocatoria ordinaria sera necesario tener una asistencia superior
al 50%, es decir no tener una cantidad de faltas de asistencia que superen el 50% sobre el total de clases
de la asignatura. Si el alumno alcanza un porcentaje superior al 50% no se evaluara la prueba de
conocimiento durante la convocatoria ordinaria.
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Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberas obtener una calificacion mayor o igual a 5,0
sobre 10,0 en la calificacién final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, serd necesario que obtengas una calificacion mayor o igual que 5,0 en la/s prueba/s de
conocimientos y o trabajo/s final/es, para poder superar la asignatura.

En la evaluacidn final, se tendrd en cuenta el interés que muestra el estudiante por la asignatura y sus
contenidos, asi como su actitud y capacidad de esfuerzo y evolucion en el desarrollo de su trabajo.

La evaluacion es continua y las actividades se entregan por bloques. Ademas, la entrega de actividades
corregidas y mejoradas contribuye a una modificacidn positiva en la calificacion de ese bloque.

En las actividades que no formen parte de la/s prueba/s de conocimiento final/es, deberas obtener una
calificacion mayor o igual que 5 (media ponderada de todas ellas) para poder superar la asignatura.

Todas las actividades marcadas como troncales deberan tener al menos una nota de 5,0 para poder
superar la asignatura.

En caso de no llegar a los minimos exigidos, la nota final sera como maximo un 4,0 o si es inferior, la media
ponderada de la asignatura, y sera necesario presentarse a la convocatoria extraordinaria para superar la
asignatura.

La entrega fuera del dia y hora estipulada en las actividades, asi como la falta de alguno de los archivos
gue se requiere como minimo, supondra la calificacion de no presentado y por lo tanto su calificacion sera
de 0.

El mal nombramiento de los ejercicios y la entrega en un formato incorrecto supondran una bajada de la
nota de 1 punto en la nota final.

Esta prohibido apropiarse del trabajo de otro autor sin su consentimiento. El profesor podra dudar de la
autoria de los trabajos presentados por posible plagio o uso de IA.

El profesor podrad solicitar, una vez realizada la entrega, el archivo original de alguno de los ejercicios para
su correcta comprobacion del trabajo realizado.

7.2. Convocatoria extraordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria extraordinaria deberas obtener una calificacién mayor o igual
a 5,0 sobre 10,0 en la calificacidn final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacion mayor o igual que 5,0 en la/s prueba/s de
conocimientos y o trabajo/s final/es, para poder superar la asignatura.

En caso de no llegar a los minimos exigidos, la nota final sera como maximo un 4,0 o si es inferior, la media
ponderada de la asignatura.

Se deben entregar las actividades no superadas en convocatoria ordinaria, tras haber recibido las
correcciones correspondientes a las mismas por parte del docente, o bien aquellas que no fueron
entregadas.
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*En ambas convocatorias, si el docente lo cree oportuno, se podrad solicitar una prueba de autoria pidiendo
los archivos originales y una demostracion in situ de la actividad relacionada en cada caso.

CRONOGRAMA

En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de la
asignatura:

01.Morfologia y proporciones Semana 2-4
02.Anatomia humana _Craneo Semana 6-7
03. Anatomia humana _Torso Semana 9-10
04. Anatomia humana _Extremidades Semana 11-12
05. Anatomia animal _Criaturas Semana 16
06. Proyecto final Semana 18-21

Modalidad virtual:

Actividades evaluables Fecha

Actividad 1 Semana 7-8
Actividad 2 Semana 10-12
Actividad 3 Semana 12-14
Actividad 4 Semana 14-16
Prueba de conocimiento Semana de examenes

Este cronograma podrd sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades. Cualquier
modificacidn sera notificada al estudiante en tiempo y forma.

8. BIBLIOGRAFIA

A continuacién, se indica bibliografia recomendada:

e Zarins, U. &Kondrats, S. (2014). Anatomy for sculptors : understanding the human figure.
Seattle, Wash: Exonicus, LLC.

e Delavier, F. (2006). Strength training anatomy. Champaign, IL: Human Kinetics.
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e Ellenberger, W., Baum, H., Dittrich, H., Brown, L. &Weinbaum, H. (1956). An atlas of animal
anatomy for artists. New York: Dover Publications.

e Normand, L. (s.f.). Griz and Norm. Obtenido de http://grizandnorm.tumblir.com/

e Valdes Miranda-Cros, Claudia.(2022). Anatomia artistica: guia visual del cuerpo humano.
Anaya Multimedia

9. UNIDAD DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Estudiantes con necesidades especificas de apoyo educativo:

Desde la Unidad de Orientacion Educativa y Diversidad (ODI) ofrecemos acompafiamiento a nuestros
estudiantes a lo largo de su vida universitaria para ayudarles a alcanzar sus logros académicos. Otros de
los pilares de nuestra actuacién son la inclusidon del estudiante con necesidades especificas de apoyo
educativo, la accesibilidad universal en los distintos campus de la universidad y la equiparacién de
oportunidades.

Desde esta Unidad se ofrece a los estudiantes:

1. Acompafiamiento y seguimiento mediante la realizacion de asesorias y planes personalizados a
estudiantes que necesitan mejorar su rendimiento académico.

2. En materia de atencion a la diversidad, se realizan ajustes curriculares no significativos, es decir, a
nivel de metodologia y evaluacion, en aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo educativo
persiguiendo con ello una equidad de oportunidades para todos los estudiantes.

3. Ofrecemos a los estudiantes diferentes recursos formativos extracurriculares para desarrollar diversas
competencias que les enriqueceran en su desarrollo personal y profesional.

4. Orientacion vocacional mediante la dotacién de herramientas y asesorias a estudiantes con dudas
vocacionales o que creen que se han equivocado en la eleccion de la titulacion.

Los estudiantes que necesiten apoyo educativo pueden escribirnos a:
orientacioneducativa@universidadeuropea.es

10. ENCUESTAS DE SATISFACCION
iTu opinién importa!

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccion para detectar puntos fuertes
y areas de mejora sobre el profesorado, la titulacion y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu correo
electrénico.

Tu valoracidn es necesaria para mejorar la calidad de la titulacion.


http://grizandnorm.tumblr.com/
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Muchas gracias por tu participacién.
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