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1. DATOS BASICOS

Asignatura Historia de la Animacién

Titulacion Grado en Animacioén

Escuela/ Facultad Escuela de Arquitectura, Ingenieria y Disefio/ Campus Creativo

Curso 1

ECTS 6

Caracter Basica

Idioma/s Espafiol

Modalidad Presencial/Online

Semestre 1

Curso académico 2024-2025

Docente coordinador Maria Socorro Pascual

Docente Maria Socorro Pascual

2. PRESENTACION

Conocimiento de la historia de la animacién, principales autores y creaciones.

3. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

Competencias basicas:

e (CB1:Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de
estudio que parte de la base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un nivel
que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que
implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

e (CB2: Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y
defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

e (CB3: Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre
temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

e (CB4: Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado.

e (CB5:Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

Competencias transversales:

e CTO1: Aprendizaje Auténomo: Habilidad para elegir las estrategias, las herramientas y los
momentos que considere mas efectivos para aprender y poner en practica de manera
independiente lo que ha aprendido.
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e (CT02: Autoconfianza: Capacidad para valorar nuestros propios resultados, rendimiento y
capacidades con la conviccidn interna de que somos capaces de hacer las cosas y los retos que
se nos plantean.

e CT03: Capacidad para adaptarse a nuevas situaciones: ser capaz de valorar y entender posiciones
distintas, adaptando el enfoque propio a medida que la situacion lo requiera.

e CTO5: Capacidad para aplicar los conocimientos a la practica, para utilizar los conocimientos
adquiridos en el ambito académico en situaciones lo mas parecidas posibles a la realidad de la
profesion para la cual se estan formando.

e  CTO06: Comunicacion oral/ comunicacion escrita: capacidad para transmitir y recibir datos, ideas,
opiniones y actitudes para lograr comprension y accion, siendo oral la que se realiza mediante
palabras y gestos y, escrita, mediante la escritura y/o los apoyos gréficos.

e (CT10: Iniciativa y espiritu emprendedor: Capacidad para acometer con resolucidén acciones
dificultosas o azarosas. Capacidad para anticipar problemas, proponer mejoras y perseverar en
su consecucion. Preferencia por asumir y llevar a cabo actividades.

e (CT12: Razonamiento critico: Capacidad para analizar una idea, fendmeno o situacidon desde
diferentes perspectivas y asumir ante él/ella un enfoque propio y personal, construido desde el
rigor y la objetividad argumentada, y no desde la intuicion.

e (CT14: Innovacién-Creatividad: Capacidad para proponer y elaborar soluciones nuevas vy
originales que afaden valor a problemas planteados, incluso de ambitos diferentes al propio del
problema.

e CT16: Toma de decisiones: Capacidad para realizar una eleccidn entre las alternativas o formas
existentes para resolver eficazmente diferentes situaciones o problemas.

Competencias generales:
e CG6. Capacidad para analizar la publicidad y los medios de comunicacidn entendiendo los
factores que influyen en el resultado de éstos.

Competencias especificas:
e CEO05: Capacidad para discriminar las interrelaciones existentes entre las diferentes
representaciones artisticas, como la animacidn, y sus corrientes de pensamiento a lo largo de la
historia.

Resultados de aprendizaje:
e Entender las interrelaciones existentes entre las diferentes artes dentro del ambito de la
animacion y sus corrientes de pensamiento a lo largo de la historia.

En la tabla inferior se muestra la relacion entre las competencias que se desarrollan en la
asignaturay los resultados de aprendizaje que se persiguen:

Competencias Resultados de aprendizaje

Competencias Basicas, Entender las interrelaciones existentes entre las diferentes artes dentro

Competencias del ambito de la animacién y sus corrientes de pensamiento a lo largo de
Transversales, CG6, la historia.
CEO05

4. CONTENIDOS

Tema 1 Acercamientos tempranos al movimiento en el arte
Tema 2 Los juegos de sombra y la linterna magica

Tema 3 Juguetes Opticos

Tema 4 Charles-Emile Reynaud y el Théatre Optique

Tema 5 Primeras animaciones en pelicula

Tema 6 Nacimiento de la industria
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Tema 7 Fleischer Studio

Tema 8 Los comienzos de Disney

Tema 9 Los estudios Disney

Tema 10 Los estudios Warner Bros

Tema 11 Animacion en tiempos de Guerra
Tema 12 UPA

Tema 13 Los inicios del Stop Motion
Tema 14 Stop Motion y los efectos especiales
Tema 15 Gigantes del Stop Motion

Tema 16 Evolucién del Stop Motion

Tema 17 Del cine a la television

Tema 18 Hanna Barbera

Tema 19 Cartoon Network

Tema 20 Plataformas de streaming

Tema 21 Inicios de la Animacién 3D

Tema 22 Pixar |

Tema 23 Pixar Il

Tema 24 DreamWorks Animation

5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacion, se indican los tipos de metodologias de ensefianza-aprendizaje que se aplicaran:

e Clase Magistral
e Aprendizaje Basado en Proyectos (PBS)
¢ Aprendizaje basado en ensefianzas de taller

6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuacion, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizaran y la dedicacion en horas
del estudiante a cada una de ellas:

Modalidad presencial:

Actividad formativa Numero de horas
Lecciones Magistrales 25
Trabajos dirigidos, ejercicios practicos y resolucion de 50
problemas

Trabajo auténomo 50

Actividades en talleres y/o laboratorios

Tutoria, seguimiento académico y evaluacidn 23

Pruebas de evaluaciéon presenciales 2

Modalidad a distancia:

Actividad formativa Numero de horas

Lecciones Magistrales 25
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Trabajos dirigidos, ejercicios practicos y resolucién de 50
problemas
Trabajo auténomo 50

Actividades en talleres y/o laboratorios

Tutoria, seguimiento académico y evaluacion 23

Pruebas de evaluacién presenciales 2

7. EVALUACION

A continuacidn, se relacionan los sistemas de evaluacidn, asi como su peso sobre la calificacion total de la
asignatura:

Modalidad presencial:

Sistema de evaluacion Peso

Pruebas de conocimiento 30
Entrega y/o presentacion de trabajos 35
Proyectos 35

Modalidad a distancia:

Sistema de evaluacion Peso

Pruebas de conocimiento 60
Entrega y/o presentacion de trabajos 30
Proyectos 10

En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podrds consultar en detalle las actividades de
evaluacion que debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacion de cada
una de ellas.

7.1. Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberds obtener una calificacién mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacidn final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacion mayor o igual que 5,0 en la prueba final, para
que la misma pueda hacer media con el resto de actividades.
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7.2. Convocatoria extraordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberds obtener una calificacién mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacion final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacion mayor o igual que 5,0 en la prueba final, para

que la misma pueda hacer media con el resto de actividades.

Se deben entregar las actividades no superadas en convocatoria ordinaria, tras haber recibido las
correcciones correspondientes a las mismas por parte del docente, o bien aquellas que no fueron
entregadas.

8. CRONOGRAMA

En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de la
asignatura:

Este cronograma podrd sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades.
modificacidn sera notificada al estudiante en tiempo y forma.

Actividades evaluables

Actividad 1. Test finalizacion bloque

Fecha

Semana 1-19

Actividad 2. Propuesta de preguntas
finalizacién bloque

Semana 1-19

Actividad 3. Linea temporal. Semana 17
Actividad 4. Realizacion en grupo de Semana 13
una animacion (4min

aproximadamente) donde se explique

un tema relacionado con la Historia

de la Animacién.

Actividad 5. Prueba parcial Semana 8
Actividad 6. Prueba final Semana 19

9. BIBLIOGRAFIA

La obra de referencia para el seguimiento de la asignatura es:
BENDAZZI, G. (2003). Cartoons: 110 afios de cine de animacién. Ocho y Medio.

A continuacidn, se indica bibliografia recomendada:
COMPANY J.M. (1987): El trazo de la letra en la imagen. Madrid, Catedra.

CONSORCIO AUDIOVISUAL DE GALICIA (2004): Iniciacién ao audiovisual. Santiago.
CONSORCIO AUDIOVISUAL DE GALICIA (2004): Iniciacidn & animacion. Santiago.

Cualquier

CURTIS-DEMOS-TORRANCE (1976): Implicaciones educativas de la creatividad. Madrid, Anaya/2.

CHATMAN S. (1990): Historia y discursos. La estructura narrativa en la novela y el cine. Madrid,

Taunus.
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e  PEREIRA DOMINGUEZ, C. (2005). Los valores del cine de animacién. Propuestas pedagdgicas para
padres y educadores. Barcelona. PPU.

e  PEREZ PERUCHA, J. (1995): Huellas de luz, Barcelona, Diorama.
e  PIQUERAS, Maria Jesus y ORTIZ, Aurea (1995). La Pintura en el cine. Paidés Studio.Barcelona

10. UNIDAD DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Desde la Unidad de Orientacién Educativa y Diversidad (ODI) ofrecemos acompafiamiento a nuestros
estudiantes a lo largo de su vida universitaria para ayudarles a alcanzar sus logros académicos. Otros de
los pilares de nuestra actuacion son la inclusidn del estudiante con necesidades especificas de apoyo
educativo, la accesibilidad universal en los distintos campus de la universidad y la equiparacién de
oportunidades.

Desde esta Unidad se ofrece a los estudiantes:

1. Acompanamiento y seguimiento mediante la realizacién de asesorias y planes personalizados a
estudiantes que necesitan mejorar su rendimiento académico.

2. En materia de atencidn a la diversidad, se realizan ajustes curriculares no significativos, es decir, a
nivel de metodologia y evaluacion, en aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo
educativo persiguiendo con ello una equidad de oportunidades para todos los estudiantes.

3. Ofrecemos a los estudiantes diferentes recursos formativos extracurriculares para desarrollar
diversas competencias que les enriqueceran en su desarrollo personal y profesional.

4. Orientacidn vocacional mediante la dotacidn de herramientas y asesorias a estudiantes con dudas
vocacionales o que creen que se han equivocado en la eleccion de la titulacion.

Los estudiantes que necesiten apoyo educativo pueden escribirnos a:
orientacioneducativa@universidadeuropea.es

11. ENCUESTAS DE SATISFACCION
iTG opinién importa!

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccion para detectar puntos fuertes
y dreas de mejora sobre el profesorado, la titulacidn y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu correo
electronico.

Tu valoracidn es necesaria para mejorar la calidad de la titulacion.

Muchas gracias por tu participacion.


mailto:orientacioneducativa@universidadeuropea.es
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PLAN DE TRABAJO DE LA ASIGNATURA

COMO COMUNICARTE CON TU DOCENTE

Cuando tengas una duda sobre los contenidos o actividades, no olvides escribirla en los foros de tu
asignatura para que todos tus compafieros y compafieras puedan leerla.

iEs posible que alguien tenga tu misma duda!

Si tienes alguna consulta exclusivamente dirigida al docente puedes enviarle un mensaje privado desde el
Campus Virtual. Ademas, en caso de que necesites profundizar en algun tema, puedes acordar una tutoria.

Es conveniente que leas con regularidad los mensajes enviados por estudiantes y docentes, pues
constituyen una via mas de aprendizaje.

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

En este apartado se indica el cronograma de actividades formativas, asi como las fechas de entrega de las
actividades evaluables de la asignatura:

Peso en la
. Actividades SZIEEL
Semana Contenidos ) dela
formativas/evaluables ..
actividad
evaluable
Semana 1-19 Contenido de cada uno de los Actividad 1 15%
bloques
Semana 1-19 Contenido de cada uno de los Actividad 2 15%
blogues
Semana 17 Contenidos de los bloques vistos en | Actividad 3 20%
clase hasta la fecha
Semana 13 Contenido de investigacion libre Actividad 4 20%
Semana 8 Contenidos de los bloques vistos Actividad 5 15%
en clase hasta la fecha
Semana 19 Contenidos de los bloques vistos en | Actividad 6 15%
clase hasta la fecha

Este cronograma podra sufrir modificaciones que seran notificadas al estudiante en tiempo y forma.

DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES DE EVALUACION

Actividad 1. Test finalizacidn de bloque. Kahoot

Una vez finalizado un tema tedrico se realizara una prueba de conocimientos a través de un juego,
kahoot. Para realizar esta actividad debes estar en clase y acceder a la aplicacion kahoot mediante el
siguiente enlace:

https://kahoot.it/

Para cada prueba el docente facilitara durante la sesién un cédigo con el que podras realizar el test
duranta la clase.
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Actividad 2. Propuesta de preguntas finalizacion en bloque
Después de terminar un tema se pedira al alumno la realizacion de 4 preguntas con multiple respuesta.
Un ejemplo de esta actividad es el siguiente:

Crea un total de 4 preguntas con multiple respuesta (4 opciones) sobre el médulo
de protoanimacion. Sefiala la respuesta correcta.

e Unejemplo:
En abril de 1825, ¢quién publicé el popular juguete conocido como Thaumatrope?

a) Frangois Dominique Séraphin

Descripcién
b) Christiaan Huygens
c) W. Phillips
d) Edmé-Gilles Guyo
Respuesta correcta: ¢
Formato Trabajo final en formato PDF.

Nomenclatura La nomenclatura del archivo serd: Apellidos Nombre Preguntas Protoanimacidn

Trabajos fuera de

plazo No seran corregidos salvo por fuerza de causa mayor con el debido justificante.

Actividad 3. Linea temporal

e En esta actividad se entregard todo el contenido del proyecto relacionado
el trabajo individual de historia de la animacién.

e Eltimeline o linea temporal debe enmarcarse en la Historia de la
Animacidn, si bien los hitos y las fechas a destacar seran seleccionados por

Descripcién el estudiante. El nimero minimo de hitos de la Historia para este ejercicio
se sitla en 30, no habiendo un niumero maximo.

e Esrecomendable que se incluyan imagenes o dibujos ilustrativos que
acompanien a los hitos seleccionados.
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Puntuacion

Esta entrega tendra calificacion en base a:

e la adecuacidn del ejercicio. El trabajo cumple con los requisitos minimos
expuestos en el apartado anterior.

e lacalidad de contenidos expuestos. Existe una coherencia narrativa en los
hitos seleccionados, se percibe una investigacion suficiente y una
estructuracion cuidadosa, etc.

o el disefio del timeline. La linea temporal estd bien disefiada, la lectura de
los hitos es sencilla, se comunica correctamente los contenidos planteados
con una correcta armonia y equilibrio entre los elementos que conforman
el timeline (texto, imagenes, fondo, caligrafia). Los elementos se
distribuyen bien espacialmente y la composicion es correcta.

La puntuacion final se hard en una escala del 0 al 10, siendo el 0 la nota minima y el
10 la maxima. Se recuerda que esta entrega tiene un peso de un 15% sobre la nota
final.

Fecha de entrega

Formato

En esta entrega se deberan adjuntar en una carpeta comprimida (.zip o .rar) los
siguientes archivos:

e Archivo editable en el que fue realizado el trabajo (Photoshop, Illustrator,
Indesing, etc.). En caso de realizar el trabajo a través de una aplicacion o
pagina web, serd preciso una invitacion para poder acceder al trabajo.

e Imagen final en JPGE o PNG.

e Trabajo final en formato PDF.

Nomenclatura

La nomenclatura del archivo zip sera: Apellidos Nombre Timeline

La nomenclatura de los archivos de la carpeta debera hacer alusién al contenido de
los mismos.

Por ejemplo: Imagen Final nombre_apellidos

Trabajos fuera de
plazo

No seran corregidos salvo por fuerza de causa mayor con el debido justificante.

Actividad 4. Animacion grupal

Descripcién

En esta actividad se entregard todo el contenido del proyecto relacionado el trabajo
de animacion grupal.

e Latematica del corto serd libre, pero debera enmarcarse dentro de la
Historia de la Animacién.

e Laduracidn aproximada serd de 3 minutos, no pudiendo durar menos de 2
minutos ni excederse mas de 4 minutos.
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Puntuacion

Esta entrega tendra calificacion en base a:

e la adecuacidn del ejercicio. El trabajo cumple con los requisitos minimos
expuestos en el apartado anterior.

e lacalidad y el ritmo narrativo de la animacion. El video se hace ameno de
ver, comunica bien los contenidos planteados, se comprende el hilo
narrativo de la historia planteada, se percibe una investigacion suficiente
sobre el tema tratado etc.

e la calidad de la animacién y coordinacion de la misma con el sonidoy o
musica tratados.

e lacalidad y evolucion del material documental presentado.

e lapresentacién en clase

La puntuacion final se hard en una escala del 0 al 10, siendo el 0 la nota minimay el
10 la maxima. Se recuerda que esta entrega tiene un peso de un 15% sobre la nota
final.

Fecha de entrega

Todos los miembros del grupo deben realizar la entrega completa del ejercicio.

El ejercicio debera ser presentado en clase ese mismo dia.

Formato

n esta entrega se deberan adjuntar en una carpeta comprimida (.zip o .rar) los
siguientes archivos:

e Video con la animacién en formato MP4 o MOV.

e Documentacion generada durante el proceso de creacion: storyboard,
guidn, animatica, etc. Formato PDF para los documentos escritos y
formato MP4 o MOV para videos.

Nomenclatura

La nomenclatura del archivo zip sera:
e NUMERODELGRUPO_Nombre_de_la_animacién

La nomenclatura de los archivos de la carpeta deberan hacer alusion al contenido
de los mismos y al nombre de la animacidn. Por ejemplo:

e STORYBOARD_nombre_de_la_animacidn

Trabajos fuera de
plazo

No seran corregidos salvo por fuerza de causa mayor con el debido justificante.
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RUBRICAS DE LAS ACTIVIDADES EVALUABLES

Actividad 1. Test finalizacién de bloque. Kahoot

En este ejercicio se evaluard la presencia y realizacién de los test en clase. La calificacion del
mismo sera dicotomica: test realizado o no realizado.

Actividad 2. Propuesta de preguntas finalizacién en bloque

En esta actividad se evaluara la entrega del ejercicio correctamente. La calificacién del mismo
sera dicotdmica: entregado o no entregado.

Actividad 3. Linea temporal

Trabajo individual linea

Calificaciones Puntos

temporal

Adecuacion al ejercicio.

El trabajo cumple con los
requisitos expuestos en la
descripcion de la tarea.

Calidad de contenidos

expuestos.

Existe una coherencia
narrativa en los hitos
seleccionados, se percibe
una investigacion
suficiente y una
estructuracion cuidadosa,
etc.

Disefo del timeline.

La linea temporal esta
bien disefiada, la lectura
de los hitos es sencilla, se
comunica correctamente
los contenidos planteados
con una correcta armonia
y equilibrio entre los
elementos que conforman
el timeline (texto,
imagenes, fondo,
caligrafia). Los elementos
se distribuyen bien
espacialmentey la
composicion es correcta.

Puntos totales

Sobresaliente
(10 puntos)

Notable
(8 puntos)

Bien
(6 puntos)

Adecuado
(4 puntos)

Poco
adecuado
(2 puntos)

Nada
adecuado
(0 puntos)

10
puntos

Sobresaliente
(50 puntos)

Notable
(40
puntos)

Bien
(30 puntos)

Adecuado
(20
puntos)

Poco
adecuado
(10 puntos

Nada
adecuado
(0 puntos)

50
puntos

Sobresaliente
(40 puntos)

Notable
(32
puntos)

Bien
(24 puntos)

Adecuado
(16
puntos)

Poco
adecuado
(8 puntos

Nada
adecuado
(0 puntos)

40
puntos

100
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Actividad 4. Animacion grupal

Trabajo animacidn grupal

Adecuacion al ejercicio.

El trabajo cumple con los
requisitos expuestos en la
descripcion de la tarea.

Calidad y el ritmo
narrativo de la animacion.
El video se hace ameno de
ver, comunica bien los
contenidos planteados, se
comprende el hilo
narrativo de la historia
planteada, se percibe una
investigacion suficiente

sobre el tema tratado etc.

Calidad de la animacion y
coordinacion de la misma
con el sonido y o musica
tratados.

Calidad y evolucion del
material documental
presentado.

Presentacion en clase

Puntos totales

REGLAMENTO PLAGIO

Atendiendo al Reglamento disciplinario de los estudiantes de la Universidad Europea:

Calificaciones Puntos
Sobresaliente | Notable Bien Adecuado Poco Nada 10
(10 puntos) | (8 puntos) | (6 puntos) | (4 puntos) | adecuado | adecuado puntos
(2 puntos) | (0 puntos)
Sobresaliente | Notable Bien Adecuado Poco Nada 40
(40 puntos) (32 (24 puntos) (16 adecuado | adecuado puntos
puntos) puntos) (8 puntos | (0 puntos)
Sobresaliente | Notable Bien Adecuado Poco Nada 20
(20 puntos) (16 (12 puntos) | (8 puntos) | adecuado | adecuado puntos
puntos) (4 puntos | (O puntos)
Sobresaliente | Notable Bien Adecuado Poco Nada 15
(15 puntos) (12 (9 puntos | (6 puntos) | adecuado | adecuado puntos
puntos) (3 puntos | (O puntos)
Sobresaliente | Notable Bien Adecuado Poco Nada 15
(15 puntos) (12 (9 puntos | (6 puntos) | adecuado adecuado puntos
puntos) (3 puntos | (0 puntos)
100

e Elplagio, en todo o en parte, de obras intelectuales de cualquier tipo se considera falta muy grave.

e Las faltas muy graves relativas a plagios y al uso de medios fraudulentos para superar las pruebas de
evaluacion, tendran como consecuencia la pérdida de la convocatoria correspondiente, asi como el
reflejo de la falta y su motivo, en el expediente académico.
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