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Grado en Ingenieria Matematicas (GIMAT)
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Curso 2025-2026
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Modalidad Presencial
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Curso académico 10

Docente coordinador Vanessa Lara Pérez (Coordinador Asignatura)

Docente Vanessa Lara Pérez

2. PRESENTACION

Esta asignatura pertenece al Mddulo Informatica, formado por las siguientes asignaturas:

e Bases de la Informética
e  Fundamentos de Programacion
e Programacion Orientada a Objetos

3. RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

Conocimientos

CONO2 Describir de los fundamentos basicos, los principios y las aplicaciones de los sistemas informaticos, el
desarrollo software y las bases de datos.

e Describir los mecanismos propios de la programacion orientada a objetos.
Habilidades

HABO1 Aplicar de forma eficiente los modelos de tipos de datos y los algoritmos para disefiar soluciones a
problemas.

HAB11 Cooperar con otros en la consecucion de un objetivo académico o profesional compartido,
participando de manera activa, empatica y ejerciendo la escucha activa y el respeto a todos los integrantes.

Habilidades especificas de la materia:

e Desarrollar el pensamiento algoritmico. Traducir un problema en una secuencia de acciones a
realizar que lo resuelva utilizando la abstraccidn de datos.

e Disefiar e implementar soluciones para problemas de dificultad media incluyendo los mecanismos
propios de la orientacién a objetos y las interfaces graficas.



e  Utilizar entornos de programacion para realizar la compilacién, el linkado y la ejecucién de
programas, asi como la identificacién y subsanacién de errores en cada etapa y el debugging de
programas.

e Valorar una buena documentacion de los disefios realizadospara facilitar la interpretacién y
reutilizacidn del software realizado.

Competencias

CP12 Integrar el analisis con el pensamiento critico en un proceso de evaluaciéon de distintas ideas o
posibilidades profesionales y su potencial de error, basandose en evidencias y datos objetivos que lleven a una
toma de decisiones eficaz y valida.

4. CONTENIDOS

Los contenidos generales de la asignatura se enfocan en los siguientes temas:

Disefio e Implementacidn de Clases. Atributos, constructores, métodos. Herencia. Colecciones
e Disefio avanzado de Clases. Sobrecarga y reescritura de métodos. Clases abstractas.

Polimorfismo. Interfaces

e Interfaces graficas
e Aseguramiento de calidad y Patrones de disefio.

5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacion, se indican los tipos de metodologias de ensefianza-aprendizaje que se aplicaran:

e Clase magistral

e Aprendizaje basado en problemas

e Aprendizaje basado en proyectos

e Aprendizaje basado en ensefianzas de taller

6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuacidn, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizaran y la dedicacién en horas
del estudiante a cada una de ellas:

Modalidad presencial:

A gad 10 a a ero ae hora

Clases magistrales 10
Seminarios de aplicacion practica 20
Resolucidn de problemas 4
Elaboracion de informes y escritos (modalidad presencial) 26
Investigaciones y proyectos 18
Exposiciones orales de trabajos

Actividades en talleres y/o laboratorios




Trabajo auténomo 60

Pruebas de evaluacion presenciales 2

7. EVALUACION

A continuacidn, se relacionan los sistemas de evaluacion, asi como su peso sobre la calificacion total de la
asignatura:

Modalidad presencial:

Sistema de evaluacién Peso

Pruebas de evaluacidn presenciales 60
Exposiciones orales

p 10
Carpeta de aprendizaje (Portfolio) 5
Investigaciones y proyectos 30

En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podras consultar en detalle las actividades de
evaluacion que debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacion de cada
una de ellas.

7.1. Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberas

¢ Obtener una calificacién minima de 5 en las actividades evaluables 1y 3
¢ Obtener una nota mayor o igual a 5 en la media de todas las actividades evaluables.
® 50% asistencia

La nota en convocatoria ordinaria se considerara como NP (No Presentado) cuando el alumno no haya
entregado ninguna actividad evaluable de las que forman parte de la media ponderada.

Si a pesar de obtener una nota media de 5, se suspende por no cumplir alguno de los otros requisitos, la nota
del estudiante sera de un 4.

7.2. Convocatoria extraordinaria

Para superar la asignatura convocatoria extraordinaria deberds obtener una calificacién minima de 5 en las
actividades evaluables y obtener una nota mayor oigual a5 en la media del resto de las actividades evaluables
a entregar.

Se deben entregar las actividades evaluables no superadas en convocatoria ordinaria, tras haber recibido las
correcciones correspondientes a las mismas por parte del docente, o bien aquellas que no fueron entregadas.

La nota en convocatoria extraordinaria se considerara como NP (No Presentado) cuando el alumno no haya
entregado ninguna actividad evaluable de las que forman parte de la media ponderada.



Si a pesar de obtener una nota media de 5, se suspende por no cumplir alguno de los otros requisitos, la nota
del estudiante serad de un 4.

8. CRONOGRAMA

En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de la asignatura:

Actividades evaluables Fecha

Actividades de Participacion (individuales y grupales) Semana 1-18
Prueba de Conocimiento (individual) Semana 10
Entrega Miniproyecto (grupal) Semanas 17
Prueba de Conocimiento Global y Chekpoint Semana 18

Este cronograma podra sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades. Cualquier modificacion
serd notificada al estudiante en tiempo y forma.
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10. UNIDAD DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Desde la Unidad de Orientacion Educativa y Diversidad (ODI) ofrecemos acompafiamiento a nuestros
estudiantes a lo largo de su vida universitaria para ayudarles a alcanzar sus logros académicos. Otros de los
pilares de nuestra actuacion son la inclusidn del estudiante con necesidades especificas de apoyo educativo,
la accesibilidad universal en los distintos campus de la universidad y la equiparacidon de oportunidades.
Desde esta Unidad se ofrece a los estudiantes:

1. Acompafamiento y seguimiento mediante la realizacidon de asesorias y planes personalizados a
estudiantes que necesitan mejorar su rendimiento académico.

2. En materia de atencidn a la diversidad, se realizan ajustes curriculares no significativos, es decir, a
nivel de metodologia y evaluacién, en aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo
educativo persiguiendo con ello una equidad de oportunidades para todos los estudiantes.


https://docs.oracle.com/javase/
https://en.wikibooks.org/wiki/Object_Oriented_Programming

3. Ofrecemos a los estudiantes diferentes recursos formativos extracurriculares para desarrollar
diversas competencias que les enriqueceran en su desarrollo personal y profesional.

4. Orientacién vocacional mediante la dotacién de herramientas y asesorias a estudiantes con dudas
vocacionales o que creen que se han equivocado en la eleccion de la titulacion.

Los estudiantes que necesiten apoyo educativo pueden escribirnos a:
orientacioneducativa@universidadeuropea.es

11. ENCUESTAS DE SATISFACCION

iTd opinidn importa!

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccidn para detectar puntos fuertes y
areas de mejora sobre el profesorado, la titulacion y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu correo
electrdnico.

Tu valoracidn es necesaria para mejorar la calidad de la titulacion.

Muchas gracias por tu participacion.


mailto:orientacioneducativa@universidadeuropea.es
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