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1. DATOS BASICOS

Asignatura Fundamentos de Informatica para la Ingenieria

Titulacion Grado en Ingenieria en Sistemas Industriales

Escuela/ Facultad Arquitectura, Ingenieria y Disefio

Curso Primero

ECTS 6

Caracter Basica

Idioma/s Espafiol

Modalidad Presencial

Semestre Primer Semestre

Curso académico 24-25

Docente coordinador Ramiro Diez

2. PRESENTACION

La asignatura “Fundamentos de Informatica para la Ingenieria” es una asignatura de caracter basico dentro
de la planificacion de las ensefianzas del Grado en Ingenieria en Sistemas Industriales de la Universidad
Europea de Madrid.

La presente asignatura se enmarca dentro del médulo de informatica, y es la Unica materia en la que se
pretende dar a los alumnos una visidn global del mundo de los ordenadores. La asignatura esta enfocada
a que el alumno aprenda cémo funciona un ordenador por dentro, como se codifica la informacion,
gestionar pequefias bases de datos, aprender a disefiar programas con un lenguaje de alto nivel, y
poniendo un mayor esfuerzo en el manejo de las herramientas para el calculo cientifico como Matlab.

3. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Competencias basicas:

e CB1: Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de
estudio que parte de la base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que,
si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican
conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

e (CB2: Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocaciéon de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracidn y defensa
de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

Competencias transversales:

e (CT2. Aprendizaje auténomo. Conjunto de habilidades para seleccionar estrategias de busqueda,
analisis, evaluacion y gestion de la informacion procedente de fuentes diversas, asi como para
aprender y poner en practica de manera independiente lo aprendido.

e CT5. Andlisis y resolucién de problemas. Ser capaz de evaluar de forma critica la informacion,
descomponer situaciones complejas en sus partes constituyentes, reconocer patrones, y considerar
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otras alternativas, enfoques y perspectivas para encontrar soluciones éptimas y negociaciones
eficientes.

Competencias especificas:

e CE4. Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos,
bases de datos y programas informaticos con aplicacidn en ingenieria.

Resultados de aprendizaje:

e RAl. Analizar la representacién de la informacion en una computadora

RA2. Identificar la estructura general de un computador y su funcionamiento

RA3. Expresar las funciones de un sistema operativo, porqué es necesario y cdmo se organiza

RA4. Construir aplicaciones informaticas sencillas utilizando programacion procedimental

RAS. Resolver problemas técnicos mediante la utilizacién de los programas informaticos utilizados en
el ambito de la ingenieria

e RAG. Disefiar una base de datos relacional utilizando lenguajes relacionales comerciales.

En la tabla inferior se muestra la relacidn entre las competencias que se desarrollan en la asignatura y los
resultados de aprendizaje que se persiguen:

Competencias ‘ Resultados de aprendizaje

CT2, CT5, CE4, RA1: Analizar la representacion de la informacion en una
CB1, CB2 computadora

CT2, CT5, CE4, RAZ2: Identificar la estructura general de un computador y su
CB1, CB2 funcionamiento

CT2, CT5, CE4, RA3: Expresar las funciones de un sistema operativo, porqué es
CB1, CB2 necesario y como se organiza

CT2, CT5, CE4 RA4: Construir aplicaciones informaticas sencillas utilizando

programacion procedimental

RAS5: Resolver problemas técnicos mediante la utilizacion de los
CT2, CT5, CE4 ) s " P : .
programas informaticos utilizados en el ambito de la ingenieria

CT2, CT5, CE4 RA6:_ Disefar una pase de datos relacional utilizando lenguajes
relacionales comerciales.

4. CONTENIDOS

La materia estd organizada en seis unidades de aprendizaje:

1. Representacion de la Informacion
2. Estructura General de un computador. Modelos Von Neuman y Harvard

3. Introduccion a los Sistemas Operativos: Tipos, Estructura, Procesos del Sistema y Gestién
de memoria

4. Introduccion a un lenguaje de programacion. Tipos de Datos. Operadores. Estructuras de
control de flujo del programa. Abstraccién de datos. Abstraccion Procedimental

5. Introduccién a las Bases de datos relacionales y los lenguajes definicion y manipulacion de
datos

6. Algunas aplicaciones de la Informatica a la ingenieria
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5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacidn, se indican los tipos de metodologias de ensefianza-aprendizaje que se aplicaran:

e Método del Caso

e C(Clase magistral

e Aprendizaje cooperativo

e Aprendizaje basado en problemas ABP
e Actividades académicas dirigidas

e Aprendizaje basado en proyectos

e Entornos de simulacién

6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuacion, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizaran y la dedicacion en horas
del estudiante a cada una de ellas:

Modalidad presencial:

Actividad formativa Nimero de horas

Tutorias individuales o grupales 10
Resolucidon de ejercicios, problemas, test y trabajos practicos 40
Exposiciones y presentaciones por parte del profesor (Master 20
clases)

Exposiciones y presentaciones asincronas por parte del profesor 5
(Master clases)

Practicas de laboratorio y taller 30
Busqueda de informacidn y/o elaboracién de trabajos escritos e 15
informes

Estudio auténomo 25
Pruebas de evaluacién 5
Total horas 150
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7. EVALUACION

A continuacidn, se relacionan los sistemas de evaluacién, asi como su peso sobre la calificacion total de la
asignatura:

Modalidad presencial:

SISTEMAS DE EVALUACION

Min% Max. %
Pruebas para evaluar objetivos cognitivos tedrico/practicos (Pruebas
objetivas tipo test, Exposiciones escritas, Exposiciones orales, 20% 40%
Casos/problemas)
Pruebas para evaluar objetivos de habilidades (Participacion en sesiones
grupales, Pruebas de simulacion, Participacidn en casos/problemas Rol 20% 40%
playing, Informes)
Pruebas para evaluar actitudes (Participacion en clase, Rubricas de
. : 10% 10%

evaluacion de actitudes)
Examen final de competencias (Prueba final de conjunto. Incluye

. . . . 20% 40%
diferentes tipos de las pruebas anteriormente citadas)

En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podrds consultar en detalle las actividades de
evaluacion que debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacidn de cada
una de ellas.

7.1. Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberas:

e Obtener una calificacion mayor o igual que 5,0 sobre 10,0 en la evaluacién de ejercicios de clase
y entregables en el campus virtual

e Realizar todas las practicas y obtener una calificacién mayor o igual que 5,0 sobre 10,0 en la media
de todas ellas.

e  Obtener una calificacion mayor o igual que 5,0 sobre 10,0 en el examen final
e 50% asistencia

Cuando no se cumple con los minimos requeridos para realizar la media ponderada de las actividades
evaluables (no se llega al minimo en alguno de los puntos anteriores), la nota final sera:

e |a media ponderada si su valor es menor o igual a 4

e 4sielvalor de la media ponderada es mayor de 4

La nota en convocatoria ordinaria se considerard como NP (No Presentado) cuando el alumno no haya
entregado ninguna actividad evaluable de las que forman parte de la media ponderada.
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7.2. Convocatoria extraordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria extraordinaria deberas:

e Obtener una calificacion mayor o igual que 5,0 sobre 10,0 en la evaluacidn de ejercicios de clase
y entregables en el campus virtual

e Realizar todas las practicas y obtener una calificacién mayor o igual que 5,0 sobre 10,0 en la media
de todas ellas.

e  Obtener una calificacion mayor o igual que 5,0 sobre 10,0 en el examen final

Cuando no se cumple con los minimos requeridos para realizar la media ponderada de las actividades
evaluables (no se llega al minimo en alguno de los puntos anteriores), la nota final sera:

e la media ponderada si su valor es menor o igual a 4

e 4sielvalor de la media ponderada es mayor de 4

La nota en convocatoria extraordinaria se considerara como NP (No Presentado) cuando el alumno no
haya entregado ninguna actividad nueva con respecto a lo presentado en la convocatoria ordinaria.

Se deben entregar las actividades no superadas en convocatoria ordinaria, o bien aquellas que no fueron
entregadas.

8. CRONOGRAMA

En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de la

Actividades evaluables Fecha

asignatura:

Ejercicios y actividades temas 1-5 Semanas 3-11
Prueba Final conocimientos Semana 12
Practicas de Matlab Semanas 13-17
Practica final Matlab Semana 15,160 17

Este cronograma podra sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades. Cualquier
modificacidn sera notificada al estudiante en tiempo y forma.
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9. BIBLIOGRAFIA

A continuacion, se indica bibliografia recomendada:

e Prieto, A. Lloris, J.C. Torres, Introduccidn a la Informatica, McGraw-Hill

e Luis Joyanes Aguilar. Fundamentos de programacion. McGraw-Hill

e Manuel Torres Portero. Microprocesadores y Microcontroladores aplicados a la industria. Paraninfo
e Williams Stallings. Organizacion y Arquitectura de Computadores. Prentice-Hall.

e Williams Stallings. Sistemas Operativos. Prentice-Hall

e H.M. Deitel. Cbmo Programar en C/C++. Prentice-Hall.

e Matlab: Edicidn del estudiante. Prentice-Hall

10. UNIDAD DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Desde la Unidad de Orientacion Educativa y Diversidad (ODI) ofrecemos acompafiamiento a nuestros
estudiantes a lo largo de su vida universitaria para ayudarles a alcanzar sus logros académicos. Otros de
los pilares de nuestra actuacion son la inclusidn del estudiante con necesidades especificas de apoyo
educativo, la accesibilidad universal en los distintos campus de la universidad y la equiparaciéon de
oportunidades.
Desde esta Unidad se ofrece a los estudiantes:
1. Acompaifiamiento y seguimiento mediante la realizacidn de asesorias y planes personalizados a
estudiantes que necesitan mejorar su rendimiento académico.
2. En materia de atencidn a la diversidad, se realizan ajustes curriculares no significativos, es decir,
a nivel de metodologia y evaluacidn, en aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo
educativo persiguiendo con ello una equidad de oportunidades para todos los estudiantes.
3. Ofrecemos a los estudiantes diferentes recursos formativos extracurriculares para desarrollar
diversas competencias que les enriqueceran en su desarrollo personal y profesional.
4. Orientacién vocacional mediante la dotacion de herramientas y asesorias a estudiantes con
dudas vocacionales o que creen que se han equivocado en la eleccidn de la titulacion.

Los estudiantes que necesiten apoyo educativo pueden escribirnos a:
orientacioneducativa@universidadeuropea.es

11. ENCUESTAS DE SATISFACCION

iTu opinidén importa!

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccion para detectar puntos fuertes
y dreas de mejora sobre el profesorado, la titulacién y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu correo
electronico.

Tu valoracion es necesaria para mejorar la calidad de la titulacion.

Muchas gracias por tu participacion.



