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“Narrativa transmedia” explora la creacién de formatos narrativos digitales innovadoras, aplicando
técnicas avanzadas en la gestion de comunidades y la redacciéon hiperconectada. Se analizaran las
estructuras que transforman la comunicacién de marcas y organizaciones, generando experiencias
inmersivas y significativas para las audiencias. A través de un enfoque practico y estratégico, los
estudiantes desarrollaran habilidades clave para disefiar relatos que trascienden plataformas y consolidan
un ecosistema narrativo impactante y eficaz.

3. RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

Competencias basicas:

* CB2: Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o
vocacién de una forma profesional y posean las competencias que suelen
demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos vy la
resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

*  CB4: Que los estudiantes puedan transmi8r informacion, ideas, problemas y
soluciones a un publico tanto especializado como no especializado.

e CB5: Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de
aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un alto
grado de autonomia.
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Competencias generales:

CG2: Capacidad para entender y transmi8r en productos audiovisuales las
diferentes realidades sociales, culturales y poli8cas, y aplicar la norma8va
vigente desde un punto de vista abierto y tolerante.

CG3: Capacidad para desarrollar proyectos y productos audiovisuales.

CG4: Capacidad para aplicar las nuevas tecnologias en entornos profesionales
en el ambito de la Comunicacion Audiovisual.

Competencias transversales:

CT1: Aprendizaje Auténomo: Habilidad para elegir las estrategias, las
herramientas y los momentos que considere mas efec8vos para aprender y
poner en prac8ca de manera independiente lo que ha aprendido.

CT3: Capacidad para adaptarse a nuevas situaciones: ser capaz de valorar y
entender posiciones dis8ntas, adaptando el enfoque propio a medida que la
situacion lo requiera.

CT6: Comunicacién oral/ comunicacién escrita: capacidad para transmi8r y
recibir datos, ideas, opiniones y ac8tudes para lograr comprension y accion,
siendo oral la que se realiza mediante palabras y gestos y, escrita, mediante
la escritura y/o los apoyos graficos.

CT8: Ges84n de la informacidon: Capacidad para buscar, seleccionar, analizar
e integrar informacién proveniente de fuentes diversas.

CT12: Razonamiento cri8co: Capacidad para analizar una idea, fendmeno o
situacién desde diferentes perspec8vas y asumir ante él/ella un enfoque
propio y personal, construido desde el rigor y la obje8vidad argumentada, y
no desde la intuicién.

CT14: Innovacién-Crea8vidad: Capacidad para proponer y elaborar
soluciones nuevas y originales que anaden valor a problemas planteados,
incluso de dmbitos diferentes al propio del problema.

CT16: Toma de decisiones: Capacidad para realizar una eleccidn entre las
alterna8vas o formas existentes para resolver eficazmente diferentes
situaciones o problemas.

Competencias especificas:

CE2. Conocimiento de las principales técnicas narra8vas para aplicarlas en el
proceso de generacidn de contenidos de ficcion audiovisual.

CE4. Capacidad de analizar, reflexionar y explicar de manera cri8ca aspectos
obje8vos sobre productos audiovisuales.

CE6. Capacidad para aplicar técnicas crea8vas en el disefio de productos
audiovisuales de manera innovadora.
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e CE12. Conocimiento de los recursos lingliis8cos y las técnicas de la
comunicacién audiovisual para su aplicacion en la realizacion de
producciones audiovisuales.

* CE15. Capacidad para idear, plasmar y desarrollar proyectos audiovisuales
teniendo en cuenta los entornos sociales en los que se desarrollara el
proyecto.

* CE18. Capacidad para detectar las tendencias de cada una de las disciplinas
de la comunicacidén en su aplicacion al sector audiovisual.

* CE20. Capacidad para innovar, analizar y cri8car las nuevas propuestas y
productos en los medios audiovisuales y otros soportes a la hora de crear
nuevos formatos audiovisuales.

* CE22. Conocimiento del uso correcto del espafiol tanto oral como escrito
como elemento de transmisidn de informacion en el dmbito audiovisual y en
el campo profesional.

Resultados de aprendizaje:

Resultados de aprendizaje:

El estudiante serd capaz de entender los cédigos y principios tedricos de la narra8va
audiovisual. Habra generado las destrezas necesarias para la creacidn de historias
en formato audiovisual.

* RAL:El estudiante sera capaz de entender los cddigos y principios tedricos de

la narra8va audiovisual.

* RA2:Habra generado las destrezas necesarias para la creacion de historias en

formato audiovisual.

* RA3: El estudiante conocerd lo 8pos de planos/encuadres existentes, sus

denominaciones profesionales y su uso para contar historias.

* RAA4: Poseera las habilidades técnicas suficientes para evaluar el ritmo

audiovisual narra8vo.

* RAS5: Controlara roles y modelos/esquemas actanciales basicos para creacién

de tramas en funcién de los personajes.

*  RAG6: El estudiante podra definir y confeccionar personajes basandose en sus

condiciones de presencia audiovisual y en sus constructos composi8vos.

*  RA7: Entendera el concepto de innovacidn y su evolucion sociocultural:
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adaptacion a los medios tecnoldgicos.
4. CONTENIDOS

Tema 1. Fundamentos de la Narrativa Transmedia
Tema 2. Estructura y Disefio de Proyectos Transmedia
Tema 3. Componentes de un Proyecto Transmedia: Identificacidn de los elementos clave que conforman
Tema 4. Ecosistema Narrativo: Temporalidad y Evolucién: Comprension de la gestion del tiempo narrativo
y la progresién de la historia en diferentes territorios medidticos. Tema 5. Técnicas Narrativas y
Guionizacién

- Escritura de guiones Transmedia.

- Creacidn de contenidos de Marca.
Tema 6. Produccidn y Gestion de Proyectos Transmedia
Tema 7. Planificacion y Ejecucion: Metodologias para la coordinacion efectiva de proyectos transmedia,
desde la ideacidn hasta la evaluacion: Aplicacion de frameworks como Scrum, Kanban o XP en el disefio y
gestién de proyectos transmedia.
Tema 8. Herramientas Digitales y Tecnologias Emergentes. Plataformas y Recursos Digitales: Uso practico
de aplicaciones tecnoldgicas y lenguajes multimedia y digitales.
Tema 9. Gestores de Contenidos y Redes Sociales: Introduccion a plataformas CMS, blogs, audioblogs,
videoblogs y otros recursos digitales y multimedia.
Tema 10. Aspectos Eticos y Legales.

5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacidn, se indican los tipos de metodologias de ensefianza-aprendizaje que se
aplicaran:

*  Clase magistral
* Método del Caso
* Aprendizaje Basado en Proyectos

6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuacidn, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizardn y la dedicacién en horas
del estudiante a cada una de ellas:

Modalidad presencial:

Actividad formativa Numero de horas

Lecciones magistrales y asincronas 42 h

Exposiciones orales 10h
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Investigaciones y proyectos 60 h
Tutoria grupal 6h
Trabajo auténomo 32 h

7. EVALUACION

A continuacidn, se relacionan los sistemas de evaluacién, asi como su peso sobre la calificacidn total de la
asignatura:

Modalidad presencial:

Sistema de evaluacion Peso

Pruebas presenciales de conocimientos. 40%
Proyectos. 40%
Informes y escritos. 10%
Observacién del desempefio. 10%

En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podras consultar en detalle las actividades de
evaluacién que debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacién de cada
una de ellas.

8. CRONOGRAMA

En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de la asignatura:

Actividades evaluables

Anélisis de un caso transmedia exitoso. 10/02/2025
Creacion de una biblia transmedia basica. 28/03/2025
Disefio de un ecosistema interactivo narrativo. 14/04/2025
Produccion de contenido transmedia en diferentes formatos. 01/05/2025
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Presentacién y evaluacion del proyecto transmedia, 23/05/2025

Este cronograma podrd sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades. Cualquier
modificacion sera notificada al estudiante en tiempo y forma.

9. BIBLIOGRAFIA

La obra de referencia para el seguimiento de la asignatura es:

e Jenkins, H. (2008). Convergence culture: La cultura de la convergencia de los medios de comunicacion
(J. Esteban Gutiérrez, Trad.). Paidds. (Trabajo original publicado en 2006).

e Porto, J. & Flores, D. (2012). Periodismo transmedia. Fragua Comunicacién.

e Sanchez-Mesa Martinez, D. (Ed.). (2019). Narrativas transmediales: La metamorfosis del relato en los

nuevos medios digitales. Gedisa.

e Scolari, C.A. (2013). Narrativas transmedia: Cuando todos los medios cuentan. Deusto.

e Scolari, C.A. (2014). Narrativas transmedia: Nuevas formas de comunicar en la era digital. Anuario
AC/E de cultura digital 2024, 68-79.
https://www.accioncultural.es/media/Default%20Files/activ/2014/Adj/Anuario ACE 2014/6Tran
smedia CScolari.pdf

Bibliografia recomendada:

e Caldera Chacén, J.H., & Rodriguez Garay, G.O. (2021). La narrativa transmedia en la publicidad: El caso
de “LEGO”. Ambitos. Revista Internacional de Comunicacion, (51), 45-59.
https://doi.org/10.12795/Ambitos.2021.i51.03

e Campalans Moncada, C. E.; Rend, D., & Gosciola, V. (2014). Narrativas transmedia: entre teorias y
prdcticas [PDF]. Editorial UOC.

* Rost, A. Bernardo, M.T. & Bergero, F. (Eds.). (2016) Periodismo transmedia: La narracion distribuida de
la noticia. Publifadecs.

10. UNIDAD DE ORIENTACION EDUCATIVA, DIVERSIDAD E
INCLUSION

Desde la Unidad de Orientacidn Educativa, Diversidad e Inclusiéon (ODI) ofrecemos acompafiamiento a
nuestros estudiantes a lo largo de su vida universitaria para ayudarles a alcanzar sus logros académicos.
Otros de los pilares de nuestra actuacion son la inclusién del estudiante con necesidades especificas de
apoyo educativo, la accesibilidad universal en los distintos campus de la universidad y la equiparacidn de
oportunidades.

Desde esta Unidad se ofrece a los estudiantes:

1. Acompafiamiento y seguimiento mediante la realizacion de asesorias y planes personalizados a
estudiantes que necesitan mejorar su rendimiento académico.
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2. En materia de atencidn a la diversidad, se realizan ajustes curriculares no significativos, es decir, a
nivel de metodologia y evaluacién, en aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo
educativo persiguiendo con ello una equidad de oportunidades para todos los estudiantes.

3. Ofrecemos a los estudiantes diferentes recursos formativos extracurriculares para desarrollar
diversas competencias que les enriqueceran en su desarrollo personal y profesional.

4. Orientacién vocacional mediante la dotacidn de herramientas y asesorias a estudiantes con dudas
vocacionales o que creen que se han equivocado en la eleccién de la titulacién

Los estudiantes que necesiten apoyo educativo pueden escribirnos a:
orientacioneducativa@universidadeuropea.es

11. ENCUESTAS DE SATISFACCION
iTu opinién importal

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccion para detectar puntos fuertes
y areas de mejora sobre el profesorado, la titulacién y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu correo
electrénico.

Tu valoracién es necesaria para mejorar la calidad de la titulacién.

Muchas gracias por tu participacién.



