1. DATOS BASICOS

Asignatura Animacion3D

Titulacion Grado en Periodismo y Comunicacion Audiovisual

Escuela/ Facultad Facultad de Ciencias Econdmicas, Empresariales y de la
Comunicacién

Cuarto

6 ECTS

Caracter OB (Obligatoria)

Castellano

Idioma/s

Modalidad Presencial

Semestre Primer semestre

Curso académico 2024/2025

Docente coordinador Joaquin Pérez Martin

2. PRESENTACION

“Animacion 3D” es una asignatura con un valor de 6 ECTS. Esta asignatura pretende que el alumno concluya
el curso con un proyecto realizado por lo que, partiendo de los conocimientos obtenidos en la asignatura
Fundamentos de la Animaciéon y Videojuegos” conozca la organizacion del trabajo en un proyecto
audiovisual 3D, las técnicas y el desarrollo necesario para concluir un proyecto (ldea, guion, concept art,
mood board o cuaderno de inspiracién, storyboard, etc). Los contenidos se desarrollan a nivel tedrico y

practicco mediante el andlisis y sintesis de los principios necesarios en estas materias.

3. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE

En la tabla inferior se muestra la relacion entre las competencias que se desarrollan en la asignatura y los
resultados de aprendizaje que se persiguen:
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Competencias Resultados de aprendizaje

CG3, CG4, CT1, CE7, CES,
CE9, CE10 RA1. Adquisicion  de competencias

tecnoldgicas.

CB1, CB2, CB5, CG3, CT3, RA2. Innovacion, analisis y creacion de las

CT13, CE10, CE14, CE15 nuevas vias de gestion y comunicacion de
los contenidos audiovisuales en la sociedad
del siglo XXI.

CG2, CG3, CG5, CT1, CT3, RA3: Dominio de los géneros y contenidos
CT13, CT17, CE18, CE21, CE22 audiovisuales y su aplicacién en los nuevos
medios.

CG3, CT1, CE3, CE6, CE10,
CE17, CE19 RA4: Conocimiento del manejo
y operatividad de las
herramientas y equipamientos
referidos a la produccion audiovisual
multimedia.
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4. CONTENIDOS

La materia esta organizada en cinco unidades de aprendizaje, las cuales, a su vez, estan divididas en temas:

UA 1. Analisis del sector, perfiles profesionales.
Tema 1. Deteccion de perfiles profesionales. Tema
2. Procesos de animacion.

El objetivo de este tema es conocer los distintos profesionales y procesos presentes en la animacion
antes de centrarnos en la propia creacion.

UA2.- Animacién

Tema 3. Animacion por keyframes Tema 4
Jerarquizacion por vinculos. Tema 5.
Jerarquizacion por huesos.

El objetivo de este tema es conocer la herramienta mediante la creacién de distintos elementos a los
que se aplican materiales o iluminacion.

UAS3.- Efectos especiales Tema
6.- Telas Tema 7.-

Pelo

Tema 8.- Explosiones.

El objetivo de este tema es la creacion de efectos especiales relacionados con texturas animadas.

UAA4.- Fondos, render e integracion en la escena Tema
9.- Fondos HDRI

Tema 10.- Video como fondo. Tema

11.- Render

El objetivo de este tema es la creacidn de escenas finales que puedan servir de base para que el alumno
pueda realizar su propio proyecto.

UAS.- Proyecto
Tema 12.- Realizacion de un proyecto 3d partiendo de cero. Busqueda de imagenes de referencia,
creacion de los elementos 3d, resolucién de problemas, etc.

El objetivo de estos primeros temas de la unidad es “Aplicacidén de los conceptos y técnicas aprendidas
en la asignatura a un caso practico.”
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5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacion, se indican los tipos de metodologias de ensefianza-aprendizaje que se aplicaran:
o Clase magistral. ® Revision y analisis de materiales

o Anadlisis de casos, resolucién de problemas, elaboracidn de proyectos, simulacién.

o Entregables, pruebas de evaluacién y reflexion

o Trabajo auténomo
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6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuacion, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizardn y la dedicacién en horas
del estudiante a cada una de ellas:

Modalidad presencial:

Tipo de actividad formativa Numero de horas

Revision y analisis de materiales 30h
Debates y discusion 15 h
Analisis de casos, resolucién de problemas, elaboracion
de proyectos, simulacion. 30h
Entregables, pruebas de evaluacion y reflexion 15 h
Tutoria grupal 6 h
Trabajo auténomo 54 h
TOTAL 150 h

7. EVALUACION

A continuacién, se relacionan los sistemas de evaluacidn, asi como su peso sobre la calificacién total de la
asignatura:

Sistema de evaluacion

Actividades en el aula 40%
Proyectos 20%
Pruebas presenciales de conocimiento 40%

En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podras consultar en detalle las actividades de

evaluacion que debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacidn de cada
una de ellas.
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7.1. Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberas obtener una calificacién mayor o igual que 5,0
sobre 10,0 en la calificacién final (media ponderada) de la asignatura.

Se realizaran dos pruebas objetivas a lo largo del curso. La calificacién de la parte tedrica supone el 40% del
total de forma acorde al reparto de créditos siendo obligatorio haberla superado para hacer media.

Durante el desarrollo del curso se desarrollaran ejercicios practicos y proyectos de curso destinados a
afianzar el aprendizaje que se valoran con un 60%.

En todo caso, sera necesario obtener una calificacién mayor o igual que 5,0 en la prueba de conocimiento
para que la misma pueda hacer media ponderada con el resto de actividades.

7.2. Convocatoria extraordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria extraordinaria es necesario obtener una calificacién mayor o
igual que 5,0 sobre 10,0 en la calificacién final (media ponderada) de la asignatura.

Se deben entregar las actividades no superadas en convocatoria ordinaria, tras haber recibido las
correcciones correspondientes a las mismas por parte del profesor, o bien aquellas que no fueron
entregadas suponiendo un 50% del total mientras que el tedrico se pondera con otro 50% del total.

8. CRONOGRAMA

En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de la asignatura:
Ac7vidad evaluable Unidades de

aprendizaje

Actividad 1. Septiembre
UA1/Temal 5%
Actividad 2. ; o
UA2 / Tema 3 Septiembre/Octubre 5%
Actividad 3. 9
ctivida UA2 / Tema 4 Octubre 5%
Actividad 4. UA2/Tema 4 Octubre 5%
Actividad 5. t 9
UA2/Temas. Octubre >%
Actividad 6. UA2/Temas. Octubre 10%
Actividad 7. UA2/Tema5 Octubre 5%
Actividad 8. UA3/Tema6 Noviembre/Diciembre 5%
. . . 5%
Actividad 9. UA 3 /Tema 6 Noviembre



Universidad
Europea

Actividad 10.
Actividad 11.
Actividad 12.
Actividad 13.

Actividad 14.

9. BIBLIOGRAFIA
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10. UNIDAD DE ORIENTACION EDUCATIVA, DIVERSIDAD E
INCLUSION

Desde la Unidad de Orientacidon Educativa, Diversidad e Inclusion (ODI) ofrecemos acompafiamiento a
nuestros estudiantes a lo largo de su vida universitaria para ayudarles a alcanzar sus logros académicos.
Otros de los pilares de nuestra actuacion son la inclusidn del estudiante con necesidades especificas de
apoyo educativo, la accesibilidad universal en los distintos campus de la universidad y la equiparacion de
oportunidades.

Desde esta Unidad se ofrece a los estudiantes:

1. Acompafnamiento y seguimiento mediante la realizacion de asesorias y planes personalizados a
estudiantes que necesitan mejorar su rendimiento académico.

2. En materia de atencion a la diversidad, se realizan ajustes curriculares no significativos, es decir, a
nivel de metodologia y evaluacién, en aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo
educativo persiguiendo con ello una equidad de oportunidades para todos los estudiantes.

3. Ofrecemos a los estudiantes diferentes recursos formativos extracurriculares para desarrollar
diversas competencias que les enriqueceran en su desarrollo personal y profesional.

4. Orientacién vocacional mediante la dotaciéon de herramientas y asesorias a estudiantes con dudas

vocacionales o que creen que se han equivocado en la eleccidén de la titulacion

Los estudiantes que necesiten apoyo educativo pueden escribirnos a:
orientacioneducativa@universidadeuropea.es

11. ENCUESTAS DE SATISFACCION

iT4 opinién importa!

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccion para detectar puntos fuertes
y areas de mejora sobre el profesorado, la titulacién y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu correo
electrénico.

Tu valoracién es necesaria para mejorar la calidad de la titulacién.

Muchas gracias por tu participacién.
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