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1. DATOS BASICOS

Asignatura Postproduccion de video

Titulacion Grado en Comunicacion Audiovisual

Escuela/ Facultad Ciencias Sociales y de la Comunicacién

Curso Tercero

ECTS 6 ECTS

Caracter Obligatoria

Idioma/s Castellano

Modalidad Presencial

Semestre Segundo semestre

Curso académico 2024/2025

Docente coordinador Javier Pérez Sanchez

Docente Javier Pérez Sanchez

2. PRESENTACION

La asignatura “Postproduccion de video” es una asignatura de caracter obligatoria dentro de la
planificacidon de las ensefianzas del Grado en Comunicacion Audiovisual de la Universidad Europea de
Madrid. Dicha asignatura forma parte de la parte del Grado que integra los conocimientos necesarios para
cerrar una produccion completa de material audiovisual, en concreto aborda la dltima parte antes de la
distribucién como es la postproduccion.

Esta asignatura pretende aportar al alumno conocimiento sobre una de las ultimas fases de la
creacion de piezas audiovisuales, la “postproduccion” de video. El estudiante aprenderd a
manejar las distintas herramientas necesarias y los conocimientos necesarios tedrico- practico
sobre la correccion de color, etalonaje, insercidn de grafismo, transiciones y efectos mas
utilizados.

3. RESULTADOS DE APRENDIZAIE

Conocimientos
CON 3: Reconocer los recursos y procedimiento de los entornos y relatos digitales aplicados a
la comunicacién persuasiva en los mercados audiovisuales.

CON 4: Identificar los procedimientos de la composicidn técnica y artistica de los diferentes
soportes audiovisuales, creativos, de ficcién, animacion y documental.

e Aprender las herramientas propias del tratamiento digital de la imagen y el sonido.
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Habilidades
HAB 3: Aplicar técnicas y procesos de creacion y difusion audiovisual en el disefio de entorno
digitales.

HAB 4: Disenar la puesta en escena de las producciones audiovisuales representativas de la
industria.

e Generar las habilidades implicadas en los procesos técnicos y tedricos de la
postproduccion audiovisual.

Competencias

COMP1. Capacidad para identificar, interpretar, formular y solucionar problemas que se plantean
en el ambito de la Comunicacion Audiovisual.

COMP2. Capacidad para entender y transmitir en productos audiovisuales las diferentes
realidades sociales, culturales y politicas, y aplicar la normativa vigente desde un punto de vista
abierto y tolerante.

COMPS5. Capacidad para actuar segun los derechos fundamentales y el derecho de igualdad
entre hombres y mujeres, la igualdad de oportunidades y accesibilidad universal de las personas
con discapacidad y con los valores propios de una cultura de la paz y de valores democréticos
en un entorno de comunicacion audiovisual.

4. CONTENIDOS

Unidad 1. Introduccion a la postproduccion o fase final de la edicion de video.

1.1. Definicidn y procesos de postproduccién
1.2. La importancia de la postproduccion
1.2.1  Ficcidon
1.2.2  Publicidad
1.2.3  Videoclips
1.2.4  Infoentretainment

El objetivo de esta unidad es “comprender y conocer la postproduccion video y su utilidad en sector
audiovisual”.

Unidad 2. Uso correcto de las herramientas o software especializado en la postproduccion audiovisual.
2.1. Tipos de Software de edicién y postproduccion (key)

2.2. Tipos de Software de etalonaje de color

2.3. Tipos de Software de grafismo

2.4. Mezcla final de audio y video.

El objetivo de esta unidad es “conocer y aprender las principales herramientas de postproduccion digital."

Unidad 3. Técnicas de etalonaje digital, correccion de color y mejora de las imagenes.
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3.1. La psicologia del color

3.2. El uso del color en ficcidn

3.3. El uso del color en videoclips

3.4. El uso del color en publicidad y en infoentretainment.

El objetivo de esta unidad es “aprender el manejo del color en los distintos productos audiovisuales”.

Unidad 4. Transiciones y efectos mas utilizados en la edicion no lineal.
4.1. Integracion de grafismo en composiciones de video.

4.2. La importancia de la tipografia.

4.3. La narrativa de las transiciones y efectos.

El objetivo de esta unidad es “aprender a manejar y utilizar narrativamente y estéticamente las distintas
posibilidades graficas de transiciones y grafismo”.

5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacién, se indican los tipos de metodologias de ensefianza-aprendizaje que se aplicaran:

e Clase magistral.

e Meétodo del caso.

e Aprendizaje cooperativo.

e Aprendizaje basado en problemas.
e Aprendizaje basado en proyectos.

6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuacion, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizaran y la dedicacién en horas
del estudiante a cada una de ellas:

Modalidad presencial:

Actividad formativa Numero de horas
Clases Magistrales 20h
Clases Magistrales Asincronas 10h
Elaboracion y Disefio de Proyectos 50h
Actividades participativas grupales (seminarios, 30h
participacion en foros)

Tutoria Grupal 10h
Trabajo auténomo 30h
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7. EVALUACION

A continuacion, se relacionan los sistemas de evaluacidn, asi como su peso sobre la calificacion total de la

asignatura:

Modalidad presencial:

Sistema de evaluacion Peso

Prueba de conocimiento/ Cuestionario final 30%
Practicas para portfolio continuadas de uso de herramientas. 20%
Comentario de texto y debate sobre visionados 5%
Observacion del desempefio y conocimiento 5%
Proyecto final 40%

En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podrds consultar en detalle las actividades de
evaluacion que debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacion de cada

una de ellas.

7.1. Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberds obtener una calificacion mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacién final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacion mayor o igual que 4,0 en la prueba final, para
que la misma pueda hacer media con el resto de actividades.

7.2. Convocatoria extraordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria extraordinaria deberds obtener una calificacién mayor o igual
que 5,0 sobre 10,0 en la calificacién final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacion mayor o igual que 4,0 en la prueba final, para
que la misma pueda hacer media con el resto de actividades.

Se deben entregar las actividades no superadas en convocatoria ordinaria, tras haber recibido las
correcciones correspondientes a las mismas por parte del docente, o bien aquellas que no fueron

entregadas.
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8. CRONOGRAMA

En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de la
asignatura:

Actividades evaluables Fecha

Actividad 1. Practicas para portfolio
. . Semana 5-10
continuadas de uso de herramientas.

Actividad 2. Comentario de texto y
. Semana 3-4
debate sobre visionados

Actividad 3. Observacion del

desempefio y conocimiento

Semana 11-12

Actividad 4. Prueba de conocimiento/
. L Semana 15-16
Cuestionario final

Actividad 5. Proyecto final Semana 16-17

Este cronograma podrd sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades. Cualquier
modificacién sera notificada al estudiante en tiempo y forma.

9. BIBLIOGRAFIA

La obra de referencia para el seguimiento de la asignatura es:

e Bieberach, S. “Produccién y postproduccion”. Ipmark: Informacion de publicidad y
marketing, ISSN 0214-7459, N2 583, pdg. 31. Madrid, 2002.

A continuacidn, se indica bibliografia recomendada:

e Castillo, J.M. Elementos del lenguaje audiovisual. Unidad didactica 155. IORTV.

e Ciller Tenreiro, C. “La produccion en la postproduccién. El caso de Alatriste”. E/
productor y la produccion en la industria cinematogrdfica / coord. por José Javier
Marzal Felici, Francisco Javier Gomez Tarin, 2009, ISBN 978-84-7491-958-5, pdgs. 411-
420.

Cuadrado, A. “La postproduccién en television, el futuro fue ayer”. Archivos de la
filmoteca: Revista de estudios histéricos sobre la imagen, ISSN 0214-6606, N° 23-24, 1,
1996, pdgs. 168-183.

Fernandez Casado, J.L., y Nohales Escribano, T. Postproduccion digital: cine y video no
lineal. Andoain (Guipuzcoa), Escuela de Cine y Video, 2003.

e Garcia Crespo, O. Produccion de efectos visuales y técnicas de composicion digital en el
contexto cinematogrdfico espaiiol: andlisis e influencia de la digitalizacion en los
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procesos productivos. Tesis doctoral dirigida por Xaime Fandifio. En la Universidade de
Santiago de Compostela (Espafia), en 2012.

Jodar Marin, J. A. “Evolucién del montaje y postproduccién del videoclip musical: del
jumpcut a los VFX como paradigma de iconicidad y puesta en escena”. Revista
Mediterrdnea de Comunicacion: Mediterranean Journal of Communication, ISSN-e
1989-872X, Vol. 8, No. 2, 2017, pdgs. 119-128.

Millerson, G. Realizacion y produccion en television. Madrid, IORTV, 2009.
Montemayor Ruiz, F.J. “Postproduccion digital e infografia virtual en las
retransmisiones televisivas de eventos mediaticos”. Tecnologia y narrativa audiovisual
/ coord. por Javier Sierra Sdnchez, Francisco Garcia Garcia, 2014, ISBN 978-84-7074-
627-7, pdg. 51.

Mufioz, R. “Efectos digitales y etalonaje”. Cameraman: Revista técnica
cinematogrdfica, ISSN 2253-718X, N@. 1 (MAY), 2006, pdgs. 38-39.

Pérez Gilaberte, M. “Laboratorio y procesos de postproduccion digital”. Cameraman:
Revista técnica cinematogrdfica, ISSN 2253-718X, N°. 1 (MAY), 2006, pdgs. 52-54.S3inz
Sanchez, M. El productor audiovisual. Madrid, Sintesis, 1999.

Pérez Rufi, J. P. “El videoclip en Internetcambios del formato en su distribucién
online”. Razdn y palabra, ISSN-e 1605-4806, N°. 98, 2017.

Pérez Rufi, J. P., y Rodriguez Lépez, J. “La duraciéon del plano en el videoclip: hacia una
categorizacion de los recursos formales en el video musical contemporaneo”. Zer:
Revista de estudios de comunicacion = Komunikazio ikasketen aldizkaria, ISSN-e 1137-
1102, Vol. 22, N@. 42 (Mayo), 2017, pdgs. 35-52.

Rodriguez Ferrandiz, R. “La cultura en la era de su postproduccion digital”. Ambitos:
revista de estudios de ciencias sociales y humanidades, ISSN 1575-2100, N2. 26, 2011,
pdgs. 27-40.

Romero Jiménez, M. “Iniciacidn a la Postproduccion (1), (11), (111)”. Sélo programadores,
ISSN 1134-4792, N2 85, pdgs. 46-53; N2 86 pdgs. 40-45; N2 87 (S), pdgs. 42-48. 2002.
Rubio Alcover, A. La postproduccidn cinematogrdfica en la era digitalefectos expresivos
y narrativos. Tesis doctoral dirigida por el Dr. José Javier Marzal Felici. Universidad
Jaume |, 2006.

Sequera Diaz, R. La postproduccion en el grafismo televisivo en Espafia entre 1988 y
2010. Tesis doctoral dirigida por Dr. Luis Navarrete Cordero. Universidad de Sevilla,
2014.

Wyatt, H., y Amyes, T. Postproduccion de audio para TV y cineuna introduccion a la
tecnologia y las técnicas. Andoain (Guipuzcoa), Escuela de Cine y Video, 2006.

UNIDAD DE ORIENTACION EDUCATIVA Y DIVERSIDAD

Desde la Unidad de Orientacion Educativa y Diversidad (ODI) ofrecemos acompafiamiento a nuestros

estudiantes a lo largo de su vida universitaria para ayudarles a alcanzar sus logros académicos. Otros de

los pilares de nuestra actuacidn son la inclusién del estudiante con necesidades especificas de apoyo

educativo, la accesibilidad universal en los distintos campus de la universidad y la equiparaciéon de

oportunidades.

Desde esta Unidad se ofrece a los estudiantes:
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1. Acompafiamiento y seguimiento mediante la realizacidon de asesorias y planes personalizados a
estudiantes que necesitan mejorar su rendimiento académico.

2. En materia de atencidn a la diversidad, se realizan ajustes curriculares no significativos, es decir, a
nivel de metodologia y evaluacién, en aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo
educativo persiguiendo con ello una equidad de oportunidades para todos los estudiantes.

3. Ofrecemos a los estudiantes diferentes recursos formativos extracurriculares para desarrollar
diversas competencias que les enriqueceran en su desarrollo personal y profesional.

4. Orientacidn vocacional mediante la dotacidn de herramientas y asesorias a estudiantes con dudas
vocacionales o que creen que se han equivocado en la eleccion de la titulacion

Los estudiantes que necesiten apoyo educativo pueden escribirnos a:
orientacioneducativa@universidadeuropea.es

11. ENCUESTAS DE SATISFACCION

iTu opinién importa!

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccion para detectar puntos fuertes
y dreas de mejora sobre el profesorado, la titulacién y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu correo
electrénico.

Tu valoracidn es necesaria para mejorar la calidad de la titulacion.

Muchas gracias por tu participacion.


mailto:orientacioneducativa@universidadeuropea.es
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