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1. DATOS BASICOS

Asignatura Localizacién de software

Titulacién Grado en Traduccién e Interpretacion

Escuela/ Facultad Facultad de Ciencias Sociales y de la Comunicacién

Curso 3.2

ECTS 6

Caracter Obligatoria

Idioma/s Espafiol

Modalidad Online

Semestre 6
Curso académico 2023-2024

Docente coordinador Paula Coto Moreno

Docente Paula Coto Moreno

2. PRESENTACION

Esta asignatura aborda la localizacién de software y aplicaciones, sitios web y videojuegos con
un enfoque tedrico-practico. En ella se ahondara en la gestidén de proyectos de localizacién, en
el aseguramiento de la calidad, en la documentacidn multilinglie y en la gestidn y el tratamiento
de distintos formatos y documentos. Ademads, los estudiantes se familiarizardn con las
principales tecnologias propietarias y de cddigo abierto implicadas en los procesos de
localizacién.

3. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

Competencias basicas y generales:

e CB1. Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de
estudio que parte de la base de la educacion secundaria general y se suele encontrar a un nivel que,
si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican
conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

e (CB2. Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocaciéon de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa
de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

e CB3. Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente
dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de
indole social, cientifica o ética.

e CB4. Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico
tanto especializado como no especializado.

e CB5. Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

e (CGO1. Dominio instrumental de la lengua materna (lengua A). Al finalizar la carrera el estudiante habra
alcanzado el nivel C2 seglin el MCER, que especifica que: es capaz de comprender con facilidad
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practicamente todo lo que oye o lee; sabe reconstruir la informacién y los argumentos procedentes
de diversas fuentes, ya sean en lengua hablada o escrita, y presentarlos de manera coherente y
resumida; puede expresarse espontaneamente, con gran fluidez y con un grado de precisidn que le
permite diferenciar pequefios matices de significado incluso en situaciones de mayor complejidad; y
sabrd analizar, peritar, crear y revisar profesionalmente todo tipo de textos y determinar valores en
parametros de variacion linglistica y funcidn textual.

e (CGO02. Dominio instrumental de una primera lengua extranjera (lengua B). Al finalizar la carrera el
estudiante habrd alcanzado el nivel C1 del MCER, que especifica que: es capaz de comprender una
amplia variedad de textos extensos y con cierto nivel de exigencia, asi como de reconocer en ellos
sentidos implicitos; sabe expresarse de forma fluida y espontanea sin muestras muy evidentes de
esfuerzo para encontrar la expresion adecuada: puede hacer un uso flexible y efectivo del idioma para
fines sociales, académicos y profesionales; puede producir textos claros, bien estructurados vy
detallados sobre temas de cierta complejidad, mostrando un uso correcto de los mecanismos de
organizacion, articulacion y cohesién del texto; y sabrd analizar, peritar, crear y revisar
profesionalmente todo tipo de textos y determinar valores en pardmetros de variacion linglistica y
funcidén textual.

Competencias transversales:

e (CT02. Autoconfianza: capacidad para valorar nuestros propios resultados, rendimiento y capacidades
con la conviccion interna de que somos capaces de hacer las cosas y los retos que se nos plantean.

e (T03. Capacidad para adaptarse a nuevas situaciones: ser capaz de valorar y entender posiciones
distintas, adaptando el enfoque propio a medida que la situacion lo requiera.

e (TO5. Capacidad para aplicar los conocimientos a la practica, para utilizar los conocimientos adquiridos
en el ambito académico en situaciones lo mas parecidas posibles a la realidad de la profesion para la
cual se estan formando.

Competencias especificas:

e CE1l. Competencia documental, adquisicién y procesamiento de la informacion: El estudiante sera
capaz de adquirir de forma eficaz el conocimiento linglistico y especializado adicional necesario para
comprender el texto de origen y producir el texto de destino; acumulara experiencia en el uso de los
recursos documentales y la capacidad de desarrollar estrategias adecuadas para el uso eficaz de las
fuentes de informacién disponibles, tales como diccionarios, glosarios, bases de datos, corpus
lingliisticos, textos paralelos y similares. Serd capaz de localizar, manejar y sintetizar informacién en
sus lenguas A, By C. Sera capaz de analizar y sintetizar documentacién compleja en sus lenguas A, By
C procedentes de sus campos de especializacion como por ejemplo la traduccidn cientifico-técnica,
audiovisual, econdmica o juridica.

e CE2. Competencia tecnoldgica: el estudiante serd capaz de utilizar recursos informaticos de
produccidn y correccion de textos y gestion de datos.

e CE5. Competencia profesional y de gestion: el estudiante sabra gestionar proyectos multidisciplinares.
Conocera los aspectos econdmicos, profesionales y de mercado. Adquirira conocimientos sobre el
funcionamiento de un departamento o una empresa de traduccién. Sera capaz de aplicar la norma I1SO
de traduccién.

Resultados de aprendizaje:

e Utilizar las herramientas propias de la localizacién de software

e Conocer las estrategias de traduccion propias de la localizacién de software
e Conocer la terminologia propia de la localizacion de software

En la tabla inferior se muestra la relacidn entre las competencias que se desarrollan en la asignatura y los
resultados de aprendizaje que se persiguen:

Competencias Resultados de aprendizaje

CE5, CE2, CE1, CT5 RA1. Utilizar las herramientas propias de la localizacién de software
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CE1, CT5 RA2. Conocer las estrategias de traduccion propias de la localizacién de
software
CE1, CT5 RA3. Conocer la terminologia propia de la localizacién de software

4. CONTENIDOS

1.

2.

3.

4.

Globalizacidn, internacionalizacién y localizacion

a.

ho Qo0 o

Breve historia de la localizacién

Diferencias y relaciones entre globalizacidn, internacionalizacién y localizacion
El lenguaje de la localizacién

Estandares de la localizacion

El proceso GILT

El sector de la localizacion

Localizacion de software: la documentacion

a.

b
c.
d

Introduccidn a la documentacion

La documentacioén lingliistico-textual
La documentacién sociocultural

La documentacién técnica

Localizacién de software: las aplicaciones

a.

m o oo

La localizacidn de sitios web y sus particularidades

La localizacidn de software y aplicaciones, y sus particularidades

La localizacion de videojuegos y sus particularidades

Herramientas de localizacion de software: analisis comparado y aplicaciones
El aseguramiento de la calidad

Localizacidn: las imagenes

a.

m o oo0o

El lenguaje visual

Comunicacién visual y localizacion

El proceso de localizacion de imagenes
Formatos de imagen y video

La traduccidn de textos en imagenes

Los bancos de imagen y video profesionales
Tratamiento, retoque y DTP

5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacidn, se indican los tipos de metodologias de ensefianza-aprendizaje que se aplicaran:

Aprendizaje cooperativo a través de foros en linea
Entornos de simulacidn virtuales

Enfoque por tareas

Webconference
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6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuacion, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizaran y la dedicacion en horas
del estudiante a cada una de ellas:

Modalidad presencial:

No aplicable.

Modalidad online:

Actividad formativa Numero de horas
Elaboracion de informes y escritos 13
Lectura de temas de contenido 50
Actividades en talleres y/o laboratorios virtuales 30
Tutoria virtual 10
Trabajo auténomo 35
Entregables, pruebas de evaluacion y reflexion 12

7. EVALUACION

A continuacidn, se relacionan los sistemas de evaluacion, asi como su peso sobre la calificacion total de la
asignatura:

Modalidad presencial:
No aplicable.

Modalidad online:

Sistema de evaluacion Peso
Prueba presencial de conocimiento 60 %
Entrega de informes 20%
Practicas de laboratorio y simulaciones 10%
Realizacién de tareas auténticas 10%

En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podrds consultar en detalle las actividades de
evaluacion que debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacion de cada
una de ellas.
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7.1. Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberas obtener una calificacion mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacién final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, serd necesario que obtengas una calificacidn mayor o igual que 4,0 en cada una de las
actividades para que puedan hacer media con el resto.

7.2. Convocatoria extraordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria extraordinaria deberds obtener una calificacién mayor o igual
que 5,0 sobre 10,0 en la calificacién final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacion mayor o igual que 4,0 en cada una de las
actividades para que puedan hacer media con el resto.

Se deben entregar las actividades no superadas en convocatoria ordinaria, tras haber recibido las

correcciones correspondientes a las mismas por parte del docente, o bien aquellas que no hayan sido
entregadas.

8. CRONOGRAMA

En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de la
asignatura:

Actividades evaluables Fecha
Actividad 1: Portafolio Semanas 1 -15 Semanas 1-15
Actividad 2: Analisis grupal Semanas 1-15
Actividad 3: Traduccidn grupal Semana 10
Actividad 4: Examen final presencial Semana 16-17

Este cronograma podrd sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades. Cualquier
modificacidn sera notificada al estudiante en tiempo y forma.
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e Barzana, R. (2017). Informatica aplicada a la traduccidon. Espafia: Universidad de Murcia. Contenidos
formativos disponibles en <www.um.es/docencia/barzana/TEl/Informatica-Aplicada-a-la-
TraduccionIntroduccion.html>.
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Sitios web:
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A continuacion, se indica bibliografia recomendada:
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Espafiol al dia: <www.rae.es/espanol-al-dia>.

Diccionario panhispanico de dudas (DPD): <www.rae.es/dpd>.

Fundéu: <www.fundeu.es>.

Tradumatica: <www.fti.uab.es/tradumatica/revista>.

La linterna del traductor: <lalinternadeltraductor.org>.
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https://www.w3.org/International/questions/qa-what-isencoding
http://www.fti.uab.es/tradumatica/revista
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10. UNIDAD DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Desde la Unidad de Orientacion Educativa y Diversidad (ODI) ofrecemos acompafiamiento a
nuestros estudiantes a lo largo de su vida universitaria para ayudarles a alcanzar sus logros
académicos. Otros de los pilares de nuestra actuaciéon son la inclusion del estudiante con
necesidades especificas de apoyo educativo, la accesibilidad universal en los distintos campus
de la universidad y la equiparacién de oportunidades.

Desde esta Unidad se ofrece a los estudiantes:

1. Acompafiamiento y seguimiento mediante la realizacién de asesorias y planes personalizados a
estudiantes que necesitan mejorar su rendimiento académico.

2. En materia de atencidn a la diversidad, se realizan ajustes curriculares no significativos, es decir,
a nivel de metodologia y evaluacién, en aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo
educativo persiguiendo con ello una equidad de oportunidades para todos los estudiantes.

3. Ofrecemos a los estudiantes diferentes recursos formativos extracurriculares para desarrollar
diversas competencias que les enriqueceran en su desarrollo personal y profesional.

4. Orientacién vocacional mediante la dotacién de herramientas y asesorias a estudiantes con
dudas vocacionales o que creen que se han equivocado en la eleccién de la titulacién.

Los estudiantes que necesiten apoyo educativo pueden escribirnos a:
orientacioneducativa@universidadeuropea.es.

11. ENCUESTAS DE SATISFACCION
iTu opinién importa!

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccion para detectar puntos fuertes
y dreas de mejora sobre el profesorado, la titulacion y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu correo
electrénico.

Tu valoracidn es necesaria para mejorar la calidad de la titulacion.

Muchas gracias por tu participacion.


mailto:orientacioneducativa@universidadeuropea.es
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