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1. DATOS BASICOS

Asignatura Postproduccion de video

Titulacion Grado en Comunicacién Audiovisual

Escuela/ Facultad Ciencias Sociales y de la Comunicacion
Tercero

ECTS 6 ECTS

Caracter Obligatoria

Idioma/s Castellano

Modalidad Presencial

Semestre Segundo semestre

Curso académico 24/25

Docente coordinador Javier Pérez Sanchez

Docente Javier Pérez Sanchez

2. PRESENTACION

La asignatura “Postproduccion de video” es una asignatura de caracter obligatoria dentro de la
planificacion de las ensefianzas del Grado en Comunicacion Audiovisual de la Universidad Europea de
Madrid. Dicha asignatura forma parte de la parte del Grado que integra los conocimientos necesarios para
cerrar una produccion completa de material audiovisual, en concreto aborda la ultima parte antes de la
distribucidon como es la postproduccion.

Esta asignatura pretende aportar al alumno conocimiento sobre una de las ultimas fases de la
creacion de piezas audiovisuales, la “postproducciéon” de video. El estudiante aprenderd a
manejar las distintas herramientas necesarias y los conocimientos necesarios tedrico- practico
sobre la correccion de color, etalonaje, insercidn de grafismo, transiciones y efectos mas
utilizados.

3. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

Competencias basicas:

e CB1: Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de
estudio que parte de la base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un nivel
que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican
conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

e (CB2: Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y
defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

e (CB5:Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.
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Competencias transversales:

CT1: Aprendizaje Autonomo: Habilidad para elegir las estrategias, las herramientas y los
momentos que considere mas efectivos para aprender y poner en practica de manera
independiente lo que ha aprendido.

CT3: Capacidad para adaptarse a nuevas situaciones: ser capaz de valorar y entender posiciones
distintas, adaptando el enfoque propio a medida que la situacion lo requiera.

CT13: Resolucidn de problemas: Capacidad de encontrar solucidn a una cuestidon confusa o a una
situacion complicada sin solucidon predefinida, que dificulte la consecucién de un fin.

CT17: Trabajo en equipo: Capacidad para integrarse y colaborar de forma activa con otras
personas, areas y/u organizaciones para la consecucién de objetivos comunes.

CT18: Utilizacidn de las tecnologias de la informaciéon y las comunicaciones (TIC): Capacidad para
utilizar eficazmente las tecnologias de la informacién y las comunicaciones como herramienta
para la busqueda, procesamiento y almacenamiento de la informacién, asi como para el
desarrollo de habilidades comunicativas.

Competencias especificas:

CE3: Conocimiento de las herramientas tecnoldgicas, como utilizarlas y aplicarlas a la
comunicacion audiovisual.

CE6: Capacidad para aplicar técnicas creativas en el disefio de productos audiovisuales de manera
innovadora.

CE7: Conocimiento de las herramientas tecnoldgicas, desde equipos audiovisuales hasta el
hardware y software especificos que se requieren para la creacidn, produccion, intercambio de
proyectos y emision de productos audiovisuales.

CE8: Conocimiento de las técnicas y usos del disefio grafico aplicado a los medios de
comunicacion y a los nuevos entornos audiovisuales segun criterios estéticos, audiovisuales,
artisticos, etc., aportando valor a cada proyecto a través del proceso creativo.

CE9: Capacidad para utilizar herramientas digitales propias aplicadas a la generacion de
contenidos audiovisuales multiplataforma.

CE10: Conocimiento de los fundamentos y técnicas de la fotografia y su aplicacién para la creaciéon
de imagenes digitales.

CE14: Conocimiento de las herramientas técnicas para elegir las mas adecuadas en el desarrollo
de proyectos de animacién tanto en 2D como en 3D.

CE15: Capacidad para idear, plasmar y desarrollar proyectos audiovisuales teniendo en cuenta
los entornos sociales en los que se desarrollara el proyecto.

CE17: Capacidad y habilidad para crear efectos especiales en producciones audiovisuales.

CE18: Capacidad para detectar las tendencias de cada una de las disciplinas de la comunicacidn
en su aplicacion al sector audiovisual.

CE19: Conocimiento de las herramientas técnicas utilizadas en la grabacion, postproduccién y
reproduccién del sonido en todas sus formas en los diferentes tipos de industrias audiovisuales.

CE21: Capacidad para conocer y aplicar correctamente el idioma del inglés tanto oral como
escrito en el ambito profesional como herramienta basica de la industria audiovisual.

CE22: Conocimiento del uso correcto del espaiiol tanto oral como escrito como elemento de
transmision de informacién en el ambito audiovisual y en el campo profesional.
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Resultados de aprendizaje:

e RA1: El alumno generara las habilidades y conocimientos implicados en los procesos técnicos y
teodricos de la postproduccién audiovisual.

e RA2: El estudiante aprendera las herramientas propias del tratamiento digital de la imageny el
sonido.

e RA3: El alumno sera capaz de aplicar y crear postproducciones audiovisuales en el ambito
cinematografico, televisivo, publicitario y musical.

e RA4: El alumno aprenderd a comprender y manejar el uso del color y del grafismo en la
postproduccién audiovisual.

En la tabla inferior se muestra la relacién entre las competencias que se desarrollan en la asignatura y los
resultados de aprendizaje que se persiguen:

Competencias Resultados de aprendizaje

CB1, CB2, CB5, CE10, RA1: El alumno generara las habilidades y

CE15, CE18,CE19,CE22.  conocimientos implicados en los procesos técnicos y
tedricos de la postproduccién audiovisual.

CB5, CT1, CT3, CT13, RA2: El estudiante aprendera las herramientas propias

CT17,CT18, CE3, CES, del tratamiento digital de la imagen y el sonido.

CE7, CES, CE9, CE14, RA3: El alumno sera capaz de aplicar y crear

CE17, CE21. postproducciones audiovisuales en el ambito

cinematografico, televisivo, publicitario y musical.
RA4: El alumno aprenderd a comprender y manejar el
uso del color y del grafismo en la postproduccion
audiovisual.

4. CONTENIDOS

La materia esta organizada en cuatro unidades de aprendizaje, las cuales, a su vez, estan divididas en
temas:

Unidad 1. Introduccion a la postproduccion o fase final de la edicion de video.

1.1. Definicidn y procesos de postproduccion
1.2. Laimportancia de la postproduccién
1.2.1  Ficcidon
1.2.2 Publicidad
1.2.3  Videoclips
1.2.4  Infoentretainment

El objetivo de esta unidad es “comprender y conocer la postproduccion video y su utilidad en sector
audiovisual”.
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Unidad 2. Uso correcto de las herramientas o software especializado en la postproduccion audiovisual.

2.1. Tipos de Software de edicion y postproduccion (key)
2.2. Tipos de Software de etalonaje de color

2.3. Tipos de Software de grafismo

2.4. Mezcla final de audio y video.

El objetivo de esta unidad es “conocer y aprender las principales herramientas de postproduccién digital."
Unidad 3. Técnicas de etalonaje digital, correccidn de color y mejora de las imagenes.

3.1. La psicologia del color

3.2. El uso del color en ficcion

3.3. Eluso del color en videoclips

3.4. Eluso del color en publicidad y en infoentretainment.

El objetivo de esta unidad es “aprender el manejo del color en los distintos productos audiovisuales”.

Unidad 4. Transiciones y efectos mas utilizados en la edicion no lineal.
4.1. Integracidn de grafismo en composiciones de video.

4.2. Laimportancia de la tipografia.

4.3. La narrativa de las transiciones y efectos.

El objetivo de esta unidad es “aprender a manejar y utilizar narrativamente y estéticamente las distintas
posibilidades graficas de transiciones y grafismo”.

5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacidn, se indican los tipos de metodologias de ensefianza-aprendizaje que se aplicaran:

e (Clase magistral.

e Método del caso.

e Aprendizaje cooperativo.

e Aprendizaje basado en problemas.
e Aprendizaje basado en proyectos.

6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuacion, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizardn y la dedicacion en horas
del estudiante a cada una de ellas:

Modalidad presencial:

Actividades Formativas Namero de horas % de presencialidad
Clases Magistrales 20h 100%
Clases Magistrales 0
Asincronas A0l 00
Elaboracién y Disefio de @
Proyectos S0 e
Actividades patrticipativas
grupales (seminarios, 30h 100%

participacion en foros)
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Tutoria Grupal 10h 100%
Trabajo autbnomo 30h 0%
TOTAL 150h

7. EVALUACION

A continuacion, se relacionan los sistemas de evaluacidn, asi como su peso sobre la calificacion total de la
asignatura:

Sistema de evaluacion m

Prueba de conocimiento/ Cuestionario final 30%
Practicas para portfolio continuadas de uso de herramientas. 20%
Comentario de texto y debate sobre visionados 5%
Observacién del desempefio y conocimiento 5%
Proyecto final 40%

En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podras consultar en detalle las actividades de
evaluacion que debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacion de cada
una de ellas.

7.1. Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria es necesario obtener una calificacidn mayor o igual
que 5,0 sobre 10,0 en la calificacidn final (media ponderada) de la asignatura.

¢ El estudiante debe obtener al menos una calificaciéon de 4 sobre 10 tanto en la prueba tedrica
objetiva como en los proyectos practicos para realizar media ponderada. En el caso de que en una de estas
dos actividades no se alcance dicha calificacién, el alumno deberd presentarse en convocatoria
extraordinaria para intentar superar la asignatura.

7.2. Convocatoria extraordinaria
Para superar la asignatura en convocatoria extraordinaria es necesario obtener una calificacion mayor o
igual que 5,0 sobre 10,0 en la calificacién final (media ponderada) de la asignatura. Se deben entregar las

actividades no superadas en convocatoria ordinaria, tras haber recibido las correcciones correspondientes
a las mismas por parte del profesor, o bien aquellas que no fueron entregadas.

8. CRONOGRAMA

En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de la asignatura:
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Actividad 1. Practicas para portfolio
continuadas de uso de Semana 5-10
herramientas.

Actividad 2. Comentario de texto y
debate sobre visionados

Actividad 3. Observacién del
desempefio y conocimiento

Semana 3-4

Semana 11-12

Actividad 4. Prueba de conocimiento/

Cuestionario final SEMETE L2215

Actividad 5. Proyecto final Semana 16-17

Este cronograma podra sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades. Cualquier
modificacion sera notificada al estudiante en tiempo y forma.
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UNIDAD DE ORIENTACION EDUCATIVA Y DIVERSIDAD

Desde la Unidad de Orientacion Educativa y Diversidad (ODI) ofrecemos acompafiamiento a nuestros

estudiantes a lo largo de su vida universitaria para ayudarles a alcanzar sus logros académicos. Otros de

los pilares de nuestra actuacion son la inclusidn del estudiante con necesidades especificas de apoyo

educativo, la accesibilidad universal en los distintos campus de la universidad y la equiparacidon de

oportunidades.

Desde esta Unidad se ofrece a los estudiantes:

Acompafiamiento y seguimiento mediante la realizacion de asesorias y planes personalizados a
estudiantes que necesitan mejorar su rendimiento académico.

En materia de atencion a la diversidad, se realizan ajustes curriculares no significativos, es decir, a
nivel de metodologia y evaluacion, en aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo
educativo persiguiendo con ello una equidad de oportunidades para todos los estudiantes.
Ofrecemos a los estudiantes diferentes recursos formativos extracurriculares para desarrollar
diversas competencias que les enriqueceran en su desarrollo personal y profesional.

Orientacién vocacional mediante la dotacidn de herramientas y asesorias a estudiantes con dudas
vocacionales o que creen que se han equivocado en la elecciéon de la titulacion.

Los estudiantes que necesiten apoyo educativo pueden escribirnos a:

orientacioneducativa@universidadeuropea.es
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11. ENCUESTAS DE SATISFACCION

iTa opinién importa!

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccién para detectar puntos fuertes
y dreas de mejora sobre el profesorado, la titulacidn y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu correo
electrénico.

Tu valoracidn es necesaria para mejorar la calidad de la titulacién.

Muchas gracias por tu participacion.



