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1. DATOS BASICOS

Asignatura Tecnologia Audiovisual

Titulacién Grado en Publicidad

Facultad de Ciencias Econdmicas, Empresariales y de la
Comunicacion
Curso Primero

Escuela/ Facultad

ECTS 6 ECTS

Caracter Obligatoria

Idioma/s Castellano e Inglés

Modalidad Presencial

Semestre S1
Curso académico ‘ 2025/2026

Docente coordinador Miguel Angel Alonso Guisande

2. PRESENTACION

La asignatura de Tecnologia audiovisual tiene como principales contenidos el uso de las herramientas
necesarias para la produccién de piezas audiovisuales en la fase de captacion y registro de la imagen y el
audio. En esta materia se hace imprescindible la utilizacién de nuevas tecnologias de video y los accesorios
complementarios.

3. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Competencias basicas:

e (B2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de
una forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de
la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucidon de problemas dentro de su area
de estudio

e CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones
a un publico tanto especializado como no especializado

e CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje
necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia

Competencias transversales:

e CT2 - Aprendizaje autonomo: Conjunto de habilidades para seleccionar estrategias de
basqueda, andlisis, evaluacion y gestion de la informaciéon procedente de fuentes
diversas, asi como para aprender y poner en practica de manera independiente lo
aprendido

e CT3 - Trabajo en equipo: Capacidad para integrarse y colaborar de forma activa con
otras personas, areas y/u organizaciones para la consecucion de objetivos comunes

e CT4 - Comunicacioén escrita / Comunicacion oral: Capacidad para transmitir y recibir
datos, ideas, opiniones y actitudes para lograr comprension y accion, siendo oral la que
se realiza mediante palabras y gestos y, escrita, mediante la escritura y/o los apoyos
graficos
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e CT5 - Analisis y resolucion de problemas: Ser capaz de evaluar de forma critica la
informacion, descomponer situaciones complejas en sus partes constituyentes,
reconocer patrones, y considerar otras alternativas, enfoques y perspectivas para
encontrar soluciones 6ptimas y negociaciones eficientes

e CT6 - Adaptacion al cambio: Ser capaz de aceptar, valorar e integrar posiciones distintas,
adaptando el enfoque propio a medida que la situacion lo requiera, asi como trabajar con
efectividad en situaciones de ambigiedad

e CT8 - Espiritu emprendedor: Capacidad para asumir y llevar a cabo actividades que
generan nuevas oportunidades, anticipan problemas o suponen mejoras

e CT9 - Mentalidad global: Ser capaz de mostrar interés y comprender otros estandares y
culturas, reconocer las propias predisposiciones y trabajar con efectividad en una
comunidad global.

Competencias especificas:

e CE25 - Capacidad para describir los procesos implicados en el uso de las tecnologias,
estimar los recursos necesarios para disenar eficientemente un producto de
comunicacioén y defender la propuesta realizada.

e CEZ26 - Capacidad para identificar y criticar los procedimientos establecidos en el uso de
las tecnologias, asi como planificar su uso

e CE27 - Capacidad para utilizar adecuadamente las tecnologias de la comunicacion,
descubriendo nuevos usos de las existentes y predecir su naturaleza efimera para
actualizarse.

Resultados de aprendizaje:

e RA1. Manejo basico de los sistemas técnicos de captacion de video.

En la tabla inferior se muestra la relacidn entre las competencias que se desarrollan en la asignatura y los
resultados de aprendizaje que se persiguen:

Competencias Resultados de aprendizaje

CB2, CB4, CB5, CT2, CT3, CT4, CT5, CT6, RA1l. Manejo bdsico de los sistemas técnicos de
CTS8, CT9, CE25, CE26, CE27. captacion de video.

4. CONTENIDOS

La materia esta organizada en cuatro unidades de aprendizaje, las cuales, a su vez, estan divididas en
temas (cuatro o cinco temas dependiendo de las unidades):

Unidad de aprendizaje 1 (UA1)
Captacién y registro de la imagen
Unidad de aprendizaje 2 (UA2)
Fundamentos de la imagen y video digital UHD
Unidad de aprendizaje 3 (UA3)
Introduccidon a las herramientas de creacién de videos mediante Inteligencia
Artificial (I1A)
Unidad de aprendizaje 4 (UA4)
Bases de la de tecnologia de Audio y Video sobre IP (AVolP)

5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacidn, se indican los tipos de metodologias de ensefanza-aprendizaje que se aplicaran:

e Clase magistral/ web conference.
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e Método del caso.
e Aprendizaje basado en proyectos.
e Aprendizaje basado en ensefianzas de taller.

6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuacion, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizaran y la dedicacion en horas
del estudiante a cada una de ellas:

Modalidad presencial:

Actividad formativa Numero de horas

Lecciones magistrales 30
Tutorias 10
Investigaciones (cientificas/de casos) y Proyectos 50
Actividades en talleres y/o laboratorios 40
Trabajo autonomo 20
TOTAL 150

7. EVALUACION

A continuacidn, se relacionan los sistemas de evaluacion, asi como su peso sobre la calificacion total de la
asignatura:

Modalidad presencial:

Sistema de evaluacion Peso

Pruebas de conocimiento 40%
Practica de laboratorio 40%
Observacion del desempefiio 10%
Carpeta de aprendizaje 10%

En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podrds consultar en detalle las actividades de
evaluacion que debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacion de cada
una de ellas.

7.1. Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberas obtener una calificacién mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacién final (media ponderada) de la asignatura.
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En todo caso, serd necesario obtener una calificacién mayor o igual a 4,0 en la media de las pruebas
objetivas de evaluacién, para hacer la media ponderada con el resto de las actividades planteadas en la
asignatura.

7.2. Convocatoria extraordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberas obtener una calificacion mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacidn final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, serd necesario que obtengas una calificacion mayor o igual que 5,0 en la prueba de
evaluacion final, para que la misma pueda hacer media con el resto de las actividades.

Se deben realizar y entregar de forma individual las actividades no superadas en convocatoria ordinaria,
o bien aquellas que no fueron entregadas o admitidas.

8. CRONOGRAMA

En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de Ia
asignatura:

Actividades evaluables Fecha

Actividad 1. Captacion y registro de imagen Semana 4-5
Actividad 2. Captacion y registro de imagen avanzada Semana 6-7
Actividad 3. Captacion y registro de imagen y sonido Semana 9-10
Actividad 4. Generacion de imagenes mediante Inteligencia Semana 12-13
Artificial 1A

Actividad 5. Prueba objetiva de evaluaciéon de conocimientos Semana 14-15
Actividad 6. Introduccion a la captacidn y registro de imagen Semana 16-17
en camara cinematografica UHD HDR

Actividad 7. Prueba de evaluacién de conocimientos Semana 18

Este cronograma podra sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades. Cualquier
modificacién sera notificada al estudiante en tiempo y forma.

9. BIBLIOGRAFIA

La busqueda bibliografica es parte del trabajo autonomo del alumno. El profesor podra orientar al alumno
en esta busqueda.

Ademds, existe la siguiente bibliografia recomendada:

Armenteros, M. & Utray, F. (2013). La Sefial de Video. Madrid: E-Archivos Universidad Carlos Ill de Madrid.

Barroso Garcia, J. (1996). Realizacion de los géneros televisivos. Madrid: Sintesis. Bestard Luciano, M.
(2011). Realizacion audiovisual. Barcelona: Editorial UOC. Bustos, M. (2010). Qué es la televisiéon hd y qué
caracteristicas tiene.
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Carlson, S., & Gutiérrez de Frutos, D. (2000). Manual profesional de camara. Madrid: Instituto Oficial de
Radio y Televisidon.

Cebrian Herreros, M. (1992). Géneros informativos audiovisuales: Radio, televisién, periodismo grafico,
cine, video. Madrid: Ciencia 3 Distribucion.

Elkins, D. E. (2012). El manual del ayudante de cdmara (2a ed.). Andoain Guipuzcoa: Escuela de Cine y
Video.

Kuppers, H., & Faber-Kaiser, M. (2002). Fundamentos de la teoria de los colores. México: Gustavo Gili.

Mcgrath, D. (2001). Montaje & posproduccion. Barcelona: Océano. Millerson, G. (2001). Realizacidon y
produccion en television. Madrid: IORTV

Mufioz, A. V. (2012). Principios de color y holopintura Editorial Club Universitario. Musburger, R. B., &
Sainz, M. A. (2001). Produccién en video con una cdmara. Madrid: IORTV.

Navalpotro, J. (2007). “La alta definicidn. ¢es conveniente, deseable o necesaria?”. Televisién en HD.
Nicolas, F.R. (2000): Colorimetria, IORTV, Madrid.

Ohanian, T.A. (1996) Edicion digital no lineal. Madrid: IORTVE.

Oliva, L., & Sitja, X. (2007). Las noticias en radio y television: Periodismo audiovisual en el siglo

XXI. Barcelona: Omega.

Oliva, L., Sitja, X. (1992). Las noticias en television. Barcelona: Instituto Oficial de Radio y Television, Centro
de Formacidn de RTVE.

Parramon, J. M. (1988). Teoria y practica del color Parramoén Ediciones, SA.

Prosper Ribes, J., & Lopez Catalan, C. J. (1998). Elaboracién de noticias y reportajes audiovisuales. Valencia:
Fundaciéon Universitaria San Pablo C.E.U.

Raimondo Souto, H. M. (2003). Manual del cdmara de cine y video. Madrid: Catedra. Ray, S. F. (1993). Las
lentes y sus aplicaciones Escuela de Cine y Video.

Rio Reynaga, J. D. (1991). Teoria y practica de los géneros periodisticos informativos. Mexico: Diana.
Ruiz, F. T. (2000). Sistemas audiovisuales. Edicions UPC.

Thompson, R. (2001) Manual de montaje: gramatica del montaje cinematografico. Madrid: Plot. Tornquist,
J. (2008). Color y luz: Teoria y practica Gustavo Gili.

Ward, P. (1997) Composicion de la imagen en cine y television, Madrid: IORTV. Ward, P. (2002). Cdmara
de video digital. Andoain: Escuela de Cine y Video.

Watkinson, J. (1996) Compresidn en audio y video. Madrid: IORTV.
Wootton, C. (2006). Compresion de audio y video. Madrid: Anaya Multimedia. Yorke, I. (1991) Principios
basicos del reportaje televisivo. Madrid: IORTV.

10. UNIDAD DE ORIENTACION EDUCATIVA Y DIVERSIDAD

Desde la Unidad de Orientacion Educativa y Diversidad (ODI) ofrecemos acompafiamiento a nuestros
estudiantes a lo largo de su vida universitaria para ayudarles a alcanzar sus logros académicos. Otros de
los pilares de nuestra actuacidn son la inclusién del estudiante con necesidades especificas de apoyo
educativo, la accesibilidad universal en los distintos campus de la universidad y la equiparaciéon de
oportunidades.

Desde esta Unidad se ofrece a los estudiantes:

1. Acompafiamiento y seguimiento mediante la realizacion de asesorias y planes personalizados a
estudiantes que necesitan mejorar su rendimiento académico.
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2. En materia de atencidn a la diversidad, se realizan ajustes curriculares no significativos, es decir, a
nivel de metodologia y evaluacién, en aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo
educativo persiguiendo con ello una equidad de oportunidades para todos los estudiantes.

3. Ofrecemos a los estudiantes diferentes recursos formativos extracurriculares para desarrollar
diversas competencias que les enriqueceran en su desarrollo personal y profesional.

4. Orientacidn vocacional mediante la dotacidn de herramientas y asesorias a estudiantes con dudas
vocacionales o que creen que se han equivocado en la eleccion de la titulacion

Los estudiantes que necesiten apoyo educativo pueden escribirnos a:
orientacioneducativa@universidadeuropea.es

11. ENCUESTAS DE SATISFACCION

iTd opinién importa!

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccion para detectar puntos fuertes
y dreas de mejora sobre el profesorado, la titulacion y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu correo
electrénico.

Tu valoracidn es necesaria para mejorar la calidad de la titulacion.

Muchas gracias por tu participacion.


mailto:orientacioneducativa@universidadeuropea.es
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