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2. PRESENTACION

En esta asignatura, se proporcionan fundamentos de programacién de computadoras, pero orientados a
sus aplicaciones al ambito cientifico. Se busca que el estudiante se familiarice con los paradigmas clasicos
de la programacién y los aplique al disefio y desarrollo de programas de poca extension y caracter aplicado.
Como lenguaje de programacion se ha elegido Python 3 por ser uno de los mas utilizados actualmente y
porque proporciona un balance equilibrado entre sencillez de uso y potencia. Debemos destacar que el
énfasis de la asignatura esta en el pensamiento algoritmico y en las estructuras de datos basicas y no tanto
en los detalles especificos del lenguaje de programacion elegido. Al mismo tiempo, se hace hincapié en la
pulcritud en el estilo de programacion y sus buenas practicas, para que en lo sucesivo los estudiantes
puedan generar cédigo de manera limpia y estructurada.

Como la asignatura se desarrolla en el primer semestre del primer curso de la titulacion, no se asume
ninglin conocimiento previo de programacién. La asignatura tiene su continuaciéon natural en
Computacion Cientifica Il, prevista para el segundo semestre del primer curso. En conjunto, estas dos
asignaturas proporcionan una base en Fisica Computacional. Los estudiantes interesados tendran la
posibilidad de ampliar sus conocimientos en esta rama en asignaturas optativas de cursos superiores.

3. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE

A continuacién, se muestran los resultados de aprendizaje que se desarrollan en el titulo
divididos en conocimientos, habilidades y competencias (CONXX, HABXX, COMPXX). Junto a
cada uno se listan los resultados de aprendizaje de materia que contribuyen a su consecucion.

Conocimientos
CON10. Adquirir una base sdlida de programacién en lenguajes ampliamente utilizados en el ambito
cientifico.

e Comprender la estructura fisica y Iégica de un ordenador.

e Conocer los principios de los paradigmas de programacion procedural, orientada a objetos y
genérica.

e Describir el proceso de traduccion de programas.
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Habilidades
HABO6. Resolver problemas aplicados fisicos y/o matematicos a través de la codificacién de
programas sencillos.

e  Adquirir una base sélida de programacion en lenguajes ampliamente utilizados en el ambito
cientifico, siendo capaz de resolver problemas aplicados fisicos y/o matematicos a través de la
codificacién de programas sencillos.

e  Adquirir pensamiento algoritmico.

Competencias

e COMPO1. Capacidad de planificacion y de realizacion de trabajo auténomo en la gestion de
proyectos relacionados con las diferentes areas de la Fisica.

e COMPQ7. Comprender y saber usar los métodos matematicos y numéricos utilizados en Fisica y
en el manejo de los datos experimentales.

e COMPOQS8. Ser capaz de trabajar con un alto grado de autonomia, aceptando responsabilidades
en la planificacidn y gestion de tecnologias o proyectos relacionados con las diferentes areas de
la fisica.

4. CONTENIDOS

La materia esta organizada en siete temas:

e Temal Introduccidn alainformatica

Objetivos: Introducir el vocabulario basico relacionado con la informatica que le permite
comprender el contenido de la asignatura. Estructura de un computador (hardware y software).

Traduccion de programas.

e Tema 2. Algoritmos. Estructura de un programa en Python
e Tema 3. Control de flujo

e Tema 4. Listas.

e Tema5. Funciones

e Tema 6. Tuplas, diccionarios y excepciones.

e Tema 7. Ficheros

Cada uno de estos temas comparten los siguientes objetivos afadiendo los elementos de

programacion nuevos indicados en el nombre del tema. Los objetivos para todos ellos son:

e Desarrollar pensamiento algoritmico trasladando un problema a la secuencia de pasos
que lo solucionan.

e Utilizar el lenguaje de programacién Python para crear programas que solucionen
problemas de complejidad baja y media.

e Utilizar un entorno de programacion para la generacion de software.
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5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacidn, se indican los tipos de metodologias de ensefianza-aprendizaje que se aplicaran:

Aprendizaje cooperativo: los alumnos aprenden a colaborar con otras personas
(compafieros y profesores) para resolver de forma creativa, integradora y constructiva los
interrogantes y problemas identificados a partir de los casos planteados, utilizando los
conocimientos y los recursos materiales disponibles.

Aprendizaje basado en problemas: Se plantearan problemas con el objetivo de que los
alumnos los solucionen trabajando en equipo o individualmente.

Clase magistral: exposiciones realizadas por el profesor con las herramientas
tecnoldgicas necesarias para la maxima comprension de los conceptos impartidos.

Aprendizaje basado en ensefanzas de taller: los alumnos adquieren los conocimientos
mediante el dominio de la instrumentacién que necesitardan en su profesion. Implica
"aprender haciendo",

Actividades académicas dirigidas: trabajos mas auténomos, individuales y grupales, con
busqueda de informacidn, sintesis escrita y debates y defensa publica de trabajos.

6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuaciodn, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizaran y la dedicacion en horas

del estudiante a cada una de ellas:

Modalidad presencial:

Actividad formativa Numero de horas

Lecciones magistrales 28
Clases magistrales asincronas 24
Exposiciones orales de trabajos y debates 4
Elaboracion de informes 27
Evaluacion 12
Actividades practicas (problemas, trabajos, proyectos, 76
talleres y/o laboratorios)

TOTAL 150

7. EVALUACION

A continuacion, se relacionan los sistemas de evaluacién, asi como su peso sobre la calificacion total de la

asignatura:

Modalidad presencial:
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SISTEMA DE EVALUACION PESO

Pruebas presenciales de conocimiento individuales, de 50.0
caracter tedrico y/o practico

‘ Defensa Oral ‘ 5.0 ‘
Entrega de Informes/ trabajos/ proyectos ejercicios grupales 35.0
y/o individuales

’ Observacién del desempefio ‘ 10.0 ‘

En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podrds consultar en detalle las actividades de
evaluacion que debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacion de cada
una de ellas.

7.1. Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberds obtener una calificacion mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacién final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, serd necesario que obtengas una calificacién mayor o igual que 5,0 en las pruebas de
conocimiento, para que la misma pueda hacer media con el resto de actividades.

7.2. Convocatoria extraordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberds obtener una calificacion mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacién final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, serd necesario que obtengas una calificacién mayor o igual que 5,0 en la prueba de
conocimiento, para que la misma pueda hacer media con el resto de actividades.

Se deben entregar las actividades no superadas en convocatoria ordinaria, tras haber recibido las
correcciones correspondientes a las mismas por parte del docente, o bien aquellas que no fueron
entregadas.

8. CRONOGRAMA

En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de la

asignatura:
Actividades evaluables Fecha

Ejercicios individuales Semanas 3-14
Examen Semana 6 y Semana 13
Proyecto Semana 14-16
Evaluacion final Semana 17
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Este cronograma podra sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades. Cualquier
modificacidn sera notificada al estudiante en tiempo y forma.

9. BIBLIOGRAFIA

Existen numerosos manuales de introduccion a la programacién en Python que son adecuados para este
curso. De entre ellos, se lista uno de caracter bdsico, pero con numerosos ejemplos detallados (Gaddis

2019), y otro algo mas avanzado y aplicado al analisis de datos (Guttag 2016).

Tony Gaddis (2021). Starting Out with Python, 5th edition. Editorial Pearson Education. Nueva
York.

John V. Guttag (2016). Introduction to Computation and Programming Using Python: With
Application to Understanding Data, 2nd edition. Editoral The MIT Press. Cambridge, MA.Otra

Ademas de los manuales especializados, hay gran cantidad de recursos en linea de gran calidad y utilidad

para el curso. Se sugieren siguientes:

Documentacion oficial del lenguaje Python, en la pagina web de la Python Software Foundation

[US]: https://www.python.org/doc/

Documentacion de “Fundamentos de Python 1”7, desarrollado por OpenEDG Python Institute en

asociacién con Cisco Networking Academy. https://www.netacad.com/

Online Python Tutor (Philip Guo), herramienta gratuita en linea que permite ejecutar linea a linea

coédigos de Python 3: http://www.pythontutor.com/

Python Course (Bernd Klein), curso gratuito en linea y sin publicidad de gran calidad y actualizado

(en inglés y aleman): https://www.python-course.eu/

10. UNIDAD DE ORIENTACION EDUCATIVA Y DIVERSIDAD

Desde la Unidad de Orientacion Educativa y Diversidad (ODI) ofrecemos acompafiamiento a nuestros
estudiantes a lo largo de su vida universitaria para ayudarles a alcanzar sus logros académicos. Otros de
los pilares de nuestra actuacion son la inclusidn del estudiante con necesidades especificas de apoyo
educativo, la accesibilidad universal en los distintos campus de la universidad y la equiparacién de
oportunidades.
Desde esta Unidad se ofrece a los estudiantes:
1. Acompaiiamiento y seguimiento mediante la realizacidn de asesorias y planes personalizados a
estudiantes que necesitan mejorar su rendimiento académico.
2. En materia de atencidn a la diversidad, se realizan ajustes curriculares no significativos, es decir,
a nivel de metodologia y evaluacion, en aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo
educativo persiguiendo con ello una equidad de oportunidades para todos los estudiantes.
3. Ofrecemos a los estudiantes diferentes recursos formativos extracurriculares para desarrollar
diversas competencias que les enriqueceran en su desarrollo personal y profesional.
4. Orientacidén vocacional mediante la dotacion de herramientas y asesorias a estudiantes con

dudas vocacionales o que creen que se han equivocado en la eleccidn de la titulacion.


https://www.python.org/doc/
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Los estudiantes que necesiten apoyo educativo pueden escribirnos a:
orientacioneducativa@universidadeuropea.es

11. ENCUESTAS DE SATISFACCION

iTu opinidon importa!

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccion para detectar puntos fuertes
y dreas de mejora sobre el profesorado, la titulacién y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu correo
electrénico.

Tu valoracion es necesaria para mejorar la calidad de la titulacion.

Muchas gracias por tu participacion.


mailto:orientacioneducativa@universidadeuropea.es
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