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1. DATOS BASICOS
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Escuela/ Facultad Escuela de Ciencias, Ingenieria y Disefio

Curso 3¢

ECTS 9 ECTS

Caracter Obligatoria

Idioma/s Castellano

W Presencial

Semestre Quinto semestre

Curso académico 2024/2025
Alejandro Perdiguero

Docente coordinador

Docente Alejandro Perdiguero

2. PRESENTACION

La asignatura “Proyecto |” es una asignatura de cardcter obligatorio dentro de la planificaciéon de las
ensefianzas del Grado en Ciencia de Datos de la Universidad Europea. La asignatura introduce al alumno
en el mundo de los proyectos de tratamiento y modelado de datos, ayudandole a comprender el
desarrollo de proyectos de datos en un entorno profesional.

En la asignatura el alumnado debera aprender conceptos fundamentales de extraccion de datos, asi como
de su modelado, haciendo uso de las capacidades de programacion ya adquiridas en cursos anteriores,
tanto en Python como SQL. Ademas, plantearemos el nuevo problema de la creacién de un Dashboard,
ayudando a que el alumnado comprenda mejor su papel en el mundo empresarial.

3. RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

Competencias:

CP02. Capacidad para aplicar los criterios y mecanismos de evaluacion y certificacion de la seguridad, asi
como la legislacién vigente en materia de datos personales, privacidad y derechos fundamentales de las
personas.

CP03. Capacidad para aplicar las técnicas de aprendizaje computacional para diseiiar e implementar
aplicaciones y sistemas que las utilicen, incluyendo las dedicadas a extraccién automatica de informacién
y conocimiento a partir de grandes volimenes de datos.

CP07. Capacidad para organizar, gestionar y defender un proyecto en el dmbito de la ciencia de datos.

CPTO1. Crear ideas nuevas y conceptos a partir de ideas y conceptos conocidos, llegando a conclusiones
o resolviendo problemas, retos y situaciones de una forma original.

CPT02. Transmitir mensajes (ideas, conceptos, sentimientos, argumentos), tanto de forma oral como
escrita, alineando de manera estratégica los intereses de los distintos agentes implicados en la
comunicacion.
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CPTO03.Utilizar las tecnologias de la informacion y de la comunicacion para la busqueda y analisis de datos,
a investigacion, la comunicacion y el aprendizaje.

CPTO4. Influir en otros para guiarles y dirigirles hacia unos objetivos y metas concretos, tomando en
consideracion sus puntos de vista, especialmente en situaciones derivadas de entornos volatiles, inciertos,
complejos y ambiguos (VUCA) del mundo actual.

CPTO05. Cooperar con otros en la consecucion de un objetivo compartido, participando de manera activa,
empatica y ejerciendo la escucha activa y el respeto a todos los integrantes.

CPTO6. Integrar el analisis con el pensamiento critico en un proceso de evaluacién de distintas ideas o
posibilidades y su potencial de error, basandose en evidencias y datos objetivos que lleven a una toma de
decisiones eficaz y valida.

CPTO7. Adaptarse a situaciones adversas, inesperadas, que causen estrés, ya sean personales o
profesionales, superandolas e incluso convirtiéndolas en oportunidades de cambio positivo.

CPTO08. Mostrar comportamientos éticos y compromiso social en el desempefio de las actividades de una
profesidn, asi como sensibilidad a la desigualdad y a la diversidad.

Resultados de aprendizaje:

* RAL. Realizar un proyecto en equipo en el ambito del Big Data aplicado a un caso real que incluya
técnicas de aprendizaje automatico, y las herramientas de visualizacion a utilizar, teniendo en cuenta
los aspectos de seguridad y legislacion pertinentes.

* RA2. Confeccionar e interpretar documentacidn técnica en materia de sistemas de grandes voliumenes
de datos.

* RA3. Recopilar informacién relativa a la tematica del proyecto y realizar un analisis y sintesis de la
misma que le permita comprender el campo de aplicacién.

* RA4. Aplicar metodologias agiles para el desarrollo de proyectos, planificando las tareas a realizar, los
responsables de cada una, los tiempos de entrega y los productos previstos.

* RAS5. Realizar reuniones de trabajo donde el estudiante reflexionara sobre su posicién y la de sus
compafieros aplicando razonamiento critico, proponiendo soluciones innovadoras y elaborando
argumentaciones de forma objetiva que permitan tomar decisiones consensuadas.

* RA6 . Adaptarse a situaciones nuevas replanteandose las hipdtesis de partida y reformulandolas para
abordar el objetivo final de la forma mas adecuada.

* RA7. Generar un informe bien estructurado que incluya la extracciéon de conclusiones incluyendo
implicaciones sociales y éticas.

* RAB8. Realizar una presentacion de los resultados obtenidos ante un publico especializado.

* RA9. Defender la calidad de un proyecto para un publico no especializado mediante la realizacién de
videos explicativos de tiempo muy reducido

En la tabla inferior se muestra la relacion entre las competencias que se desarrollan en la asignatura y los
resultados de aprendizaje que se persiguen:
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Competencias ‘

CP02, CPO3, CPTO1,
CPTO5

Resultados de aprendizaje

RA1 - Realizar un proyecto en equipo en el ambito del Big Data aplicado a
un caso real que incluya técnicas de aprendizaje automatico, y las
herramientas de visualizacién a utilizar, teniendo en cuenta los aspectos
de seguridad y legislaciéon pertinentes.

CPO3, CPTO2

RA2 - Confeccionar e interpretar documentacion técnica en materia de
sistemas de grandes volumenes de datos.

CPTO3

RA3 - Recopilar informacion relativa a la tematica del proyecto y realizar
un analisis y sintesis de la misma que le permita comprender el campo de
aplicacion.

CPTO6

RA4 - Aplicar metodologias agiles para el desarrollo de proyectos,
planificando las tareas a realizar, los responsables de cada una, los
tiempos de entrega y los productos previstos.

CPTO6, CPTO5

RAS - Realizar reuniones de trabajo donde el estudiante reflexionara
sobre su posicidn y la de sus compafieros aplicando razonamiento critico,
proponiendo soluciones innovadoras y elaborando argumentaciones de
forma objetiva que permitan tomar decisiones consensuadas.

CPTO7

RA6 - Adaptarse a situaciones nuevas replantedndose las hipotesis de
partida y reformuldndolas para abordar el objetivo final de la forma mas
adecuada.

CPTO8

RA7 - Generar un informe bien estructurado que incluya la extraccion de
conclusiones incluyendo implicaciones sociales y éticas.

CPTO2

RA8 - Realizar una presentacion de los resultados obtenidos ante un
publico especializado.

CPTO2

RA9 - Defender la calidad de un proyecto para un publico no especializado
mediante la realizacidn de videos explicativos de tiempo muy reducido

4. CONTENIDOS

La asignatura abarca los siguientes contenidos:

e Fundamentos de proyectos de Big Data.

e Disefio de infraestructura. Dispositivos de adquisicion de datos.

e Entornos de desarrollo Big Data (Real Time, Spark, Storm).

e Trazabilidad del dato, modelado.

e Integridad y optimizacién de la informacién almacenada.
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5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacion, se indican los tipos de metodologias de ensefianza-aprendizaje que se aplicaran:

Clase Magistral: exposiciones realizadas por el profesor con las herramientas tecnoldgicas
necesarias para la maxima comprensién de los conceptos impartidos.

Método del caso: los alumnos adquieren los conocimientos mediante el dominio de la
instrumentacion que necesitaran en su profesién. Implica "aprender haciendo.

Aprendizaje cooperativo: los alumnos aprenden a colaborar con otras personas (compafieros
y profesores) para resolver de forma creativa, integradora y constructiva los interrogantes y
problemas identificados a partir de los casos planteados, utilizando los conocimientos y los
recursos materiales disponibles.

Aprendizaje basado en problemas: Se plantearan problemas con el objetivo de que los
alumnos los solucionen trabajando en equipo o individualmente.

Actividades basadas en ensefianzas de laboratorio: trabajos mas auténomos, individuales y
grupales, con busqueda de informacidn, sintesis escrita y debates y defensa publica de trabajos.

Experiencias de Campo: ponencias de profesionales externos, visitas a empresas

6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuacidn, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizaran y la dedicacién en horas

del estudiante a cada una de ellas:

Modalidad presencial:

Actividad formativa Numero de horas

Clases magistrales y seminarios practicos 25,5
Resolucidon de problemas 7,5
Estudios de casos y estudios de campo 7,5
Proyectos Integradores 92,5
Debate y coloquio 12
Contrato de aprendizaje (definicion de intereses, necesidades y 3
objetivos)

Estudio auténomo 52,5
Tutorias 21,5
Pruebas presenciales de conocimiento 3

4
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7. EVALUACION

A continuacidn, se relacionan los sistemas de evaluacidn, asi como su peso sobre la calificacién total de la

Sistema de evaluacion Peso

A. Pruebas para evaluar actitudes (rubricas de evaluacion de actitudes, 10%
participacion en clase)

asignatura:

B. Pruebas de autoevaluacion y co-evaluacion (actividades 15%

colaborativas, actividades de co-evaluacion)

C. Memorias de proyectos (proyectos integradores, trabajo fin de 40%
grado)
D. Exposiciones y defensas de proyectos (proyectos integradores, 35%

trabajo fin de grado)

En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podras consultar en detalle las actividades de
evaluacion que debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacién de cada
una de ellas. Ten en cuenta que los procedimientos de evaluacion de cada una de las distintas actividades
pueden ser concretos y dos actividades no tienen el por qué ponderarse con el mismo peso, y/o los
criterios/rabricas de evaluacion pueden ser diferentes. Para cada una de las actividades se especificara
tanto los criterios de evaluacién como la ponderacién de éstas dentro del bloque de actividades
formativas.

El proceso de evaluacidon se fundamenta en el trabajo personal de cada estudiante y presupone la
autenticidad de la autoriay la originalidad de los ejercicios realizados. La falta de autenticidad en la autoria
o de originalidad de las pruebas de evaluacidn; la copia o el plagio son conductas irregulares que pueden
tener consecuencias académicas y disciplinarias.

La asistencia presencial minima para poder presentarse a la prueba de conocimiento final de la
Convocatoria Ordinaria es del 60%. Los casos que no cumplan este requisito, salvo justificaciones con
evidencias aprobadas por la Universidad, solo podran acceder a la Convocatoria Extraordinaria. La
asistencia virtual (hyflex) a las sesiones se permite exclusivamente para casos justificados y aprobados por
la Universidad, en caso contrario se registrara como falta de asistencia.

El profesor establecera como “Asistencia con Retraso” aquellos casos en los que el estudiante llegue tarde
o salga del aula antes de la finalizacion de la sesidn, en este caso, faltar a mas de un 20% de la duracion
de la sesidn se registrara como falta de asistencia.

Esta asignatura sélo puede superarse a partir de la evaluacion continua. La media ponderada de cada una
de las notas de evaluacién continua de cada uno de los bloques de acciones formativas se convierte en la
nota final de la asignatura.

No se superara la asignatura si no se supera cada uno de los bloques formativos que componen la
asignatura. En este caso no se hard nota media entre bloques para compensar.

7.1. Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberds obtener una calificacién mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacion final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacidn mayor o igual que 5,0 en la prueba final, para
que la misma pueda hacer media con el resto de actividades.
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7.2. Convocatoria extraordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria extraordinaria deberas obtener una calificacion mayor o igual
que 5,0 sobre 10,0 en la calificacion final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacion mayor o igual que 5,0 en la prueba final, para

que la misma pueda hacer media con el resto de actividades.

Se deben entregar las actividades no superadas en convocatoria ordinaria, tras haber recibido las

correcciones correspondientes a las mismas por parte del docente, o bien aquellas que no fueron

entregadas.

8. CRONOGRAMA

En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de la

asignatura:

Actividades evaluables Fecha
Practica 1 Semana 1-2
Practica 2 Semana 2-3
Practica 3 Semana 6-7
Practica 4 Semana 9-10
Practica 5 Semana 12-13
Practica 6 Semana 13-14
Préctica 7 Semana 14-15

Entrega Final Semana 16-17

Este cronograma podrd sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades.
modificacidn sera notificada al estudiante en tiempo y forma.

9. BIBLIOGRAFIA

A continuacion, se indica la bibliografia recomendada.

El docente ampliara esta bibliografia en cada uno de los médulos.

e ) Geewax, API Design Patterns (2021)
Neil Madden, API Security in Action (2020)
Disefio de Bases de Datos Distribuidas: Fundamentos y Aplicaciones

e  Programacién en C++. Un enfoque practico. Serie Schaum (2006)

Cualquier
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10. UNIDAD DE ORIENTACION EDUCATIVA Y DIVERSIDAD

Desde la Unidad de Orientacién Educativa y Diversidad (ODI) ofrecemos acompafiamiento a nuestros
estudiantes a lo largo de su vida universitaria para ayudarles a alcanzar sus logros académicos. Otros de
los pilares de nuestra actuacion son la inclusién del estudiante con necesidades especificas de apoyo
educativo, la accesibilidad universal en los distintos campus de la universidad y la equiparacién de
oportunidades.

Desde esta Unidad se ofrece a los estudiantes:

1. Acompafiamiento y seguimiento mediante la realizacién de asesorias y planes personalizados a
estudiantes que necesitan mejorar su rendimiento académico.

2. En materia de atencidn a la diversidad, se realizan ajustes curriculares no significativos, es decir, a
nivel de metodologia y evaluacidon, en aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo
educativo persiguiendo con ello una equidad de oportunidades para todos los estudiantes.

3. Ofrecemos a los estudiantes diferentes recursos formativos extracurriculares para desarrollar
diversas competencias que les enriqueceran en su desarrollo personal y profesional.

4. Orientacién vocacional mediante la dotacion de herramientas y asesorias a estudiantes con dudas
vocacionales o que creen que se han equivocado en la eleccion de la titulacion

Los estudiantes que necesiten apoyo educativo pueden escribirnos a:
orientacioneducativa.uev@universidadeuropea.es

11. ENCUESTAS DE SATISFACCION

iTu opinién importa!

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccion para detectar puntos fuertes
y areas de mejora sobre el profesorado, la titulacion y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu correo
electronico.

Tu valoracién es necesaria para mejorar la calidad de la titulacion.

Muchas gracias por tu participacion.
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