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Curso A
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Idioma/s Castellano

Modalidad Presencial / Online

Semestre 4
Curso académico 2024/2025

Docente coordinador Miguel Angel Torres Font

Docente online Mariana Fernandez

2. PRESENTACION

La asignatura “Estructura de Datos y Algoritmos” estd enmarcada entre la formacién bdsica del Grado en
Ciencia de Datos. La asignatura pretende dotar al alumnado de las nociones basicas del tratamiento de
estructuras de datos, tanto lineales como no lineales, asi como la programacion de estas a través de
lenguajes de programacion de alto nivel.

La materia se estructura en 6 mddulos, donde se ird profundizando en las diferentes estructuras de datos,

asi como en el desarrollo de practicas guiadas y no guiadas a los estudiantes para demostrar los resultados
del aprendizaje.

3. RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

Conocimientos:

e CONO1: Describir los fundamentos y las aplicaciones de la programacion, el desarrollo de
software y la creacion y gestidn de bases de datos.

Habilidades:

e HABO3: Capacidad para aplicar de forma eficiente los modelos de tipos de datos y los
algoritmos para disefiar soluciones a problemas en el ambito de la ciencia de datos.
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Competencias:

CPO1: Capacidad para aplicar técnicas de diseiio, implementacidn, captacion, almacenamiento y
explotacion de bases de datos y sistemas de gestion de bases de datos para disefiar soluciones a
problemas en el dmbito de la ciencia de datos

CPTO02: Transmitir mensajes (ideas, conceptos, sentimientos, argumentos), tanto de forma oral
como escrita, alineando de manera estratégica los intereses de los distintos agentes implicados
en la comunicacion.

CPTO06: Integrar el analisis con el pensamiento critico en un proceso de evaluacidn de distintas
ideas o posibilidades y su potencial de error, basandose en evidencias y datos objetivos que
lleven a una toma de decisiones eficaz y vélida.

CPTO7. Adaptarse a situaciones adversas, inesperadas, que causen estrés, ya sean personales o
profesionales, superandolas e incluso convirtiéndolas en oportunidades de cambio positivo.

Resultados de Aprendizaje:
El estudiante, al superar la materia, serd capaz de:

RA1: Desarrollar el pensamiento algoritmico. Traducir un problema en una secuencia de
acciones que lo resuelva.

RA2: Disefiar e implementar soluciones para problemas de dificultad media incluyendo el uso de
bases de datos (estructuradas, semi-estructuradas y no-estructuradas), estructuras de datos y
orientacion a objetos.

RA3: Utilizar entornos de programacion para realizar la compilacién, el linkado y la

ejecucién de programas, asi como la identificacidn y subsanacion de errores en cada

etapa.

RAA4: Realizar una buena documentacion de los disefios, asi como la introduccién de comentarios
en el codigo para facilitar la interpretacion y reutilizacion del software realizado.

4. CONTENIDOS

La materia esta organizada en seis unidades de aprendizaje:

e UNIDAD 1. Esquemas algoritmicos
e UNIDAD 2. Pilas

e UNIDAD 3. Colas

e UNIDAD 4. Listas

e UNIDAD 5. Arboles

e UNIDAD 6. Grafos

5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacion, se indican los tipos de metodologias de ensefianza-aprendizaje que se aplicaran:

e (Clase magistrales
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Aprendizaje cooperativo

Aprendizaje basado en problemas

Aprendizaje basado en proyectos

Aprendizaje basado en ensefianzas de laboratorio (practicas de laboratorio, practicas en taller,
entornos de simulacién).

e Gamificacion

6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuacion, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizaran y la dedicacién en horas
del estudiante a cada una de ellas:

Modalidad presencial:

Tipo de actividad formativa Numero de horas

Modalidad online:

Tipo de actividad formativa Numero de horas

Clases magistrales y seminarios practicos

Estudio de casos y estudios de campo

Debate y coloquio

Estudio auténomo

Pruebas virtuales de conocimiento
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7. EVALUACION

A continuacidn, se relacionan los sistemas de evaluacidn, asi como su peso sobre la calificacion total de la
asignatura:

Modalidad presencial:

Sistema de evaluacién ‘ Peso ‘
Pruebas presenciales para evaluar objetivos de contenido
tedrico/practicos (pruebas objetivas tipo test, exposiciones escritas, 60 %
exposiciones orales, estudio de casos/resolucién de problemas,
debates, pruebas de simulacion)
Pruebas no presenciales para evaluar objetivos de contenido 15 %
tedrico/practicos (estudio de casos/resolucidn de problemas)
Pruebas para evaluar actitudes (rtbricas de evaluacién de actitudes, 10 %
participacion en clase)
Pruebas de autoevaluacidon y co-evaluacién (contrato de aprendizaje, 59
objetivos de aprendizaje)
Pruebas de practicas de laboratorio, taller o simulacidn (informes de 10 %
actividades, exposiciones orales)
TOTAL 100%

No se calificara la asignatura si el alumno no ha asistido presencialmente a un minimo del 50% de las
clases, salvo causas debidamente justificadas. La asistencia al aula, asi como la puntualidad, es
importante para un buen aprovechamiento de las sesiones de la asignatura. Es por ello por lo que, toda
persona que asista hasta 15 minutos después del inicio se contabilizara como “retraso” (asistencia del
80%). A partir de este momento, el profesor no tiene por que contabilizar un retraso mayor como asistido
salvo casos de causa mayor y debidamente justificados.

La asistencia virtual (Hyflex) a las sesiones se permite Unicamente por aquellos casos justificados y
tipificados por la propia Universidad, siendo todo caso diferente registrado como falta de asistencia.

Si un estudiante es amonestado tres veces consecutivas por comportamientos que no favorecen un
entorno para el aprendizaje de la clase o impliquen una falta de respeto al profesor u otros comparieros,
se le invitard a abandonar el aula con el fin de preservar un entorno de aprendizaje apropiado.
Dependiendo de la falta se podran considerar sanciones superiores segin la Normativa de Convivencia
General de la Universidad. En ese caso, no se contara tampoco la asistencia al aula por no demostrar un
aprovechamiento de la propia sesion.

No se admitirdn entregas fuera del plazo previsto excepto en casos debidamente justificados y
comunicados con anterioridad a la fecha limite de entrega.

Seran penalizados drasticamente aquellos trabajos con un porcentaje de plagio superior al 20%,
suponiendo un suspenso en el trabajo con una calificacion de 0 puntos y la imposibilidad de volver a
entregar dichos trabajos en convocatoria extraordinaria.

Tampoco se valorardn aquellos trabajos entregados fuera de plazo, siendo estos recuperables en
convocatoria extraordinaria en caso de suspender la convocatoria ordinaria. Ademads, se reserva el
derecho al profesor de evaluar tanto pruebas como trabajos susceptibles de copia, aunque no superen el
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porcentaje de plagio anterior. Sila conclusion es que el alumno ha copiado parte o todo un trabajo/prueba,
se calificara con 0 puntos el trabajo/prueba y se podran considerar sanciones superiores recogidas en la
Normativa de Convivencia General de la Universidad.

Se podra solicitar en cualquier momento la defensa de un trabajo por parte del alumno ante la duda de
utilizacion de herramientas basadas en inteligencia artificial.

Modalidad online:

Sistema de evaluacién ‘ Peso \
Pruebas virtuales para evaluar objetivos de contenido tedrico/practicos
(pruebas objetivas tipo test, exposiciones escritas, exposiciones orales, 60 %
estudio de casos/resolucion de problemas, debates, pruebas de
simulacion)
Pruebas no presenciales para evaluar objetivos de contenido 15 %
tedrico/practicos (estudio de casos/resolucion de problemas)
Pruebas para evaluar actitudes (rubricas de evaluacion de actitudes, 10 %
participacion en clase)
Pruebas de autoevaluacion y co-evaluacion (contrato de aprendizaje, 59
objetivos de aprendizaje)
Pruebas de practicas de laboratorio, taller o simulacidn (informes de 10 %
actividades, exposiciones orales)
TOTAL 100%

7.1. Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberas obtener una calificacion mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacion final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacion mayor o igual que 5,0 en la prueba final y en
la media ponderada de la evaluacién continua para que la misma pueda hacer media con el resto de las
actividades, asi como cumplir el minimo de asistencia establecido en el apartado anterior.

Si el alumno no alcanza un minimo del 50% de la asistencia, no podra presentarse a la convocatoria
ordinaria.

7.2. Convocatoria extraordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria extraordinaria deberas obtener una calificacién mayor o igual
que 5,0 sobre 10,0 en la calificacidn final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacidn mayor o igual que 5,0 en la prueba final, para
que la misma pueda hacer media con el resto de las actividades.

Se deben entregar las actividades no superadas en convocatoria ordinaria, tras haber recibido las
correcciones correspondientes a las mismas, o bien aquellas que no fueron entregadas. Estas calificaciones
tendrdn un factor corrector de 0,7 puntos a fin de incentivar el trabajo continuo y planificado de la
asignatura. Se debera obtener un 5 sobre 10 en la media de los trabajos para poder presentarse al examen
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de convocatoria extraordinaria. No se permitira la entrega de actividades donde haya sido detectado
plagio, teniendo en tal caso una puntuacién de 0 puntos.

8. CRONOGRAMA

En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de la

asignatura:
Actividades evaluables Fecha

Bloque | Semana 1
Bloque Il Semana 3
Bloque llI Semana 5
Bloque IV Semana 7
Bloque V Semana 9
Bloque VI Semana 12

Este cronograma podra sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades. Cualquier
modificacion sera notificada al estudiante en tiempo y forma.

9. BIBLIOGRAFIA

La obra de referencia para el seguimiento de la asignatura es:
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e Guardati S Buemo (2020), De cero al infinito, Aprende a programar en Python

e Jiménez, M. y Otero, B. (2013). Fundamentos de ordenadores: programacién en C. Barcelona:
Editorial Universitat Politécnica de Catalunya.

e Joyanes, L. (2008). Fundamentos de la programacion. Algoritmos y Estructura de Datos, 42
Edicion. Madrid: McGraw-Hill.

e Juganaru, M. (2014). Introduccién a la programacién. Ciudad de México: Grupo Editorial Patria.

e Moreno Alfredo (2021) Python Avanzado.
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e Pefia, R. (2005). Disefio de Programas: Formalismo y Abstraccién. Madrid: Pearson.

e Rodriguez, M. A. (1991). Metodologia de programacién a través de pseudocddigo. Madrid:
McGraw-Hill.

e Romney, M. B. y Steinbart, P. J. (2011). Accounting Information Systems. New York: Prentice Hall.

e  Sympsom Olivier (2020) Python Data science for Beginners

10. UNIDAD DE ORIENTACION EDUCATIVA Y DIVERSIDAD

Desde la Unidad de Orientacién Educativa y Diversidad (ODI) ofrecemos acompafiamiento a nuestros
estudiantes a lo largo de su vida universitaria para ayudarles a alcanzar sus logros académicos. Otros de
los pilares de nuestra actuacion son la inclusién del estudiante con necesidades especificas de apoyo
educativo, la accesibilidad universal en los distintos campus de la universidad y la equiparacion de
oportunidades.

Desde esta Unidad se ofrece a los estudiantes:

1. Acompafiamiento y seguimiento mediante la realizacidén de asesorias y planes personalizados a
estudiantes que necesitan mejorar su rendimiento académico.

2. En materia de atencidn a la diversidad, se realizan ajustes curriculares no significativos, es decir,
a nivel de metodologia y evaluacion, en aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo

educativo persiguiendo con ello una equidad de oportunidades para todos los estudiantes.

3. Ofrecemos a los estudiantes diferentes recursos formativos extracurriculares para desarrollar
diversas competencias que les enriqueceran en su desarrollo personal y profesional.

4. Orientacién vocacional mediante la dotacidon de herramientas y asesorias a estudiantes con
dudas vocacionales o que creen que se han equivocado en la eleccidn de la titulacidn.

Los estudiantes que necesiten apoyo educativo pueden escribirnos a:
orientacioneducativa.uev@universidadeuropea.es

11. ENCUESTAS DE SATISFACCION

iTu opinién importa!

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccion para detectar puntos fuertes
y dreas de mejora sobre el profesorado, la titulacidn y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu correo
electronico.

Tu valoracidn es necesaria para mejorar la calidad de la titulacion.

Muchas gracias por tu participacion.
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REGLAMENTO PLAGIO

Atendiendo al Reglamento disciplinario de los estudiantes de la Universidad Europea:

e Elplagio, en todo o en parte, de obras intelectuales de cualquier tipo se considera falta muy grave.

e Lasfaltas muy graves relativas a plagios y al uso de medios fraudulentos para superar las pruebas
deevaluacion, tendran como consecuencia la pérdida de la convocatoria correspondiente, asi
como el reflejo de la falta y su motivo, en el expediente académico.



