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2. PRESENTACION

En esta asignatura los estudiantes aplicardn de manera practica los conocimientos adquiridos en
asignaturas de las areas de la Organizacion Industrial, de Empresa y de Desarrollo Competencial. Asi, se
integran y aplican contenidos de multiples asignaturas, permitiendo ver la interconexién entre diferentes
areas de estudio y cdmo se combinan para abordar problemas complejos en el contexto de la Industria
Inteligente.

Se trabajaran habilidades esenciales en ingenieros industriales, como la gestion de operaciones, logistica,
Supply Chain Management, analisis econdmico, mejora continua y gestion de la sostenibilidad. Estas
habilidades resultan cruciales para la eficiencia y competitividad en la industria moderna.

Se contard con la colaboracion de una empresa externa que ofrecera retos a los alumnos para alcanzar
determinados objetivos. Cuando esto no sea posible, se proporcionard una simulacién basada en un
contexto empresarial o industrial real. Trabajar sobre proyectos reales brinda a los alumnos una
experiencia valiosa, permitiéndoles comprender los desafios y las practicas actuales en el mundo
empresarial. Asi, los alumnos deberdn proponer soluciones sostenibles dentro de la Industria Inteligente
aretos con base real. Se fomenta asi la innovacion desarrollando la creatividad y la capacidad de adaptarse
a un mundo en constante evolucidn.

En definitiva, esta asignatura contribuye a enriquecer a los alumnos trabajando su comprensién y
capacidad para enfrentar desafios reales en el campo laboral. Les ayudard a entender las demandas y
expectativas de la industria.
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3. RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

Habilidades

HABOQ7 - Utilizar los conocimientos bdsicos de los sistemas de produccidn y fabricacién en los procesos de
organizacion industrial.

HAB12 - Aplicar técnicas y herramientas de disefio y gestion de la produccidn y las operaciones de una
organizacion industrial.

HAB13 - Aplicar los conocimientos de sistemas de gestion de calidad, medioambiente y prevencion en el
ambito de la ingenieria de organizacion industrial.

HAB15 - Gestionar los procesos de un proyecto en el ambito de la ingenieria

e Realizar un proyecto en equipo que incluya la resolucién eficaz de problemas de organizacion
industrial en la Industria Inteligente, ya sean, de disefio o gestion de operaciones, logistica o
Supply Chain Management.

e  Realizar un andlisis econédmico y un analisis del impacto social y medioambiental.

e Recopilar informacion relativa a la tematica del proyecto y realizar un analisis y sintesis de la
misma que le permita comprender el campo de aplicacién.

e Utilizar metodologias avanzadas de gestidn de proyectos para planificar las tareas a realizar, los
responsables de cada una, los tiempos de entrega y los productos resultado.

e Realizar reuniones de trabajo donde el estudiante reflexionara sobre su posicidn y la de sus
compaiieros aplicando razonamiento critico, proponiendo soluciones innovadoras y elaborando
argumentaciones de forma objetiva que permitan tomar decisiones consensuadas.

e Adaptarse a situaciones nuevas replanteandose las hipotesis de partida y reformulandolas para
abordar el objetivo final de la forma mas adecuada.

e Generar un informe bien estructurado.

e Realizar una presentacién de los resultados obtenidos ante un publico especializado.

e Defender la calidad de un proyecto para un publico no especializado mediante la realizacién de
videos explicativos de tiempo muy reducido.

Competencias

CP0O4 - Organizar, gestionar y defender un proyecto en el ambito de la ingenieria de organizacion
industrial.

CPTO1 - Crear ideas nuevas y conceptos a partir de ideas y conceptos conocidos, llegando a conclusiones
o resolviendo problemas, retos y situaciones

de una forma original en el entorno académico y profesional.

CPTO02 - Transmitir mensajes (ideas, conceptos, sentimientos, argumentos), tanto de forma oral como
escrita, alineando de manera estratégica los intereses

de los distintos agentes implicados en la comunicacién en el entorno académico y profesional.

CPTO04 - Influir en otros para guiarles y dirigirles hacia unos objetivos y metas concretos, tomando en
consideracidn sus puntos de vista, especialmente

en situaciones profesionales derivadas de entornos volatiles, inciertos, complejos y ambiguos (VUCA) del
mundo actual.
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CPTO5 - Cooperar con otros en la consecucién de un objetivo académico o profesional compartido,
participando de manera activa, empdtica y ejerciendo

la escucha activa y el respeto a todos los integrantes.

CPTO6 - Integrar el analisis con el pensamiento critico en un proceso de evaluacién de distintas ideas o
posibilidades profesionales y su potencial de

error, basandose en evidencias y datos objetivos que lleven a una toma de decisiones eficaz y valida.

CPTO7 - Adaptarse a situaciones adversas, inesperadas, que causen estrés, ya sean personales o
profesionales, superdndolas e incluso convirtiéndolas

en oportunidades de cambio positivo.

CPTO8 - Mostrar comportamientos éticos y compromiso social en el desempefio de las actividades de una
profesion, asi como sensibilidad a la desigualdad

y a la diversidad.

4. CONTENIDOS

La asignatura abarca los siguientes contenidos:

¢ Disefio de operaciones logisticas

® Gestidn de proyectos,

¢ Modelos de distribucidn,

e Supply Chain Management en la Industria Inteligente

5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacion, se indican los tipos de metodologias de ensefianza-aprendizaje que se aplicaran:

e C(Clases magistrales

e Método del caso

e Aprendizaje cooperativo

e Aprendizaje basado en problemas

e Aprendizaje basado en proyectos

e Aprendizaje basado en ensefanzas de laboratorio (practicas de laboratorio, practicas en
taller, entornos de simulacion)

e  Gamificacidon

e Experiencias de campo (visitas, practicas externas)
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6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuacion, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizaran y la dedicacion en horas
del estudiante a cada una de ellas:

Modalidad presencial:

Actividad formativa Numero de horas
Clases magistrales 22.5
Resolucidn de problemas y estudio de casos 7.5
Estudios de casos y estudios de campo 7.5
Proyectos integradores 95
Debate y coloquio 12
Contrato de aprendizaje (definicion de intereses, necesidades y 3
objetivos)

Estudio auténomo 54.5
Tutorias 20
Pruebas de conocimiento 3

Modalidad online:

Actividad formativa Numero de horas
Clases virtuales 7.5
Clases magistrales 7
Resolucidn de problemas 7.5
Estudios de casos 7.5
Proyectos integradores 75
Foro virtual (debate y coloquio) 12
Contrato de aprendizaje (definicion de intereses, necesidades y .
objetivos)

Estudio de contenido y documentacion complementaria 875
(trabajo auténomo)

Tutorias virtuales 20
Pruebas virtuales de conocimiento 3

b |
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7. EVALUACION

A continuacidn, se relacionan los sistemas de evaluacidn, asi como su peso sobre la calificacién total de la
asignatura:

Modalidad presencial:

Sistema de evaluacion Peso

Pruebas para evaluar actitudes
(Pruebas para evaluar actitudes (rubricas de evaluacion de actitudes, 10%
participacion en clase))

Pruebas de autoevaluacion y coevaluacion

(estudios de casos, contrato de aprendizaje, objetivos de aprendizaje) 30%
Memorias de proyectos 35%
(proyectos integradores, trabajo fin de grado)
Exposiciones y defensas de proyectos 25%
(proyectos integradores, trabajo fin de grado)
Modalidad online:
Sistema de evaluacion Peso
Pruebas virtuales para evaluar objetivos de contenidos
tedrico/practicos
(pruebas objetivas tipo test, exposiciones orales, exposiciones escritas, 60%
estudio de casos/resolucién de problemas, debates, pruebas de
simulacion)
Pruebas para evaluar actitudes 9%
(rabricas de evaluacion de actitudes, participacion en clase)
Pruebas de autoevaluacion y co-evaluacion 5
(contrato de aprendizaje, objetivos de aprendizaje)
Memorias de proyectos
. - 30%
(proyectos integradores, trabajo fin de grado)

En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podras consultar en detalle las actividades de
evaluacion que debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacién de cada
una de ellas.

Cuando el profesor identifica copiando a un estudiante o sospecha que lo ha hecho en alguna prueba o
actividad evaluable (e]j. copiando de otros compafieros o de herramientas IA); si el estudiante no puede
demostrar lo contrario o que posee los conocimientos y competencias asociados a la prueba u actividad,
ésta sera evaluada con una calificacion de 0. Se podran considerar sanciones superiores segun la
Normativa de Convivencia General de la Universidad.
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7.1. Convocatoria ordinaria

Modalidad presencial:

La calificacién de cada prueba de conocimiento (sea parcial o final), debe de ser > 5/10 para
superar la asignatura y hacer media con el resto de pruebas y actividades evaluables; pudiendo
aumentarse este limite, a criterio del profesor, segun la naturaleza de la asignatura.

La asistencia presencial minima para poder presentarse a la prueba de conocimiento final de la
Convocatoria Ordinaria es del 50%; pudiendo aumentarse, a criterio del profesor, segin la
naturaleza de la asignatura y la actividad. Los casos que no cumplan este requisito, salvo
justificaciones con evidencias aprobadas por la Universidad, solo podran acceder a la
Convocatoria Extraordinaria.

La asistencia virtual (hyflex) a las sesiones se permite exclusivamente para casos justificados y
aprobados por la Universidad, en caso contrario se registrara como falta de asistencia.

Modalidad online:

La calificacién de cada prueba de conocimiento (sea parcial o final), debe de ser > 5/10 para
superar la asignatura y hacer media con el resto de pruebas y actividades evaluables; pudiendo
aumentarse este limite, a criterio del profesor, segun la naturaleza de la asignatura.

El profesor debe establecer un minimo de 4 y un maximo de 8 sesiones por asignatura para
actividades de presencialidad sincrona obligatoria. Estas sesiones se utilizaran para actividades
practicas o presentaciones orales donde la asistencia sea importante para el proceso de
aprendizaje del estudiante. La no asistencia a dichas actividades supondra una calificacién de 0
en las actividades evaluables asociadas, salvo justificaciones con evidencias aprobadas por la
Universidad.

Al finalizar cada unidad didactica, el profesor planteara como apoyo pedagdgico un test de
multiple respuesta de aproximadamente 15-20 preguntas sobre los contenidos de dicha unidad.
El test podra ser, a criterio del profesor, evaluable como actividad o ser no evaluable.

7.2. Convocatoria extraordinaria

Modalidad presencial:

La calificacién de cada prueba de conocimiento (sea parcial o final), debe de ser > 5/10 para
superar la asignatura y hacer media con el resto de pruebas y actividades evaluables; pudiendo
aumentarse este limite, a criterio del profesor, segun la naturaleza de la asignatura.

En Convocatoria Extraordinaria, la prueba de conocimiento incluird todo el contenido de la
asignatura, independientemente de si se ha superado alguna prueba parcial durante el semestre.

Modalidad online:

La calificacién de cada prueba de conocimiento (sea parcial o final), debe de ser > 5/10 para
superar la asignatura y hacer media con el resto de pruebas y actividades evaluables; pudiendo
aumentarse este limite, a criterio del profesor, segun la naturaleza de la asignatura.
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En Convocatoria Extraordinaria, la prueba de conocimiento incluirda todo el contenido de la
asignatura, independientemente de si se ha superado alguna prueba parcial durante el semestre.

8. CRONOGRAMA

Modalidad presencial:
En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de la

Actividades evaluables Fecha

asignatura:

Pruebas de autoevaluacion y coevaluacién. Caso cooperativa
Semana 1-2

CASI
Pruebas de autoevaluacion y coevaluacién: Envasadora o Canal

. Semana 2-3
de Panama
Pruebas de autoevaluacion y coevaluacién: Empresa industrial. Semana 3-4
Pruebas de autoevaluacion y coevaluacién: Empresa logistica Semana 4-15
Entrega memorias de proyectos Semana 16
Exposiciones y defensas de proyectos Semana 17

Este cronograma podrd sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades. Cualquier
modificacion sera notificada al estudiante en tiempo y forma.

Modalidad online:

En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de la
asignatura:

Actividades evaluables Fecha ‘

Pruebas de autoevaluacion y coevaluacién. Caso cooperativa
CASI
Pruebas de autoevaluacion y coevaluacién: Envasadora o

Semana 1-4

) Semana 5-11
Canal de Panama

Entrega memorias de proyectos Semana 12

Exposiciones y defensas de proyectos Semana 13

Este cronograma podrd sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades. Cualquier
modificacion sera notificada al estudiante en tiempo y forma.
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9. BIBLIOGRAFIA

La obra de referencia para el seguimiento de la asignatura es:

10.

La Guia de los Fundamentos para la Direccion de Proyectos (Guia del PMBOK®). Project
Management Institute, Inc.

Fundamentos De Agile Scrum. Nader K. Rad, Frank Turley. Management Plaza.

Guia Practica de Agile. Project Management Institute, Inc.

Project Management JumpStart. Heldman K. Wiley Publishing, Inc.

UNIDAD DE ORIENTACION EDUCATIVA Y DIVERSIDAD

Desde la Unidad de Orientacién Educativa y Diversidad (ODI) ofrecemos acompafiamiento a nuestros

estudiantes a lo largo de su vida universitaria para ayudarles a alcanzar sus logros académicos. Otros de

los pilares de nuestra actuacion son la inclusidn del estudiante con necesidades especificas de apoyo

educativo, la accesibilidad universal en los distintos campus de la universidad y la equiparacion de

oportunidades.

Desde esta Unidad se ofrece a los estudiantes:

Acompafiamiento y seguimiento mediante la realizacion de asesorias y planes personalizados a
estudiantes que necesitan mejorar su rendimiento académico.

En materia de atencién a la diversidad, se realizan ajustes curriculares no significativos, es decir, a
nivel de metodologia y evaluacion, en aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo
educativo persiguiendo con ello una equidad de oportunidades para todos los estudiantes.
Ofrecemos a los estudiantes diferentes recursos formativos extracurriculares para desarrollar
diversas competencias que les enriqueceran en su desarrollo personal y profesional.

Orientacién vocacional mediante la dotacién de herramientas y asesorias a estudiantes con dudas
vocacionales o que creen que se han equivocado en la eleccidn de la titulacion

Los estudiantes que necesiten apoyo educativo pueden escribirnos a:

orientacioneducativa.uev@universidadeuropea.es

11.

ENCUESTAS DE SATISFACCION

iTu opinién importal

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccién para detectar puntos fuertes

y dreas de mejora sobre el profesorado, la titulacidn y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu correo

electronico.

Tu valoracidn es necesaria para mejorar la calidad de la titulacién.

Muchas gracias por tu participacion.
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