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2. PRESENTACION

En el drea de Desarrollo Motor y Juego, estudiaremos todo lo relacionado con el aprendizaje, desarrollo
y evolucion de la motricidad del ser humano, la adquisicién de las habilidades motrices basicas, los
procesos implicados en el juego y los instrumentos de evaluacidon mas apropiados para analizar de forma
rigurosa la evolucion del desarrollo motor a lo largo de la vida.

Al final de la asignatura, el alumnado sera capaz de conocer las principales caracteristicas del desarrollo
motor infantil. Con ello, podran elaborar intervenciones educativas estructuradas, acorde a las
caracteristicas evolutivas del nifio a lo largo de la etapa de Educacién Primaria, lo cual serd fundamental
para favorecer un desarrollo equilibrado y armdnico de sus habilidades motrices.

3. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

Competencias basicas:

e (CBO02. Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y
defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su area de estudio.

e (CBO04. Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado.

Competencias generales:
e CGO02. Disefiar, planificar y evaluar procesos de ensefianza y aprendizaje, tanto individualmente
como en colaboracién con otros docentes y profesionales del centro.
e CG10. Reflexionar sobre las practicas de aula para innovar y mejorar la labor docente. Adquirir
habitos y destrezas para el aprendizaje auténomo y cooperativo y promoverlo entre los
estudiantes.
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Competencias transversales:

e (CT02. Aprendizaje auténomo. Conjunto de habilidades para seleccionar estrategias de busqueda,
analisis, evaluacion y gestion de la informacidn procedente de fuentes diversas, asi como para
aprender y poner en practica de manera independiente lo aprendido.

e (CT03. Trabajo en equipo. Capacidad para integrarse y colaborar de forma activa con otras
personas, areas y/u organizaciones para la consecucidn de objetivos comunes.

e  CTO5. Andlisis y resolucion de problemas. Ser capaz de evaluar de forma critica la informacion,
descomponer situaciones complejas en sus partes constituyentes, reconocer patrones, y
considerar otras alternativas, enfoques y perspectivas para encontrar soluciones éptimas y
negociaciones eficientes.

e (CTO07. Liderazgo. Ser capaz de orientar, motivar y guiar a otras personas, reconociendo sus
capacidades y destrezas para gestionar eficazmente su desarrollo y los intereses comunes.

e CT09. Mentalidad global. Ser capaz de mostrar interés y comprender otros estandares y culturas,
reconocer las propias predisposiciones y trabajar con efectividad en una comunidad global.

Competencias especificas:

e CE58. Comprender los principios que contribuyen a la formacidn cultural, personal y social desde
la Educacidn Fisica.

e CE59. Conocer el curriculo escolar de la Educacién Fisica.

e CE60. Adquirir recursos para fomentar la participacion a lo largo de la vida en actividades
deportivas dentro y fuera de la escuela.

e CE61. Desarrollar y evaluar contenidos del curriculo mediante recursos didacticos apropiados y
promover las competencias correspondientes en los estudiantes.

Resultados de aprendizaje:

e RA1l. Comprender los procesos basicos del aprendizaje motor, del desarrollo motor y las
conductas motrices de los alumnos de primaria.

e RA2. |dentificar los elementos basicos del desarrollo motor en el estadio evolutivo del alumnado
de primaria, asi como las caracteristicas fisicas y aspectos corporales de las etapas del desarrollo
de estos estudiantes.

e RA3. Conocer los distintos aspectos, caracteristicas, teorias y recursos de los juegos motrices y
deportivos, asi como su relevancia en el desarrollo motor de los alumnos y su puesta en practica
en las Clases de Educacidn Fisica.

e RAA4. Analizar y valorar criticamente las aportaciones del juego y el deporte como medio de
aprendizaje, asi como sus posibilidades y repercusiones en el desarrollo motor de los alumnos
en la etapa de primaria, obteniendo informacién de utilidad para futuras intervenciones
didacticas.

e RAG. Disefiar, poner en practica, dirigir y evaluar, procedimientos, estrategias, juegos, actividades
Itdicas y deportivas, para fomentar el desarrollo de habilidades motrices en los alumnos de
primaria. Teniendo en cuenta en las propuestas educativas los criterios y las circunstancias que
en el desarrollo motor puedan presentar los alumnos de esta etapa educativa.

e RA6. Emplear el juego y el deporte de forma global como recurso de ensefianza - aprendizaje
para desarrollar las areas del curriculum y contenidos del area de Educacion Fisica.

e RA7. Utilizar el juego y el deporte como una herramienta de aplicacién educativa, dirigiéndolo,
orientandolo y modificandolo en funcién de las caracteristicas del grupo clase, de los distintos
entornos y con diferentes materiales.

e RAS8. Manifestar una actitud reflexiva y critica sobre las implicaciones que presenta la Educacion
Fisica y su relacion con aspectos del desarrollo integral que afectan a los alumnos de primaria en
la sociedad actual.

e RA9. Inculcar y valorar la importancia del respeto a las normas y a las reglas desde el juego y las
actividades deportivas, ludicas en la formacion del alumnado de primaria.

e RA10. Aplicar la creatividad en el disefio de estrategias, materiales y recursos para la puesta en
practica de actividades ludicas.
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En la tabla inferior se muestra la relacion entre las competencias que se desarrollan en la asignatura y los
resultados de aprendizaje que se persiguen:

Competencias Resultados de aprendizaje

CB2, CT3, CES8, CE59 RA1. Comprender los proce.sos basicos del aprendiza)je rr?otor, del desarrollo
motor y las conductas motrices de los alumnos de primaria.

RA2. Identificar los elementos basicos del desarrollo motor en el estadio

evolutivo del alumnado de primaria, asi como las caracteristicas fisicas y

aspectos corporales de las etapas del desarrollo de estos estudiantes

RA3. Conocer los distintos aspectos, caracteristicas, teorias y recursos de los

CB2, CT3, CE58 juegos motrices y deportivos, asi como su relevancia en el desarrollo motor

de los alumnos y su puesta en préctica en las Clases de Educacion Fisica.

RA4. Analizar y valorar criticamente las aportaciones del juego y el deporte

como medio de aprendizaje, asi como sus posibilidades y repercusiones en el

desarrollo motor de los alumnos en la etapa de primaria, obteniendo

informacion de utilidad para futuras intervenciones didacticas.

RAS. Disefiar, poner en practica, dirigir y evaluar, procedimientos, estrategias,

juegos, actividades ludicas y deportivas, para fomentar el desarrollo de

habilidades motrices en los alumnos de primaria. Teniendo en cuenta en las

propuestas educativas los criterios y las circunstancias que en el desarrollo

motor puedan presentar los alumnos de esta etapa educativa.

RA6. Emplear el juego y el deporte de forma global como recurso de

ensefianza - aprendizaje para desarrollar las dreas del curriculum y contenidos

del drea de Educacién Fisica.

RA7. Utilizar el juego y el deporte como una herramienta de aplicacién

CB2, CG02, CTO5, educativa, dirigiéndolo, orientandolo y modificandolo en funcién de las
CT07, CE61 caracteristicas del grupo clase, de los distintos entornos y con diferentes

materiales.

RA8. Manifestar una actitud reflexiva y critica sobre las implicaciones que

presenta la Educacion Fisica y su relacién con aspectos del desarrollo integral

gue afectan a los alumnos de primaria en la sociedad actual.

RA9. Inculcar y valorar la importancia del respeto a las normas y a las reglas

desde el juego y las actividades deportivas, Iddicas en la formacion del

alumnado de primaria.

CB4, CT3, CT5, CE5S,
CE59

CB2, CT5, CE58, CE59

CB2, CB4, CGO02,
CT03, CE60, CE61

CB2, CTO5, CTO7,
CE60, CE61

CB4, CG10, CTO09,
CE60

CB4, CG10, CT09,
CE60

CB2, CB4, CGO2,
CT07, CESS, CE59,
CE60, CE61

RA10. Aplicar la creatividad en el disefio de estrategias, materiales y recursos
para la puesta en practica de actividades ludicas.

4. CONTENIDOS

En este apartado se indica el contenido de cada uno de los temas contenidos en las unidades de
aprendizaje que se detallan a continuacidn:

e Desarrollo motor y aprendizaje motor.

e Etapas del desarrollo motor.

e Desarrollo fisico y motriz en primaria.

e Concepto de juego y deporte, clasificaciones y tipos.
e Eljuegoy el deporte en las etapas evolutivas.

e Juegos motrices.

e Actividades deportivas en la educacion fisica.
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5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacion, se indican los tipos de metodologias de ensefianza-aprendizaje que se aplicaran:

e Clase magistral.
e Aprendizaje cooperativo.
e  Método del caso.

6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuacion, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizaran y la dedicacién en horas

del estudiante a cada una de ellas:

Modalidad presencial:

Actividad formativa

Numero de horas

Clases magistrales 5
Seminarios de aplicacidn practica 15
Elaboracidn de informes y escritos 7
Exposiciones orales de trabajos 2
Andlisis de casos 13
Disefio de estrategias, procedimientos y planes de intervencion 6
Debate y coloquio 5
Trabajo auténomo 33
Tutoria 12
Pruebas de conocimiento 2

Modalidad online:

Actividad formativa

Numero de horas

Clases magistrales 5
Clases virtuales 15
Elaboracidn de informes y escritos 7
Exposiciones orales de trabajos 2
Andlisis de casos 13
Disefio de estrategias, procedimientos y planes de intervencion 6
Foro virtual 5
Estudio de contenidos y documentacién complementaria 33
Tutoria virtual 12




Universidad
Europea

Pruebas presenciales de conocimiento 2

7. EVALUACION

A continuaciodn, se relacionan los sistemas de evaluacién, asi como su peso sobre la calificacion total de la
asignatura:

Modalidad presencial:

Sistema de evaluacion Peso

Exposiciones orales 5%
Informes y escritos 10%
Caso /Problema 10%
Trabajos de disefio de estrategias, procedimientos y planes de intervencién 15%
Prueba presencial de conocimiento 60%

Modalidad online:

Sistema de evaluacion Peso

Exposiciones orales 5%
Informes y escritos 10%
Caso /Problema 10%
Trabajo de disefio de estrategias y planeas de intervencion 15%
Prueba presencial de conocimiento 60%

En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podras consultar en detalle las actividades de
evaluacion que debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacién de cada
una de ellas.

NOTA: Las actividades de evaluacién estardn disponibles con, al menos, 2 semanas de antelacién para
poder ser pensadas, realizadas y presentadas con tiempo suficiente. Unicamente se admitira una entrega
por actividad. Las entregas con retraso no seran evaluadas bajo ningin concepto y se tendran como no
entregadas con una calificacién de 0. Asimismo, se realizard una sola correccién formal por actividad.

7.1. Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberas obtener una calificacién mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacién final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, serd necesario que obtengas una calificacidon mayor o igual que 5,0 en la media de las
actividades y también en la prueba final, para que ambas partes puedan hacer media.

Recuerda que el plagio supone una falta muy grave, implica el suspenso de la actividad y perdida de
convocatoria, tal y como queda recogido en el Articulo 5, Capitulo Il de la normativa disciplinaria de la
Universidad Europea. Esto incluye el reutilizar actividades de una asignatura y entregarlas en otra, en
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especial para unidades didacticas (salvo que se trate de una actividad interdisciplinar planificada por los
docentes de las asignaturas implicadas).

Cualquier estudiante que disponga o se valga de medios ilicitos en la celebracidon de una prueba de
evaluacion, tendra la calificacién de suspenso (0) en la prueba de evaluacién de la convocatoria en la que
se haya producido el hecho y podra asimismo ser objeto de sancidon, previa apertura de expediente
disciplinario (Reglamento de Evaluacién de las Titulaciones Oficiales de Grado de la Universidad Europea,
Articulo 7, apartado 12).

Como futuros docentes, debemos ser muy cuidadosos en el uso de nuestra lengua. Por eso, sera de
aplicacién la normativa lingtistica y, por ello, se podran deducir hasta 2 puntos de la calificacion.

7.2. Convocatoria extraordinaria

Para superar la asighatura en convocatoria extraordinaria deberds obtener una calificacion mayor o igual
que 5,0 sobre 10,0 en la calificacidn final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacidon mayor o igual que 5,0 en la media de las
actividades y también en la prueba final, para que ambas partes puedan hacer media.

En caso de recuperar en convocatoria extraordinaria cualquier actividad que haya obtenido una
calificaciéon menor a 5,0 en la convocatoria ordinaria, se asumird la calificaciéon de la convocatoria
extraordinaria, sea esta mayor o menor a la obtenida en la convocatoria anterior.

Recuerda que el plagio supone una falta muy grave, implica el suspenso de la actividad y perdida de
convocatoria, tal y como queda recogido en el Articulo 5, Capitulo Il de la normativa disciplinaria de la
Universidad Europea. Esto incluye el reutilizar actividades de una asignatura y entregarlas en otra, en
especial para unidades didacticas (salvo que se trate de una actividad interdisciplinar planificada por los
docentes de las asignaturas implicadas).

Cualquier estudiante que disponga o se valga de medios ilicitos en la celebracidon de una prueba de
evaluacion, tendra la calificacién de suspenso (0) en la prueba de evaluacién de la convocatoria en la que
se haya producido el hecho y podra asimismo ser objeto de sancidon, previa apertura de expediente
disciplinario (Reglamento de Evaluacién de las Titulaciones Oficiales de Grado de la Universidad Europea,
Articulo 7, apartado 12).

Supuestos practicos de calificacion y media de la asignatura:

Prueba de conocimiento NP o suspenso:
e Sise obtiene una calificacion igual o superior a 5 en la media de las actividades, pero el alumno
no se presenta a la prueba final, la calificacién media final de la asignatura sera un 4,0 (suspenso).

e Si se obtiene una calificacién igual o superior a 5 en la media de las actividades, pero la
calificacién de la prueba final es inferior a 5, la calificacion media final de la asignatura serd la de
la prueba de conocimiento.

Actividades evaluables NP o suspenso:
e Si se obtiene una calificacién igual o superior a 5 en la prueba de conocimiento, pero la
calificacién media de las actividades es inferior a 5, la calificacion final de la asignatura sera la
media de las actividades.
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e Sise obtiene una calificacién igual o superior a 5 en la prueba de conocimiento, pero el alumno
no presenta ninguna actividad, la calificacién media final de la asignatura sera un 4,0 (suspenso).

Media de la asignatura suspensa:
e Si la calificacion media de las actividades y la calificacion de la prueba de conocimiento son
inferiores a 5, la calificacién final de la asignatura serd la media resultante entre ambas
calificaciones.

8. CRONOGRAMA

En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de la
asignatura:

Modalidad presencial:

Actividades evaluables Fecha
Actividad 1: Sesiones para promover el desarrollo motor en la etapa de
- . . Semana 12

Educacidén Primaria
Actividad 2: Bateria de juegos para trabajar las habilidades motrices

- Semana 15
basicas
Prueba presencial de conocimiento Semana 17

Modalidad online:

Actividades evaluables Fecha

Actividad 1: Sesiones para promover el desarrollo motor en la etapa de
- . . Semana 12
Educacidén Primaria
Actividad 2: Bateria de juegos para trabajar las habilidades motrices
- Semana 15
basicas
Prueba presencial de conocimiento Semana 17

Este cronograma podrd sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades. Cualquier
modificacidn serd notificada al estudiante en tiempo y forma.
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10. UNIDAD DE ORIENTACION EDUCATIVA, DIVERSIDAD E
INCLUSION

Desde la Unidad de Orientacién Educativa, Diversidad e Inclusién (ODI) ofrecemos acompafiamiento a
nuestros estudiantes a lo largo de su vida universitaria para ayudarles a alcanzar sus logros académicos.
Otros de los pilares de nuestra actuacidn son la inclusidn del estudiante con necesidades especificas de
apoyo educativo, la accesibilidad universal en los distintos campus de la universidad y la equiparacion de
oportunidades.

Desde esta Unidad se ofrece a los estudiantes:
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1. Acompaiiamiento y seguimiento mediante la realizacién de asesorias y planes personalizados a
estudiantes que necesitan mejorar su rendimiento académico.

2. En materia de atencidn a la diversidad, se realizan ajustes curriculares no significativos, es decir,
a nivel de metodologia y evaluacion, en aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo
educativo persiguiendo con ello una equidad de oportunidades para todos los estudiantes.

3. Ofrecemos a los estudiantes diferentes recursos formativos extracurriculares para desarrollar
diversas competencias que les enriqueceran en su desarrollo personal y profesional.

4. Orientacién vocacional mediante la dotacion de herramientas y asesorias a estudiantes con
dudas vocacionales o que creen que se han equivocado en la eleccidon de la titulacion.

Los estudiantes que necesiten apoyo educativo pueden escribirnos a:
orientacioneducativa@universidadeuropea.es

11. ENCUESTAS DE SATISFACCION
iTU opinidn importa!

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccion para detectar puntos fuertes
y areas de mejora sobre el profesorado, la titulacidn y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu correo
electronico.

Tu valoracion es necesaria para mejorar la calidad de la titulacion.

Muchas gracias por tu participacion.



