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1. DATOS BASICOS

Asignatura Taller bidimensional

Titulacién Grado en Disefio Grafico y Tecnologias Creativas

Escuela/ Facultad

Escuela de Ciencias, Ingenieria y Disefio

b Primero
Caracter Bésica
Idioma/s Castellano
Modalidad Presencial
Semestre 20
Curso académico 2025-2026

Docente coordinador Patricia Garcia Martinez

2. PRESENTACION

La asignatura Taller Bidimensional del Grado en Disefio Grafico y Tecnologias Creativas profundiza en el
estudio y aplicacién de los principios fundamentales del disefio en dos dimensiones. A lo largo del curso,
se exploran los elementos conceptuales esenciales del disefio bidimensional, tales como la morfologia,
las figuras basicas, el equilibrio, la proporcidn, y la armonia, introduciendo aspectos como el color y la
tipografia. Se trabajara con herramientas digitales propias de los procesos de disefio, permitiendo a los
estudiantes desarrollar composiciones visuales complejas. Ademds, se fomenta la integracién de distintos
elementos como el dibujo, la ilustracidn, el texto y la fotografia en proyectos creativos. La metodologia
incluye la gestidn y analisis de la informacidn previa a cada proyecto, preparando a los estudiantes para
comprender y aplicar el lenguaje visual y gréafico en sus propuestas. Al finalizar el curso, los alumnos
habran adquirido una sdlida capacidad para organizar, componer y transformar imagenes, dominando
técnicas avanzadas de disefio y retoque digital.

3. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

Competencias basicas:

e CB1. Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de
estudio que parte de la base de la educacidn secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que,
si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican
conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

e (CB2. Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa
de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su drea de estudio

® CB3. Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente
dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes
de indole social, cientifica o ética.

e (CB4. Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico
tanto especializado como no especializado.
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® CB5. Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

Competencias transversales:

e (CT2. Comunicacion estratégica. Transmitir mensajes (ideas, conceptos, sentimientos, argumentos),
tanto de forma oral como escrita, alineando de manera estratégica los intereses de los distintos
agentes implicados en la comunicacidn.

e (T4. Liderazgo influyente. Influir en otros para guiarles y dirigirles hacia unos objetivos y metas
concretos, tomando en consideracidn sus puntos de vista, especialmente en situaciones derivadas de
entornos volatiles, inciertos, complejos y ambiguos (VUCA) del mundo actual.

e (CT5. Trabajo en equipo. Cooperar con otros en la consecucién de un objetivo compartido,
participando de manera activa, empatica y ejerciendo la escucha activa y el respeto a todos los
integrantes.

Competencias especificas:

CE1. Conocer y aplicar la teoria de las formas y las leyes de percepcidn visual en el disefio grafico.
CE2. Utilizar técnicas de representacion grafica, tanto en dos como en tres dimensiones, como
instrumento de andlisis, ideacion, expresidn y presentacion de ideas con bocetos y mapas de ideas.
e CE13. Aplicar la técnica de la ilustracidn y sus aplicaciones en el disefio grafico.
e CE14. Aplicar la técnica de la tipografia y sus aplicaciones en el disefio grafico.

Resultados de aprendizaje:

e RAL: Entender de los principios basicos y aplicaciones del dibujo, color y diseiio en dos dimensiones
con especial atencidn a su relacion con el comportamiento y respuesta humanos.
e RA2: Aplicar los principios basicos del lenguaje visual, grafico, compositivo y de organizacién.

En la tabla inferior se muestra la relacién entre las competencias que se desarrollan en la asignatura y los
resultados de aprendizaje que se persiguen:

Competencias ’ Resultados de aprendizaje ‘

RA1. Entender de los principios basicos y aplicaciones del dibujo,
color y disefio en dos dimensiones con especial atencidon a su
relacion con el comportamiento y respuesta humanos.

CB1, CB3, CB4, CT2, CT4, CT5,
CE1, CE14

RA2. Aplicar los principios basicos del lenguaje visual, grafico,

CB2, CB5, CT5, CE1, CE2, CE13 . R
compositivo y de organizacion.

4. CONTENIDOS

Unidad 1. Introduccién a los elementos conceptuales basicos del disefio bidimensional y a la practica
con herramientas basicas digitales propias de los procesos de disefio.

Unidad 2. Metodologia y gestidn de la informacidn previa a un proyecto.

Unidad 3. Aplicacidon y comprension de los principios basicos del lenguaje visual, grafico y compositivo:
morfologia, figuras bésicas, estructuras, equilibrio, proporcidn, armonia, tipografia, composicion,
transformacién, color, tratamiento de imagen, fotografia, retoque.

Unidad 4. Metodologia de andlisis e integracidn de los distintos elementos que intervienen en el
proceso de disefio: dibujo, ilustracién, texto y fotografia.
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5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacion, se indican los tipos de metodologias de ensefianza-aprendizaje que se aplicaran:

Clase magistral

Aprendizaje cooperativo

Aprendizaje basado en proyectos

Aprendizaje basado en ensefianzas de taller

Entornos de simulacion

6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuacion, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizaran y la dedicacion en horas
del estudiante a cada una de ellas:

Actividad formativa Numero de horas

Clases magistrales 8h
Clases de aplicacion practica 22 h
Resolucidn de problemas 4h
Elaboracién de informes y escritos 10h
Investigaciones y proyectos 10h
Actividades en talleres y/o laboratorios 18 h
Trabajo auténomo 50 h
Debates y coloquios 8h
Tutoria académica 18 h
Pruebas de conocimiento 2h

7. EVALUACION

A continuacion, se relacionan los sistemas de evaluacidn, asi como su peso sobre la calificacion total de la
asignatura:

Pruebas de conocimiento 60%
Informes y escritos 5%
Caso / Problema 10%
Investigaciones y proyectos 20%
Observacion del desempefio 5%
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En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podrds consultar en detalle las actividades de
evaluacion que debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacion de cada
una de ellas.

7.1. Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberds obtener una calificacién mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacién final (media ponderada durante el curso) de la asignatura. Las actividades
evaluables (entregas, trabajos, proyectos, retos, presentaciones, etc.) deben tener una calificacion minima
de mayor o igual a 5/10 para poder superar la asignatura en convocatoria ordinaria, salvo que se justifique
con argumentos y/o evidencias que se valoren adecuados segun el criterio de profesor.

Igualmente, sera necesario obtener una calificacién mayor o igual que 5,0 en la prueba final, para que la
misma pueda hacer media con el resto de las actividades.

7.2. Convocatoria extraordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria extraordinaria deberas obtener una calificacion mayor o igual
que 5,0 sobre 10,0 en la calificacién final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacién mayor o igual que 5,0 en la prueba final, para
que la misma pueda hacer media con el resto de las actividades.

Igualmente, se deben entregar las actividades no superadas en convocatoria ordinaria, tras haber recibido

las correcciones correspondientes a las mismas por parte del docente, o bien aquellas que no fueron
entregadas de caracter obligatorias o que no superen una calificacién minima determinada.

8. CRONOGRAMA

En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de la
asignatura:

Actividades evaluables Fecha
Actividad 1 Semana 16
Actividad 2 Semana 2
Actividad 3 Semana 14
Actividad 4 Semana 12
Actividad 5 Semana 18
Prueba de conocimiento Semana 18

Este cronograma podrd sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades. Cualquier
modificacion sera notificada al estudiante en tiempo y forma.
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9. BIBLIOGRAFIA

A continuacion, se indica bibliografia recomendada:

Ades, D. (2002). Fotomontaje. Editorial Gustavo Gili.

Chamorro, J. (2022). Disefio grdfico y collage: Influencias, inspiracion e interaccion. Hoaki

Dondis, D. A. (2017). La sintaxis de la imagen. Introduccién al alfabeto visual. Editorial Gustavo Gili.

Heller, E. (2010). Psicologia del color: Cémo actuan los colores sobre los sentimientos y la razon.

Editorial Gustavo Gili.

Jardi, E. (2012). Pensar con imdgenes. Editorial Gustavo Gili.

e Munari, B. (2016). Disefio y comunicacion visual: Contribucion a una metodologia diddctica. Editorial
Gustavo Gili.

e Munari, B. (2017). Fantasia. Invencion, creatividad e imaginacion en las comunicaciones visuales.

Editorial Gustavo Gili.

Muller-Brockmann, J. (2012). Sistemas de reticulas. Editorial Gustavo Gili.

Lupton, H. (2024). Pensar con tipos. Editorial Gustavo Gili.

Wong, W. (2011). Fundamentos del disefio. Editorial Gustavo Gili.

10. UNIDAD DE ORIENTACION EDUCATIVA, DIVERSIDAD E
INCLUSION

Desde la Unidad de Orientacion Educativa, Diversidad e Inclusién (ODI) ofrecemos acompafiamiento a
nuestros estudiantes a lo largo de su vida universitaria para ayudarles a alcanzar sus logros académicos.
Otros de los pilares de nuestra actuacidn son la inclusidn del estudiante con necesidades especificas de
apoyo educativo, la accesibilidad universal en los distintos campus de la universidad y la equiparacién de
oportunidades.
Desde esta Unidad se ofrece a los estudiantes:
1. Acompafiamiento y seguimiento mediante la realizacidn de asesorias y planes personalizados a
estudiantes que necesitan mejorar su rendimiento académico.
2. En materia de atencidn a la diversidad, se realizan ajustes curriculares no significativos, es decir,
a nivel de metodologia y evaluacién, en aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo
educativo persiguiendo con ello una equidad de oportunidades para todos los estudiantes.
3. Ofrecemos a los estudiantes diferentes recursos formativos extracurriculares para desarrollar
diversas competencias que les enriqueceran en su desarrollo personal y profesional.
4. Orientacion vocacional mediante la dotacién de herramientas y asesorias a estudiantes con
dudas vocacionales o que creen que se han equivocado en la eleccion de la titulacion.

Los estudiantes que necesiten apoyo educativo pueden escribirnos a:
orientacioneducativa.uev@universidadeuropea.es

11. ENCUESTAS DE SATISFACCION

iTu opinién importal

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccién para detectar puntos fuertes
y dreas de mejora sobre el profesorado, la titulacidn y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu correo
electrénico.

Tu valoracidn es necesaria para mejorar la calidad de la titulacion.

Muchas gracias por tu participacion.
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