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1. DATOS BASICOS

Asignatura Ser Disefiador

Titulacion Grado en Disefio de Producto

Escuela/ Facultad Escuela de Arquitectura, Ingenieria y Disefio - Campus Creativo

Curso Primero

ECTS 6 ECTS

Caracter Basico

Idioma/s Castellano

Modalidad Presencial

Semestre S1

Curso académico 2024-2025

Docente coordinador Esther Campos Serrulla

2. PRESENTACION

Se trata de realizar un acercamiento al ejercicio de la profesién de disefiador de producto y a todas sus
especialidades relacionadas, desde los puntos de vista tedrico, practico y deontolégico. Para ello se pondra
al estudiante en el centro del aprendizaje experiencial para que aprenda todo el proceso que requiere la
figura del disefiador de producto.

Acercamiento al ejercicio de la profesion de disefiador de producto y a todas sus especialidades
relacionadas, desde los puntos de vista tedrico, practico y deontolégico. Desde la formulacién del encargo
a su solucidn satisfactoria, pasando por el desarrollo de la propuesta atendiendo a todas las necesidades
que plantea cliente y sociedad en su conjunto. Mediante practicas guiadas, se introduce al alumno al
mundo del disefio de producto y a sus multiples posibilidades desde el punto de vista profesional.

3. RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

Conocimientos

CONO4: Identificar la estructura profesional, empresarial y comercial de la industria del disefio
de producto.

e Reconocer lo que significa ser un disefiador de producto.

Habilidades
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HABO4: Utilizar de manera profesional las herramientas que demuestren las capacidades
proyectuales, técnicas y artisticas personales.

e Desarrollar el acercamiento al ejercicio de la profesidn de disefiador de producto y a
todas sus especialidades relacionadas desde los puntos de vista teérico, practico y
deontolégico.

e Descubrir el mundo del disefio y sus multiples posibilidades desde el punto de vista
profesional.

e Evaluar la dindmica de los grupos de trabajo y su gestién eficaz.

Transformar ideas en productos, asumiendo los riesgos y superando los obstaculos

Competencias

COMP15. Capacidad para crear proyectos de disefio de producto desde una perspectiva
multidisciplinar, a partir del empleo de herramientas informaticas, tanto a nivel de software
como de hardware.

COMP19. Capacidad para aplicar las teorias de la forma y la composicién en la creacion de
disefios de productos acordes a las necesidades y requerimientos de los usuarios, y que sean
coherentes con la relacion entre forma, funcién y el contexto en que puedan ser utilizados, y
respondan a los principios de usabilidad universal.

4. CONTENIDOS

* Aproximacién al concepto “ser disefiador”.

* Busqueda de una trayectoria profesional.

* Claves del funcionamiento del trabajo en equipo.

* Claves para ser disefador de producto e iniciar proyectos propios.
* Complejidad cultural en el sector del disefio de producto.

* Introduccidn a los primeros pasos en el mundo profesional del disefiador.

5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacidn, se indican los tipos de metodologias de ensefianza-aprendizaje que se aplicaran:
* Aprendizaje basado en proyectos
* Clase magistral

* Método del caso
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6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuacion, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizaran y la dedicacidon en horas
del estudiante a cada una de ellas:

Modalidad presencial:

Actividad formativa Nimero de horas

Clases magistrales 12
Seminarios de aplicacién practica 18
Andlisis de casos 24
Exposiciones orales de trabajos 2
Elaboracion de informes y escritos 10
Investigaciones y proyectos 6
Trabajo autbnomo 56
Debates y coloquios 8
Tutoria académica 12
Pruebas de evaluacion presenciales 2

7. EVALUACION

A continuacidn, se relacionan los sistemas de evaluacidn, asi como su peso sobre la calificacién total de la
asignatura:

Modalidad presencial:

Sistema de evaluacion Peso
Pruebas de evaluacion presenciales 30-50 %
Exposiciones orales 5-20 %
Informes y escritos 10-15%
Caso/problema 15-30%
Investigaciones y proyectos 10-15%
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En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podrds consultar en detalle las actividades de
evaluacion que debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacién de cada
una de ellas.

7.1. Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberds obtener una calificacién mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacidn final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacion mayor o igual que 5,0 en la prueba final, para
que la misma pueda hacer media con el resto de las actividades. Ademas, sera necesaria la entrega de al
menos el 50 % de las actividades del curso.

7.2. Convocatoria extraordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria extraordinaria deberds obtener una calificacion mayor o igual
que 5,0 sobre 10,0 en la calificacidn final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacion mayor o igual que 5,0 en la prueba de
evaluacion final, para que la misma pueda hacer media con el resto de las actividades.

Se deben entregar las actividades no superadas en convocatoria ordinaria, tras haber recibido las
correcciones correspondientes a las mismas por parte del docente, o bien aquellas que no fueron
entregadas. En cualquier caso el numero minimo de actividades a entregar para poder superar la
convocatoria extraordinaria sera del 50% de las actividades realizadas durante el curso, o en su defecto,
otra actividad diferente y equivalente a las anteriores a propuesta del docente.

8. CRONOGRAMA

En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de la

Actividades evaluables Fecha

asignatura:

Actividad 1. Semana 2-4
Actividad 2. Semana 8-10
Actividad 3. Semana 12-14
Actividad 4. Semana 16-18
Prueba de evaluacion ordinaria. Semana 18
Prueba de evaluacidn extraordinaria. Periodo de evaluaciones
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Cronograma orientativo de numero de actividades y fechas. Este cronograma podra sufrir modificaciones
por razones logisticas de las actividades. Cualquier modificacion serd notificada al estudiante en tiempo y
forma.

(*) El cronograma definitivo quedara a disposicién del alumno al inicio del curso en el documento “Plan
de Trabajo” como anexo a esta guia.
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10. UNIDAD DE ORIENTACION EDUCATIVA Y DIVERSIDAD

Desde la Unidad de Orientacién Educativa y Diversidad (ODI) ofrecemos acompafiamiento a nuestros
estudiantes a lo largo de su vida universitaria para ayudarles a alcanzar sus logros académicos. Otros de
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los pilares de nuestra actuacion son la inclusion del estudiante con necesidades especificas de apoyo
educativo, la accesibilidad universal en los distintos campus de la universidad y la equiparacién de
oportunidades.

Desde esta Unidad se ofrece a los estudiantes:

1. Acompafiamiento y seguimiento mediante la realizacién de asesorias y planes personalizados a
estudiantes que necesitan mejorar su rendimiento académico.

2. En materia de atencidn a la diversidad, se realizan ajustes curriculares no significativos, es decir, a
nivel de metodologia y evaluacion, en aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo
educativo persiguiendo con ello una equidad de oportunidades para todos los estudiantes.

3. Ofrecemos a los estudiantes diferentes recursos formativos extracurriculares para desarrollar
diversas competencias que les enriquecerdn en su desarrollo personal y profesional.

4. Orientacion vocacional mediante la dotacidn de herramientas y asesorias a estudiantes con dudas
vocacionales o que creen que se han equivocado en la eleccién de la titulacion

Los estudiantes que necesiten apoyo educativo pueden escribirnos a:
orientacioneducativa@universidadeuropea.es

11. ENCUESTAS DE SATISFACCION

iTu opinién importal

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccién para detectar puntos fuertes
y dreas de mejora sobre el profesorado, la titulacidn y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu correo
electronico.

Tu valoracidn es necesaria para mejorar la calidad de la titulacién.

Muchas gracias por tu participacion.
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