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1. DATOS BASICOS

Asignatura Dibujo Analdgico

Titulacion Grado en Disefio de Producto

Escuela/ Facultad

Campus Creativo

Curso

Primero
ECTS

6 ECTS
Caracter
Idioma/s Basica
Modalidad Castellano
Semestre Presencial
Curso académico s1
Docente coordinador 2025/2026

Rubén Morales Gonzélez

2. PRESENTACION

En el disefio de producto, el dibujo analdgico se posiciona como una herramienta esencial para transformar
ideas abstractas en representaciones visuales concretas. Esta asignatura introduce a los estudiantes en los
fundamentos de la expresidn plastica y la creatividad, explorando el dibujo como un lenguaje grafico versatil
y potente para comunicar conceptos e ideas.

A lo largo del curso, se abordarad el manejo de materiales y soportes tradicionales. Los elementos graficos
fundamentales, como la composicién, el encaje, la proporcion, el encuadre, la perspectiva y la escala, seran
analizados y aplicados a través de ejercicios practicos y reflexivos.

Se fomentara la capacidad de sintesis visual, incentivando el dibujo a mano alzada para representar objetos
de manera precisa y creativa, mientras se contextualizan los temas explorados con referentes histdricos y
contempordaneos relevantes. Ademas, los estudiantes exploraran la representacidn de espacios y perspectivas
desde un enfoque artistico, descubriendo como estas herramientas graficas pueden integrarse en el proceso
creativo y en la expresion visual de ideas.

Al finalizar la asignatura, los estudiantes habran desarrollado una base sdlida en el dibujo analégico, no solo
como una habilidad técnica, sino también como un medio para potenciar la creatividad y comunicar
efectivamente en el ambito del disefio de producto.

3. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAIJE
CONOCIMIENTOS

CONO1: Identificar las caracteristicas y posibilidades del dibujo y la expresidn grafica en 2D y en 3D aplicados
al disefio de producto.

1. Identificar la evolucidon de la representacidn bidimensional con las distintas corrientes histéricas y
contemporaneas del arte, la arquitectura y el disefio.
2. Identificar los principios bdsicos del lenguaje visual.
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HABILIDADES

HABO1: Aplicar las técnicas del dibujo 2D y 3D utilizando herramientas tradicionales y el hardware y software
digital.
1. Aplicar las técnicas propias del dibujo analdgico, como color, composicidn, proporcidn y encaje.
2. Aplicar metodologias con capacidad analitica para la resolucidn creaciones artisticas que tengan
el dibujo como método de expresion.

COMPETENCIAS

1. COMPO1. Capacidad para utilizar técnicas de representacién grafica, tanto en dos como en tres
dimensiones, como instrumento de analisis, ideacion, expresién y presentacion de ideas con
bocetos y mapas de ideas.

2. COMPO02. Capacidad para desarrollar la comprensién bidimensional y tridimensional del espacio
fisico-virtual y de la interaccion con otros objetos de dichos espacios.

4. CONTENIDOS

* Introduccidn a los elementos de la expresion plastica y de la creatividad, potenciando el dibujo como
lenguaje grafico capaz de expresar ideas.

*  Materialesy soportes para el manejo y la realizacion del dibujo, aplicando técnicas basicas, como grafito,
carboncillo, marcadores o técnicas mixtas.

* Los elementos graficos fundamentales: composicién, encaje, proporcion, encuadre, perspectiva y
escala.

* Sintesis de objetos mediante el dibujo a mano alzada, contextualizando cada unidad tematica con
referentes histdricos y contemporaneos.

*  Espacios y perspectivas desde el dmbito del dibujo artistico

*  Proceso creativo y utilizacién del dibujo como vehiculo de expresién de ideas.

5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacion, se indican los tipos de metodologias de ensefianza-aprendizaje que se aplicaran:

e Clase magistral
* Aprendizaje basado en problemas
*  Aprendizaje basado en proyectos

* Aprendizaje basado en ensefanzas de taller

6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

Modalidad presencial:

Actividad formativa Numero de horas

Clases magistrales 10h
Seminarios de aplicacion practica 20h
Resolucion de problemas 20h
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Investigaciones y proyectos 10h
Actividades en talleres y/o laboratorios 12h
Trabajo auténomo 56h
Debates y coloquios 8h
Tutoria académica 12h
Pruebas de evaluacidn presenciales 2h

7. EVALUACION

Modalidad presencial:

Sistema de evaluacion Peso

Pruebas de evaluacion presenciales 30-50%
Caso/problema 10-20%
Investigaciones y proyectos 20-40%
Cuaderno de practicas de laboratorio/taller 10-20%

En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podras consultar en detalle las actividades de
evaluacion que debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacion de cada
una de ellas.

7.1. Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberas obtener una calificacion mayor o igual que 5,0
sobre 10,0 en la calificacidn final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacion mayor o igual que 5,0 en la prueba final, para
que la misma pueda hacer media con el resto de las actividades. Ademas, sera necesaria la entrega de al
menos el 50 % de las actividades del curso.

7.2. Convocatoria extraordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria extraordinaria deberds obtener una calificacién mayor o igual
que 5,0 sobre 10,0 en la calificacion final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacién mayor o igual que 5,0 en la prueba de evaluacién
final, para que la misma pueda hacer media con el resto de las actividades.

Se deben entregar las actividades no superadas en convocatoria ordinaria, tras haber recibido las
correcciones correspondientes a las mismas por parte del docente, o bien aquellas que no fueron
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entregadas. En cualquier caso el nimero minimo de actividades a entregar para poder superar la
convocatoria extraordinaria serd del 50% de las actividades realizadas durante el curso, o en su defecto,

otra actividad diferente y equivalente a las anteriores a propuesta del docente.

8. CRONOGRAMA

Actividades evaluables Fecha

Actividad 1 Semana 4
Actividad 2 Semana 8
Actividad 3 Semana 10
Actividad 4 Semana 12
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10. UNIDAD DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Estudiantes con necesidades especificas de apoyo educativo:

Las adaptaciones o ajustes curriculares para estudiantes con necesidades especificas de apoyo educativo,
a fin de garantizar la equidad de oportunidades, seran pautadas por la Unidad de Atencion a la Diversidad
(UAD).

Sera requisito imprescindible la emisién de un informe de adaptaciones/ajustes curriculares por parte de
dicha Unidad, por lo que los estudiantes con necesidades especificas de apoyo educativo deberdn
contactar a través de: unidad.diversidad@universidadeuropea.es al comienzo de cada semestre.

11. ENCUESTAS DE SATISFACCION

iTu opinién importal

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccion para detectar puntos fuertes
y dreas de mejora sobre el profesorado, la titulacion y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu correo
electrénico.

Tu valoracidn es necesaria para mejorar la calidad de la titulacién.

Muchas gracias por tu participacion.



