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1. DATOS BASICOS

Asignatura Disefio Digital Il

Titulacion Grado en Disefo de Interiores

Escuela/ Facultad Campus Creativo

Curso Segundo
ECTS 6 ECTS

Caracter Obligatorio

Idioma/s Espafiol

Modalidad Presencial y Virtual

Semestre Segundo
Curso académico 2025-2026

Docente coordinador Pedro Juan Sdnchez Bermejo

2. PRESENTACION

La asignatura se centra en el uso integrado de programas de renderizado fotorrealista, disefio 3D, CAD y
retoque fotogréfico, aplicados al disefio de interiores y la representacion arquitectonica. Se abordan las
técnicas de representacion grafica 3D para la creacidn de visualizaciones precisas y detalladas mediante
tecnologia digital de renderizado, con un enfoque especial en los elementos arquitecténicos, la
iluminacién y la percepcién espacial en entornos interiores. Se estudia cdmo optimizar las luces digitales
y los materiales en el renderizado fotorrealista, buscando obtener imagenes de alta calidad que simulen
con precisién la realidad. Ademas, la asignatura introduce los principios bdsicos de animacion digital,
permitiendo generar recorridos e interacciones en espacios 3D. A lo largo del curso, se combinan las
herramientas de disefio digital con técnicas de postproduccién, promoviendo una comprensién completa
del proceso de creacion visual en entornos tridimensionales.

3. RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

Conocimientos
CON1, Distinguir las herramientas 3D adecuadas para resolver proyectos de disefio digital. CON3,
Identificar las necesidades del usuario dando soluciones en el proyecto de disefio de interiores. -
Distinguir los atributos visuales de los objetos reales.

Habilidades
HAB3, Utilizar tecnologia digital 3D para la definicidon y comunicacion adecuada del disefio. - Aplicar la
seleccion del punto de vista para la cdmara fotografica en interiores 3D. - Planificar la iluminacién
natural y artificial en interiores 3D. - Aplicar los atributos visuales de los objetos reales a los objetos
digitales. - Utilizar herramientas del disefio para la creacién de materiales digitales. - Planificar el
desarrollo de la animacion 3D: el guion visual.

Competencias
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COMP1. Capacidad de demostrar conocimientos avanzados y una comprension de los aspectos
tedricos y practicos y de la metodologia de trabajo en su campo de estudio con una profundidad que
llegue hasta la vanguardia del conocimiento.

COMP32. Capacidad para crear ideas nuevas y conceptos a partir de ideas y conceptos conocidos,
llegando a conclusiones o resolviendo problemas, retos y situaciones de una forma original
(creatividad)

COMP34. Capacidad para utilizar las tecnologias de la informacién y de la comunicacion para la
busqueda y analisis de datos, la, la comunicacién y el aprendizaje (competencia digital)

COMP38. Capacidad para adaptarse a situaciones adversas, inesperadas, que causen estrés, ya sean
personales o profesionales, superandolas e incluso convirtiéndolas en oportunidades de cambio
positivo (resiliencia)

COMP24. Capacidad para manejar las tecnologias y herramientas digitales del disefio en las sucesivas
fases de creacion y produccidn de disefios de espacios interiores.

COMP27. Capacidad para realizar el retoque fotogréfico y el disefio vectorial utilizando programas
digitales.

COMP29. Capacidad para experimentar con el color en entornos digitales con fotografia y video

4. CONTENIDOS

- Trabajo simultaneo entre programas de Render fotorrealista, Disefio 3D, CAD, y de retoque
fotografico.

- Representacion grafica 3D para su uso con tecnologia digital del renderizado fotorrealista.
- Visualizacion del espacio, los elementos arquitectdnicos y la luz en interiores 3D.

- Optimizacidn de luces digitales para el render fotorrealista.

- Optimizacion de materiales digitales para el render fotorrealista.

- Introduccion a los Principios de animacion digital en interiores 3D.

5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacidn, se indican los tipos de metodologias de ensefianza-aprendizaje que se aplicaran:

Clase magistral/ web conference
Aprendizaje basado en problemas
Aprendizaje basado en proyectos
Aprendizaje basado en ensefianzas de taller
Entornos de simulacién

6. ACTIVIDADES FORMATIVAS
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A continuacidn, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizaran y la dedicacion en horas
del estudiante a cada una de ellas:

Modalidad presencial:

Actividad formativa Nimero de horas

Clases magistrales 12 (100% presenciales)

Seminarios de aplicacion practica 18 (100% presenciales)

Resolucion de problemas 8 (50% presenciales)
Investigaciones y proyectos 30 (40% presenciales)
Actividades en talleres y/o laboratorio 4 (100% presenciales)
Trabajo autdbnomo 56

Debates y coloquios 8 (100% presenciales)

Tutoria 12 (100% presenciales)

Pruebas de evaluacién presenciales 2 (100% presenciales)

Modalidad virtual:

Actividad formativa Numero de horas
Clases magistrales 12

Clases virtuales sincronas 18

Resolucién de problemas 8

Investigaciones y proyectos 30

Actividades sincronas en talleres y/o laboratorio A

Estudios de contenidos y actividad complementaria 56

Foro virtual 8

Tutoria académica virtual sincrona 12

Pruebas de evaluacién presenciales 2(100%presenciales)
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7. EVALUACION

A continuacidn, se relacionan los sistemas de evaluacidn, asi como su peso sobre la calificacidn total de la
asignatura:

Modalidad presencial:

Sistema de evaluacion Peso

- 0,
Pruebas de evaluacion presenciales 50-60%
Caso/problema 5-10%
Investigaciones y proyectos 20-40%
Cuaderno de practicas laboratorio/taller 5-10%

Modalidad virtual:

Sistema de evaluacion Peso

0,
Pruebas de evaluacién presenciales 2L
Caso/problema 5-10%
Investigaciones y proyectos 20-40%
Cuaderno de practicas laboratorio/taller 5-10%

En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podras consultar en detalle las actividades de
evaluacion que debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacién de cada
una de ellas.

7.1. Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria sera necesario obtener una calificacion final (media
ponderada) igual o superior a 5,0 sobre 10,0. Esta calificacion se calculara a partir de las tareas realizadas
alo largo del curso y la prueba final.

Es imprescindible cumplir con los siguientes requisitos:

Obtener una media ponderada igual o superior a 5,0 en el conjunto de las tareas. Las tareas no entregadas
se calificardn con 0.

Obtener una calificacidn igual o superior a 5,0 en la prueba final. En caso de no alcanzar esta nota minima,
la prueba no podra hacer media con el resto de las actividades, y por tanto no se podra superar la
asignatura.

7.2. Convocatoria extraordinaria
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Para superar la asignatura en convocatoria extraordinaria serd necesario obtener una calificacidn final
(media ponderada) igual o superior a 5,0 sobre 10,0. Esta calificacidn se calculard a partir de las tareas
realizadas a lo largo del curso y la prueba final.

Es imprescindible cumplir con los siguientes requisitos:

Obtener una media ponderada igual o superior a 5,0 en el conjunto de las tareas. Las tareas no entregadas
se calificaran con 0.

Obtener una calificacidn igual o superior a 5,0 en la prueba final. En caso de no alcanzar esta nota minima,
la prueba no podra hacer media con el resto de las actividades, y por tanto no se podra superar la
asignatura.

8. CRONOGRAMA

En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de la

asignatura:
Actividad 1 Semana 4
Actividad 2 Semana 8
Actividad 3 Semana 12
Actividad 4 Semana 16

Este cronograma podra sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades. Cualquier
modificacion serd notificada al estudiante en tiempo y forma.

9. BIBLIOGRAFIA

Bibliografia y referencias para el seguimiento de la asignatura:
e Birn, Jeremy. (2013). Digital Lighting and Rendering. New Riders Publishing.
e Manual de Autodesk Maya 2024: https://help.autodesk.com/view/MAYAUL/2024/ENU/
o Manual de Autodesk Arnold (Motor de render de Maya):
https://help.autodesk.com/view/ARNOL/ENU/?guid=arnold user guide ac arnold user guide

_html

» Guia para modelar construyendo una buena topologia poligonal: https://topologyguides.com/

10. UNIDAD DE ORIENTACION EDUCATIVA Y DIVERSIDAD

Desde la Unidad de Orientacién Educativa y Diversidad (ODI) ofrecemos acompafiamiento a nuestros
estudiantes a lo largo de su vida universitaria para ayudarles a alcanzar sus logros académicos. Otros de


https://help.autodesk.com/view/MAYAUL/2024/ENU/
https://help.autodesk.com/view/MAYAUL/2024/ENU/
https://help.autodesk.com/view/ARNOL/ENU/?guid=arnold_user_guide_ac_arnold_user_guide
https://help.autodesk.com/view/ARNOL/ENU/?guid=arnold_user_guide_ac_arnold_user_guide
https://topologyguides.com/
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los pilares de nuestra actuacion son la inclusidn del estudiante con necesidades especificas de apoyo
educativo, la accesibilidad universal en los distintos campus de la universidad y la equiparacién de
oportunidades.

Desde esta Unidad se ofrece a los estudiantes:

1. Acompafiamiento y seguimiento mediante la realizacién de asesorias y planes personalizados a
estudiantes que necesitan mejorar su rendimiento académico.

2. En materia de atencidn a la diversidad, se realizan ajustes curriculares no significativos, es decir, a
nivel de metodologia y evaluaciéon, en aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo
educativo persiguiendo con ello una equidad de oportunidades para todos los estudiantes.

3. Ofrecemos a los estudiantes diferentes recursos formativos extracurriculares para desarrollar
diversas competencias que les enriqueceran en su desarrollo personal y profesional.

4. Orientacién vocacional mediante la dotacion de herramientas y asesorias a estudiantes con dudas
vocacionales o que creen que se han equivocado en la eleccion de la titulacion

Los estudiantes que necesiten apoyo educativo pueden escribirnos a:
orientacioneducativa@universidadeuropea.es

11. ENCUESTAS DE SATISFACCION

iTu opinidn importa!

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccion para detectar puntos fuertes
y areas de mejora sobre el profesorado, la titulacion y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu correo
electronico.

Tu valoracidn es necesaria para mejorar la calidad de la titulacion.

Muchas gracias por tu participacion.
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