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1. DATOS BASICOS

Asignatura Teoria de la imagen

Grado en Disefio Gréfico Digital y Doble Grado en Publicidad y Disefio
Grafico Digital

Titulacion

Escuela/ Facultad Escuela de Arquitectura

Curso 12y 29

ECTS 6

Caracter Obligatoria

Idioma/s espaiiol

Modalidad presencial

Semestre 12
Curso académico 2024-2025

Docente coordinador Dr. Enrique Carrasco Molina

Dr. Carlos Moran Rodriguez

Docente . .
carlos.moran@universidadeuropea.es

2. PRESENTACION

La asignatura "Teoria de la Imagen" se enmarca dentro del Grado en Disefio Grafico Digital y Doble Grado
en Publicidad y Disefio Grafico Digital, siendo una materia fundamental para comprender los principios
visuales y su aplicacion en el ambito de la comunicacién y el disefio grafico. Esta asignatura proporciona a
los estudiantes las herramientas tedricas necesarias para analizar y criticar las imagenes desde una
perspectiva tanto histdrica como contemporanea, destacando la evolucién de la representacion visual a
lo largo del tiempo.

A lo largo del curso, se abordaran los conceptos clave de la semiologia de la imagen, asi como las
principales teorias que sustentan el analisis visual en diferentes contextos culturales y tecnoldgicos. La
asignatura se estructura en bloques tematicos que exploran desde los fundamentos clasicos de la teoria
de la imagen hasta las tendencias mas actuales, incluyendo el impacto de las nuevas tecnologias como la
inteligencia artificial, la realidad aumentada y los medios digitales en la creacién y percepcién de
imagenes.

El enfoque de la asignatura es tedrico-practico, combinando clases magistrales con analisis de casos,
debates y talleres que fomentan la participacidon activa del estudiante. Este enfoque permite a los
estudiantes aplicar los conceptos tedricos a situaciones reales, desarrollando proyectos visuales que
integren las nuevas tecnologias y reflexionen sobre la influencia social y ética de las imagenes en la era
digital.

Esta materia es imprescindible para formar a profesionales del disefio grafico y la publicidad con una
visién critica y profunda del papel de las imagenes en la comunicacién contemporanea, preparandolos
para enfrentar los desafios de un entorno visual en constante transformacion.

Los Objetivos de la asignatura se resumen en los siguientes puntos:

- Comprender los fundamentos tedricos de la imagen.
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- Desarrollar habilidades criticas para el analisis visual.

- Explorar la evolucién histérica de la representacion visual.

- Aplicar teorias visuales al disefio grafico y la publicidad.

- Integrar nuevas tecnologias en la creacion y andlisis de imagenes.
- Reflexionar sobre la ética y el impacto social de las imagenes.

- Desarrollar competencias de comunicacion visual.

- Fomentar la creatividad y la resolucién de problemas.

3. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

Competencias basicas:

CB1: Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de
estudio que parte de la base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que,
si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican
conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

CB5: Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

Competencias transversales:

CT1: Creatividad. Crear ideas nuevas y conceptos a partir de ideas y conceptos conocidos, llegando a
conclusiones o resolviendo problemas, retos y situaciones de una forma original.

CT3: Competencia digital. Utilizar las tecnologias de la informacién y de la comunicacién para la
busqueda y andlisis de datos, lainvestigacion, la comunicacidn y el aprendizaje.

CT8: Competencia ético-social. Mostrar comportamientos éticos y compromiso social en el
desempefio de las actividades de una profesion, asi como sensibilidad a la desigualdad y a la
diversidad.

Competencias especificas:

CE5 - Conocer la historia del arte y del disefio segln criterios culturales, técnicos,y estilisticos, asi
como su vocabulario caracterizador.

CE9 - Desarrollar habilidades comunicativas en grupos de trabajo de disefio grafico y tecnologias
creativas con especifico de autopromocion personal.

Resultados de aprendizaje:

RA1. Reconocer los diversos modelos de organizacion de la informacién en los medios multimedia
interactivos.

RA2. Describir los siguientes Tags: preimpresidn, produccidn, coordinacion, gestion, teoria, adobe
suite.

RA3. Identificar los elementos de interfaz basica y avanzada del software de aplicacion.

RAA4. Aplicar las estructuras y procesos de generacion de imagen a una necesidad concreta.

RAS. Aplicar las técnicas de creatividad iddneas a la resolucion de un problema de forma innovadora.
RA6. Utilizar el lenguaje expresivo para propiciar experiencias estéticas de acuerdo con los objetivos
de cada proyecto de disefio.

En la tabla inferior se muestra la relacién entre las competencias que se desarrollan en la asignatura y los
resultados de aprendizaje que se persiguen:

Competencias Resultados de aprendizaje

CE5 RA1. Reconocer los diversos modelos de organizacion de la informacion en
los medios multimedia interactivos.
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CE5 RA2. Describir los siguientes Tags: preimpresion, produccion, coordinacidn,
gestion, teoria, adobe suite.

CE5 RA3. Identificar los elementos de interfaz basica y avanzada del software
de aplicacion.

CE9 RA4. Aplicar las estructuras y procesos de generacion de imagen a una
necesidad concreta.

CE9S RAS5. Aplicar las técnicas de creatividad iddneas a la resolucion de un
problema de forma innovadora.

CE9 RA6. Utilizar el lenguaje expresivo para propiciar experiencias estéticas de
acuerdo con los objetivos de cada proyecto de disefo.

4. CONTENIDOS

La materia estd organizada en seis unidades de aprendizaje, las cuales, a su vez, estan divididas en temas
(cuatro o cinco temas dependiendo de las unidades):

1. Fundamentos Tedricos de la Imagen

1.1 Introduccion a la Teoria de la Imagen

1.2 La Historia de la Representacion Visual

1.3 La Imagen y la Cultura Visual Contemporanea

2. Teorias Clasicas y Analisis Visual

2.1 La Teoria de la Gestalt y la Percepcion Visual
2.2 La Semiologia de la Imagen

2.3 Propaganda y Publicidad

3. Componentes Formales de la Imagen

3.1 El Color en la Imagen: Psicologia y Simbologia
3.2 La Imagen Poética y la Imagen Persuasiva

3.3 La Fotografia y su Impacto en la Publicidad

4. Lenguajes Audiovisuales y Nuevas Tecnologias
4.1 El Cine como Lenguaje Visual en la Publicidad
4.2 Nuevas Tecnologias en la Creacion de Imagenes
4.3 La Globalizacion y la Publicidad Digital

5. Etica y Futuro de la Imagen

5.1 Etica en la Manipulacién de Imagenes

5.2 Iconicidad y Expresividad en la Imagen

5.3 5.3 Actualidad y Futuro en la Publicidad Visual

5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacién, se indican los tipos de metodologias de ensefianza-aprendizaje que se
aplicaran:

Clase magistral

Aprendizaje cooperativo

Aprendizaje basado en problemas

Aprendizaje basado en proyectos

Aprendizaje basado en ensenanzas de taller

Aprendizaje inverso
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e Entornos de simulacion

6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuacion, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizaran y la dedicacién en
horas del estudiante a cada una de ellas:

Modalidad presencial:

Actividad formativa Numero de horas

Clases magistrales 10h
Seminarios de aplicacion practica 20h
Resolucion de problemas 12 h
Elaboracion de informes y escritos 10h
Investigaciones y proyectos 12 h
Actividades en talleres y/o laboratorios 8h
Trabajo auténomo 56 h
Debates y coloquios 8h
Tutoria académica 12 h
Pruebas de evaluacién presenciales 2h

7. EVALUACION

A continuacidn, se relacionan los sistemas de evaluacion, asi como su peso sobre la calificacion total de la
asignatura:

Modalidad presencial:

Sistema de evaluacion Peso

Pruebas de evaluacién presenciales 40%
Informes y escritos 10%
Caso/problema 10%
Investigaciones y proyectos 20%
Cuaderno de practicas de laboratorio/taller 20%
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En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podras consultar en detalle las actividades de
evaluacién que debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacion de cada
una de ellas.

7.1. Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberas obtener una calificacién mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacion final (media ponderada) de la asignatura. En todo caso, serd necesario
que obtengas una calificacion mayor o igual que 4,0 en cada uno de los ejercicios que componen el
curso, para que puedan hacer media con el resto de ejercicios y actividades, dado que cada ejercicio
aborda un aspecto concreto de la materia a aprender y todos los aspectos deben superarse. Para el caso
en que en un ejercicio se obtenga calificacidn menor a 4, ese ejercicio debera volver a presentarse en
convocatoria extraordinaria, con independencia de que la media de todos los ejercicios haya sido
superior. En ese caso la nota final que se asignara en convocatoria ordinaria serd de 4, si bien las notas de
los ejercicios que el estudiante haya aprobado se guardaran hasta convocatoria extraordinaria. Una vez
superados en convocatoria extraordinaria el o los ejercicios con nota inferior a 4, se hard media entre
esos ejercicios y los aprobados en convocatoria ordinaria. Las notas de ejercicios aprobados solo se
guardaran de convocatoria ordinaria a convocatoria extraordinaria del mismo curso académico.

En la convocatoria ordinaria la evaluacidon tendrd un caracter continuo y formativo y podra realizarse
tanto a nivel individual como grupal, coherentemente con la naturaleza de las actividades formativas
planteadas.

Entre las actividades formativas evaluables se incluye:

Pruebas de conocimiento especificas y generales, trabajos individuales y en grupo, trabajos particulares
realizados en un corto espacio de tiempo o prolongados a lo largo del curso. Para superar la asignatura
serd indispensable que el alumno participe, realice, entregue y apruebe todos los trabajos y pruebas
planteadas en el desarrollo de la asignatura.

Loe ejercicios procedimentales a realizar en clase, constituyen actividades evaluables. Los ejercicios
procedimentales desarrollan aspectos concretos del aprendizaje y refuerzan la capacidad proyectual del
alumno de manera practica y eficiente. Dado que la asignatura es presencial y obligatoria, estos ejercicios
se realizardn durante la clase, sin que sea necesario un preaviso de los mismos. Por ello, el estudiante
deberd asistir siempre a las clases con los medios materiales e informaticos suficientes para poder
desarrollar estos ejercicios.

Asistencia:

Se establece un porcentaje de asistencia minimo para la evaluacién continua del 75 %.

La asistencia sera presencial.

La incorporacion a la clase con mas de 15 minutos de retraso se considera falta de asistencia del 50%.

La incorporacion a clase con mds de 1 h de retraso se considera falta de asistencia 100%.

El abandono de la clase antes de su finalizacion se considera falta de asistencia del 50%.

La pérdida de evaluacidn continua significa el suspenso de la asignatura, salvo casos excepcionales que
seran debidamente valorados por la profesora y la direccion.

Procedimiento para presentar justificante de falta de asistencia:

Se presentara original a la Coordinadora Académica y se le enviara escaneado con copia a la profesora de
la asignatura.

Nota: Si se realizan pruebas de evaluacidn, el estudiante ya no podra constar como no presentado en
convocatoria ordinaria, sino que se evaluara con la calificacion correspondiente.

7.2. Convocatoria extraordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberas obtener una calificacién mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacidn final (media ponderada) de la asignatura.
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En todo caso, serd necesario que obtengas una calificacion mayor o igual que 4,0 en la prueba final, para
que la misma pueda hacer media con el resto de actividades.

Se deben entregar las actividades no superadas en convocatoria ordinaria, tras haber recibido las

correcciones correspondientes a las mismas por parte del docente, o bien aquellas que no fueron
entregadas.

8. CRONOGRAMA

En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de la
asignatura:

Actividades evaluables Fecha

Actividad 1. Fundamentos Tedricos de la Imagen Semana 1-3
Actividad 2. Teorias Clasicas y Analisis Visual Semana 4-6
Actividad 3. Componentes Formales de la Imagen Semana 7-10
Actividad 4. Lenguajes Audiovisuales y Nuevas Tecnologias Semana 11-13
Actividad 5. Etica y Futuro de la Imagen Semana 14-15
Actividad 6. Proyecto final Semana 15-16
Actividad 7. cuaderno laboratorio Semana 16-17
Actividad 8. Prueba objetiva Semana 18

Este cronograma podrd sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades. Cualquier
modificacidn sera notificada al estudiante en tiempo y forma.

9. BIBLIOGRAFIA

La obra de referencia para el seguimiento de la asignatura es:

e Saul Bass: A Life in Film & Design — Jennifer Bass & Pat Kirkham

e The Push Pin Graphic: A Quarter Century of Innovative Design and lllustration — Seymour Chwast &
Milton Glaser

e A Future for Design Principles in Screen Typography — Emil Ruder
e Rebranding business takes thought and preparation — Grray Andy

Recuerda que nuestra biblioteca es un recurso fundamental de busqueda. La web de nuestra biblioteca

es:
https://web-uec.bibliocrai.universidadeuropea.com

10. UNIDAD DE ORIENTACION EDUCATIVA Y DIVERSIDAD


https://web-uec.bibliocrai.universidadeuropea.com/
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Desde la Unidad de Orientacién Educativa y Diversidad (ODI) ofrecemos acompafiamiento a nuestros
estudiantes a lo largo de su vida universitaria para ayudarles a alcanzar sus logros académicos. Otros de
los pilares de nuestra actuacion son la inclusidon del estudiante con necesidades especificas de apoyo
educativo, la accesibilidad universal en los distintos campus de la universidad y la equiparacion de
oportunidades.
Desde esta Unidad se ofrece a los estudiantes:
1. Acompafiamiento y seguimiento mediante la realizacién de asesorias y planes personalizados a
estudiantes que necesitan mejorar su rendimiento académico.
2. En materia de atencidn a la diversidad, se realizan ajustes curriculares no significativos, es decir,
a nivel de metodologia y evaluacién, en aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo
educativo persiguiendo con ello una equidad de oportunidades para todos los estudiantes.
3. Ofrecemos a los estudiantes diferentes recursos formativos extracurriculares para desarrollar
diversas competencias que les enriqueceran en su desarrollo personal y profesional.
4. Orientacion vocacional mediante la dotacion de herramientas y asesorias a estudiantes con

dudas vocacionales o que creen que se han equivocado en la eleccidn de la titulacion.

Los estudiantes que necesiten apoyo educativo pueden escribirnos a:
orientacioneducativa@universidadeuropea.es

11. ENCUESTAS DE SATISFACCION
iTU opinion importa!

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccion para detectar puntos
fuertes y areas de mejora sobre el profesorado, la titulacidn y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu correo
electrdnico.

Tu valoracidn es necesaria para mejorar la calidad de la titulacion.

Muchas gracias por tu participacion.


mailto:orientacioneducativa@universidadeuropea.es
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PLAN DE TRABAIJO DE LA ASIGNATURA

COMO COMUNICARTE CON TU DOCENTE

Cuando tengas una duda sobre los contenidos o actividades, no olvides escribirla en los foros de tu
asignatura para que todos tus companeros y compafieras puedan leerla.

iEs posible que alguien tenga tu misma duda!

Si tienes alguna consulta exclusivamente dirigida al docente puedes enviarle un mensaje privado desde el
Campus Virtual. Ademads, en caso de que necesites profundizar en algin tema, puedes acordar una
tutoria.

Es conveniente que leas con regularidad los mensajes enviados por estudiantes y docentes, pues
constituyen una via mas de aprendizaje.

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

En este apartado se indica el cronograma con las fechas de entrega de las actividades evaluables de la
asignatura:

Peso en la
evaluacion
dela
actividad
evaluable

Actividades

Semana
evaluables

Contenidos

Semana 1-3 | 1. Fundamentos Tedricos de la Imagen Clases 6%
1.1 Introduccién a la Teoria de la Imagen tedrico-practicas
1.2 La Historia de la Representacidn Visual e Andlisis de casos
1.3 La Imagen y la Cultura Visual Contemporanea ¢ Debates y
coloquios
e Tutoria académica
Actividad evaluable
Semana 4-6 | 2. Teorias Clasicas y Analisis Visual Clases 6%
2.1 La Teoria de la Gestalt y la Percepcion Visual tedrico-practicas
2.2 La Semiologia de la Imagen e Andlisis de casos
2.3 Propaganda y Publicidad ¢ Debatesy
coloquios
e Tutoria académica
Actividad evaluable
Semana | 3. Componentes Formales de la Imagen Clases 6%
7-10 3.1 El Color en la Imagen: Psicologia y Simbologia tedrico-practicas
3.2 La Imagen Poética y la Imagen Persuasiva e Analisis de casos
3.3 La Fotografia y su Impacto en la Publicidad ¢ Debates y
coloquios
e Tutoria académica
Actividad evaluable
Semana | 4. Lenguajes Audiovisuales y Nuevas Tecnologias Clases 6%
11-13 4.1 El Cine como Lenguaje Visual en la Publicidad tedrico-practicas
4.2 Nuevas Tecnologias en la Creacion de ¢ Andlisis de casos
Imagenes * Debates y
4.3 La Globalizacion y la Publicidad Digital coloquios
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¢ Tutoria académica
Actividad evaluable

Semana |[5. Etica y Futuro de la Imagen Clases 6%
14-15 5.1 Etica en la Manipulacién de Imagenes tedrico-practicas
5.2 Iconicidad y Expresividad en la Imagen e Analisis de casos
5.3 5.3 Actualidad y Futuro en la Publicidad Visual e Debates y
coloquios

¢ Tutoria académica
Actividad evaluable

Semana | Proyecto final Entrega evaluable 20%
15-16

Semana | cuaderno laboratorio Entrega evaluable 20%
16-17

Semana 18 | Prueba objetiva Entrega evaluable 30%

Este cronograma podra sufrir modificaciones que seran notificadas al estudiante en tiempo y forma.

DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES DE EVALUACION

Actividad Descripcion Evaluacion
Investigaciones | Elaborar un informe donde se explore el impacto | Se evaluara la investigacion
y proyectos de tecnologias emergentes, como la inteligencia realizada, la claridad en la
artificial o la realidad aumentada, en la creacidny |exposicion de ideas, y la
percepcidn de imagenes. relevancia de los ejemplos
utilizados.
Caso / Los estudiantes deberan seleccionar imagenes Se calificara la profundidad del
problemas relevantes (de una campafia publicitaria, obra de |analisis, la originalidad de las
arte, o fendmeno visual contemporaneo) y realizar |ideas, y el uso adecuado de
un analisis critico aplicando las teorias vistas en conceptos teoricos.
clase.
Prueba de Un examen escrito que evalue la comprension de | Se evaluara la precision en las
evaluacién los conceptos clave de la teoria de la imagen, como | respuestas, la capacidad de
presencial la semiologia, la retérica visual, y el analisis argumentacién y la aplicacion
iconico. correcta de los términos
tedricos.
Cuaderno de Los estudiantes mantendran un cuaderno donde Se calificara la organizacion, la
practicas de registraran sus apuntes de las clases tedricas, junto | profundidad de las reflexiones,
laboratorio/talle | con reflexiones personales sobre los temas y la coherencia en la
r discutidos. Se espera que incluyan diagramas, presentacion de los conceptos.
analisis de imagenes y conexiones con otras
materias.

Se valorara también el interés, el compromiso con la asignatura, la constancia, la responsabilidad, la
interrelacién con las/los comparieros.
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DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES DE EVALUACION

En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podras consultar en detalle las actividades que
debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacion de cada una de ellas.
Cada actividad evaluable ha de ser aprobada por separado.

1) Pruebas de conocimiento. Se realizaran dos pruebas de conocimiento. Se debera obtener una nota
igual o superior a un 5 sobre 10 para aprobar esta parte. Se calculard la nota media entre parciales a
partir de una nota igual o superior a 5 sobre 10.

2) Caso/Problema — Exposicion oral. En esta parte se realizara un proyecto grupal que debera ser
expuesto en el aula. Se tendra en cuenta el nivel de comprension por parte del alumnado de los
conceptos relacionados con las habilidades comunicativas y la correcta aplicacidn de las mismas en pro
de una comunicacion eficaz en el proyecto grupal, asi como en el resto de las diversas situaciones
propuestas.

3) Observacion del desempeiio. En esta parte se valorara el aprendizaje adquirido, a través de la
participacion en las actividades del aula y de aquellos ejercicios individuales que el alumnado hara en
relacion con los temas explicados o charlas recibidas. En todo caso, dichos ejercicios se subiran al
Campus Virtual para que la profesora pueda hacer un seguimiento del aprendizaje del alumnado. Las
actividades se entregaran dentro de los plazos establecidos por la docente. En las actividades
participativas grupales se debera tomar una actitud participativa y correcta para el correcto desempefio
de las propuestas, y en ellas también se valorara, como en el apartado anterior, el nivel de compresion,
asi como las habilidades comunicativas del alumnado en las entregas de los documentos escritos y en las
exposiciones orales.

REGLAMENTO PLAGIO
Atendiendo al Reglamento disciplinario de los estudiantes de la Universidad Europea:

e El plagio, en todo o en parte, de obras intelectuales de cualquier tipo se considera falta muy grave.

e Las faltas muy graves relativas a plagios y al uso de medios fraudulentos para superar las pruebas
de evaluacién, tendran como consecuencia la pérdida de la convocatoria correspondiente, asi como
el reflejo de la falta y su motivo, en el expediente académico.
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