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Primero

6

Béasica
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Virtual
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2024-2025

Alberto Martinez Zornoza

Alberto Martinez Zornoza

2. PRESENTACION

En este curso En este curso se tratara la animacion orientada a peliculas de cine, plataformas y
television. Las primeras unidades profundizan en el arte de la animacion cubriendo desde mecanicas
del cuerpo hasta acting. Mas adelante se explicaran las diferencias entre animacién de dibujos
animados y peliculas de efectos visuales.

Para finalizar se explicara como renderizar un plano para que cause la mejor impresion en la demo.

3. RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocimientos

CONO03. Comparar los diferentes usos que pueden darse de la técnica de animacién 3D (producciones
cinematograficas, videojuegos, publicidad, educacién, arquitectura, simulacidn...):

« Clasificar los tipos de animacidn que componen una produccién cinematografica
«Identificar las especificaciones técnicas necesarias para una animacién para cine

CONOS5. Definir las posibilidades narrativas de la animacién audiovisual 3D, mediante el guion, las
técnicas de storytelling, acting y la propia secuenciacion de acciones.:

e Comparar las cualidades y procesos de una produccion de cine frente a un videojuego

Habilidades
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HABOG6. Crear producciones audiovisuales profesionales en 3D cinematograficas, de videojuegos y
publicidad

HABO7. Componer un porfolio competente para el mercado laboral del sector de la animacién
audiovisual 3D:

. Crear animaciones faciales avanzadas para personajes cinematograficos
. Generar ciclos y animaciones completas basadas en acting para obras cinematogréaficas
. Disefiar animaciones adaptadas a cada produccién

Competencias

CP02. Confeccionar una obra de animaciéon audiovisual de caracter profesional que recoja los
conocimientos adquiridos en el titulo

CPO06. Aplicar los principios de la animacién 3D a personajes bipedos, cuadripedos y props para
dotarlos de movimiento y definir el estilo mas afin a cada obra

CP08. Disefiar animaciones adaptadas a las necesidades de proyectos de diferente naturaleza dentro
de las industrias culturales

4. CONTENIDOS

- Animacién de personajes

- Animacién facial

- Animacidn facial avanzada

- Animacién para peliculas cinematograficas

- Animacién para televisién y otras plataformas de menor presupuesto

- Render

5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacion, se indican los tipos de metodologias de enseflanza-aprendizaje que se aplicaran:

e (lase magistral
e Aprendizaje basado en problemas.

e Aprendizaje basado en proyectos.
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6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuacion, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizaran y la dedicacion en
horas del estudiante a cada una de ellas:

Modalidad online:
Actividad formativa Numero de horas
Clases magistrales 8
Clases virtuales sincronas 22
Resolucién de problemas 30
Investigaciones y proyectos 18
Estudio de contenidos y documentaciéon complementaria (trabajo 60
auténomo)
Foro virtual 8
Exposiciones orales de trabajos sincronas 2
Pruebas de evaluacidn virtuales 2

7. EVALUACION

A continuacidn, se relacionan los sistemas de evaluacion, asi como su peso sobre la calificacién total
de la asignatura:

Modalidad online:
Pruebas de evaluacién virtuales 60 %
Exposiciones Orales 5%
Caso/problema 10%
Investigaciones y proyectos 25%
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7.1.Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberas obtener una calificacién mayor o igual a 5,0
sobre 10,0 en la calificacién final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, serd necesario que obtengas una calificacion mayor o igual que 5,0 en la/s prueba/s de
conocimientos y/o trabajo/s final/es, para poder superar la asignatura.

En las actividades que no formen parte de la/s prueba/s de conocimiento final/es, deberas obtener una
calificacién mayor o igual que 4 (media ponderada de todas ellas) para poder superar la asignatura.

Todas las actividades marcadas como troncales deberdn tener al menos una nota de 4,0 para poder superar
la asignatura.

En caso de no llegar a los minimos exigidos, la nota final serd como maximo un 4,0 o si es inferior, la media
ponderada de la asignatura, y serd necesario presentarse a la convocatoria extraordinaria para superar la
asignatura.

7.2.Convocatoria extraordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria extraordinaria deberas obtener una calificacion mayor o igual a
5,0 sobre 10,0 en la calificacidn final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, serd necesario que obtengas una calificacion mayor o igual que 5,0 en la/s prueba/s de
conocimientos y/o trabajo/s final/es, para poder superar la asignatura.

En las actividades que no formen parte de la/s prueba/s de conocimiento final/es, deberas obtener una
calificacién mayor o igual que 4 (media ponderada de todas ellas) para poder superar la asignatura.

Todas las actividades marcadas como troncales deberan tener al menos una nota de 4,0 para poder superar
la asignatura.

En caso de no llegar a los minimos exigidos, la nota final sera como maximo un 4,0 o si es inferior, la media
ponderada de la asignatura.

Se deben entregar las actividades no superadas en convocatoria ordinaria, tras haber recibido las
correcciones correspondientes a las mismas por parte del docente, o bien aquellas que no fueron entregadas.
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8. CRONOGRAMA

En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de la

asignatura.

Modalidad online:
Actividad 1. Semana 2
Actividad 2. Semana 3
Actividad 3 Semana 4
Actividad 4 Semana 6

Cronograma orientativo de numero de actividades y fechas. Este cronograma podra sufrir
modificaciones por razones logisticas de las actividades. Cualquier modificacién sera notificada al
estudiante en tiempo y forma.

(*) El cronograma definitivo quedara a disposicién del alumno al inicio del curso en el documento
“Plan de Trabajo” como anexo a esta guia.
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10. UNIDAD DE ORIENTACION EDUCATIVA Y DIVERSIDAD

Desde la Unidad de Orientacién Educativa y Diversidad (ODI) ofrecemos acompafiamiento a nuestros
estudiantes a lo largo de su vida universitaria para ayudarles a alcanzar sus logros académicos. Otros
de los pilares de nuestra actuacion son la inclusién del estudiante con necesidades especificas de
apoyo educativo, la accesibilidad universal en los distintos campus de la universidad y la
equiparacion de oportunidades.

Desde esta Unidad se ofrece a los estudiantes:

1. Acompafiamiento y seguimiento mediante la realizacién de asesorias y planes personalizados
a estudiantes que necesitan mejorar su rendimiento académico.

2. En materia de atencidén a la diversidad, se realizan ajustes curriculares no significativos, es
decir, a nivel de metodologia y evaluacion, en aquellos alumnos con necesidades especificas de
apoyo educativo persiguiendo con ello una equidad de oportunidades para todos los
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estudiantes.

3. Ofrecemos a los estudiantes diferentes recursos formativos extracurriculares para desarrollar
diversas competencias que les enriqueceran en su desarrollo personal y profesional.

4. Orientacién vocacional mediante la dotacién de herramientas y asesorias a estudiantes con
dudas vocacionales o que creen que se han equivocado en la eleccidn de la titulacién

Los estudiantes que necesiten apoyo educativo pueden escribirnos a:
orientacioneducativa@universidadeuropea.es

11. ENCUESTAS DE SATISFACCION

iTu opinién importa!
La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccion para detectar puntos
fuertes y areas de mejora sobre el profesorado, la titulacion y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu
correo electrénico.

Tu valoracidn es necesaria para mejorar la calidad de la titulacién.

Muchas gracias por tu participacion.


mailto:orientacioneducativa@universidadeuropea.es
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