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1. DATOS BASICOS

Asignatura Taller de maquetas

Titulacion Madster Universitario en Disefio de Interiores

Escuela/ Facultad Escuela de Arquitectura y Politécnica

Curso 1

ECTS 6

Caracter Obligatoria

Idioma/s Castellano

Modalidad Online OL / Presencial F2F

Semestre 190

Curso académico 2024-2025

Docente coordinador OL—Patricia Garcia / F2F—Patricia Garcia y Andrés Sudrez

2. PRESENTACION

La asignatura de Taller de maquetas esta fuertemente ligada a la representacion de espacios y a la
comunicacion de conceptos, y tiene, a su vez, un doble enfoque: por un lado, se trabajara desde un punto
de vista técnico, a partir de herramientas de modelado y edicidn de imagen, y, por otro lado, se trabajara
desde un punto de vista critico y analitico, entendiendo la importancia de la composicion y la narrativa
para alcanzar una comunicacion eficaz de lo imaginado.

De este modo, se abordara desde la elaboracién de maquetas fisicas o virtuales de caracter diagramatico,
a partir de las cuales explicar procesos, conceptos o estrategias formales, hasta la construccion de escenas
tridimensionales con una clara intencionalidad descriptiva o evocativa en cuanto a cuestiones de
proporcion, configuracion, uso, materialidad o atmadsfera.

3. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

Competencias basicas:

e (CB8: Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de
formular juicios a partir de una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones
sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos y juicios.

e (CB10: Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar
estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

Competencias transversales:

e CT1: Creatividad. Crear ideas nuevas y conceptos a partir de ideas y conceptos conocidos, llegando a
conclusiones o resolviendo problemas, retos y situaciones de una forma original.

e (T3: Competencia digital. Utilizar las tecnologias de la informacién y de la comunicacién para la
busqueda y andlisis de datos, la investigacién, la comunicacién y el aprendizaje.
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CT6: Andlisis critico. Integrar el analisis con el pensamiento critico en un proceso de evaluacién de
distintas ideas o posibilidades y su potencial de error, basandose en evidencias y datos objetivos que
lleven a una toma de decisiones eficaz y valida.

Competencias especificas:

CE9: Disefiar un espacio interior teniendo en cuenta la estética y la funcionalidad que el cliente quiere
dar a un determinado espacio.

CE10: Modelar mediante distintas técnicas manuales volumetrias que comprendan el espacio objeto
de disefio para dominar la escala y las dimensiones.

CE13: Elaborar maquetas que favorezcan la comunicacidn de los disefios de espacios interiores.

Resultados de aprendizaje:

RA1: Disefiar un espacio interior teniendo en cuenta los requerimientos estéticos y funcionales de los
casos de estudio analizados en clase.

RA2: Investigar los distintos tipos y técnicas para la creacion de maquetas de trabajo y concepto para
favorecer la comunicacién del disefio de interiores.

RA3: Recurrir a fuentes para la creaciéon de nuevos modelos.
RA4: Analizar los materiales y soluciones en el prototipado general.
RAS: Elaborar prototipos en funcion de los casos de estudio analizados en clase.

RA6: Tomar decisiones integrando los conceptos estudiados.

En la tabla inferior se muestra la relacién entre las competencias que se desarrollan en la asignatura y los
resultados de aprendizaje que se persiguen:

Competencias Resultados de aprendizaje

RAL1. Disefiar un espacio interior teniendo en cuenta los
requerimientos estéticos y funcionales de los casos de estudio
analizados en clase.

CB8, CT1, CT6, CE9, CE10,
CE13

RA2. Investigar los distintos tipos y técnicas para la creacion
CT3, CE10 de maquetas de trabajo y concepto para favorecer la comunicacion
del disefio de interiores.

CB10, CT3 RA3. Recurrir a fuentes para la creacidon de nuevos modelos.

CT6 RAA4. Analizar los materiales y soluciones en el prototipado general.

RA5. Elaborar prototipos en funciéon de los casos de estudio

CT1, CE10, CE13 i
analizados en clase.

CT1, CT6, CE10 RAG6. Tomar decisiones integrando los conceptos estudiados.

4. CONTENIDOS

Hacer para pensar. Introduccién al modelado 3D.
Técnicas de fusion.

Técnicas de plastica.

Técnicas de escultura.

Materiales para el disefio de maquetas.
Elaboracidon de maquetas
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5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacion, se indican los tipos de metodologias de ensefianza-aprendizaje que se aplicaran:
e (Clase magistral / web conference.

e Método del caso.

e Aprendizaje cooperativo

6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuacion, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizaran y la dedicacion en horas
del estudiante a cada una de ellas:

Clases Magistrales 8h
Clases Virtuales 22 h
Analisis de casos 10 h
Elaboracion de informes y escritos 15h
Investigaciones y proyectos 12 h
Actividades en talleres/laboratorios virtuales 5h
Estudio de contenidos y documentacion complementaria 50 h
Tutoria académica virtual 18 h
Foro virtual 8h
Pruebas “presenciales” de conocimiento 2h

TOTAL 150 h

7. EVALUACION

A continuacidn, se relacionan los sistemas de evaluacidn, asi como su peso sobre la calificacién total de la
asignatura:

Pruebas presenciales de conocimiento 60%
Informes y escritos 20%
Caso/problema 30%

En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podrds consultar en detalle las actividades de
evaluacion que debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacidn de cada
una de ellas.
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7.1. Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberas obtener una calificacién mayor o igual
que 5,0 sobre 10,0 en la calificacidn final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacion mayor o igual que 4,0 en la prueba final,
para que la misma pueda hacer media con el resto de las actividades.

7.2. Convocatoria extraordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberas obtener una calificacién mayor o igual
que 5,0 sobre 10,0 en la calificacidn final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacion mayor o igual que 4,0 en la prueba final,
para que la misma pueda hacer media con el resto de las actividades.

Se deben entregar las actividades no superadas en convocatoria ordinaria, tras haber recibido

las correcciones correspondientes a las mismas por parte del docente, o bien aquellas que
no fueron entregadas.

8. CRONOGRAMA

En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de la
asignatura:

Actividades evaluables Fecha

Actividad 1 Semana 1
Actividad 2 Semana 2
Actividad 3 Semana 3
Actividad 4 Semana 4

Este cronograma podrd sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades. Cualquier
modificacion sera notificada al estudiante en tiempo y forma.

9. BIBLIOGRAFIA

La obra de referencia para el seguimiento de la asignatura es:

e Taller de Maquetas. (Material de consulta disponible en el Campus Virtual).

A continuacidn, se indica bibliografia recomendada:

e Bingham, N. (2013). 100 afios de dibujos de arquitectura. Ed. Blume.
® Ching, F. D. K. (2013). Arquitectura: Forma, Espacio y Orden. Ed. Gustavo Gili.

® Consalez, L. (2006). Maquetas: la representacion del espacio en el proyecto arquitectonico. Editorial
Gustavo Gili.
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® Fullaondo, M., y Marquez, C. (2015). The Drawing Bazaar: Dibujo, arquitectura y todo lo demds.
Universidad Europea de Madrid / Rueda.

® Jardi, E. (2013). Pensar con imdgenes. Ed. Gustavo Gili.

® Montaner, J. M. (2014). Del diagrama a las experiencias, hacia una arquitectura de la accion.
Ed. Gustavo Gili.

® Pallasmaa, J. (2014). La imagen corpdrea: Imaginacion e imaginario en la arquitectura. Ed. Gustavo
Gili.

® Saingz, J. (2005). El dibujo de arquitectura: Teoria e historia de un lenguaje grdfico. Ed. Reverté.

® Tornquist, J. (2008). Color y luz: Teoria y prdctica. Ed. Gustavo Gili.

® Zevi, B. (2010). Saber ver la arquitectura: Ensayo sobre la interpretacion espacial
de la arquitectura. Apéstrofe.

10. UNIDAD DE ORIENTACION EDUCATIVA Y DIVERSIDAD

Desde la Unidad de Orientacién Educativa y Diversidad (ODI) ofrecemos acompafamiento a nuestros
estudiantes a lo largo de su vida universitaria para ayudarles a alcanzar sus logros académicos. Otros de
los pilares de nuestra actuacion son la inclusion del estudiante con necesidades especificas de apoyo
educativo, la accesibilidad universal en los distintos campus de la universidad y la equiparacién de
oportunidades.

Desde esta Unidad se ofrece a los estudiantes:
* Acompafiamiento y seguimiento mediante la realizacién de asesorias y planes personalizados
a estudiantes que necesitan mejorar su rendimiento académico

* En materia de atencion a la diversidad, se realizan ajustes curriculares no significativos, es decir,
a nivel de metodologia y evaluacion, en aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo
educativo persiguiendo con ello una equidad de oportunidades para todos los estudiantes.

¢ Ofrecemos a los estudiantes diferentes recursos formativos extracurriculares para desarrollar
diversas competencias que les enriqueceran en su desarrollo personal y profesional.

* Orientacidon vocacional mediante la dotacién de herramientas y asesorias a estudiantes
con dudas vocacionales o que creen que se han equivocado en la eleccidn de la titulacion.

Los estudiantes que necesiten apoyo educativo pueden escribirnos a:
unidad.diversidaduev@universidadeuropea.es

11. ENCUESTAS DE SATISFACCION

iTU opinidn importa!

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccién para detectar puntos fuertes
y areas de mejora sobre el profesorado, la titulacion y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estardn disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de
tu correo electrénico.

Tu valoracidn es necesaria para mejorar la calidad de la titulacién.
Muchas gracias por tu participacion.
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