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2. PRESENTACION

Tradicionalmente y desde una perspectiva continental europea, la Propiedad Intelectual abarca la
proteccién de aquellos bienes que requieren un esfuerzo intelectivo por parte de sus creadores. A grandes
rasgos, esta rama del conocimiento se divide en varios bloques: las creaciones técnicas, las creaciones
estéticas, los derechos de autor y los signos distintivos. En un sentido amplio, abarca también el estudio
de los secretos empresariales o know-how.

Esta asignatura aborda los aspectos relacionados con la gestiéon de esos derechos (y los bienes
inmateriales sobre los que recaen), como activos susceptibles de valoracidon econdmica, que pueden ser
objeto de negocios en el trafico mercantil: cesiones, licencias, etc. Para que el estudio sea completo, se
abordan también las limitaciones a la libre disposicidn contractual impuestas por la normativa antitrust o
de competencia.

3. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

Competencias basicas:

e (CB6.Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales
en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

e  (CB9.Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas
que las sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin
ambigiiedades.

Competencias transversales:
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e (CT2. Comunicacidn estratégica. Capacidad para transmitir de manera eficaz mensajes (ideas,
conocimientos, sentimientos, argumentos), tanto de forma oral como escrita, de tal manera que
se alineen de manera estratégica los intereses de los distintos agentes implicados en la
comunicacion.

e (CT4. Liderazgo influyente. Capacidad para influir en otros, para poder dirigir o guiarles hacia unos
objetivos concretos en momentos de cambios constantes derivados por entornos volatiles,
inciertos, complejos y ambiguos (VUCA) del mundo actual. Los lideres influyentes son referentes
y son capaces de lograr un alto desempefio y los mejores resultados. Sus comportamientos
generosos, éticos, empaticos y de un alto indice de inteligencia emocional les permiten ejercer
como modelos a seguir, logrando un alto desempefio y motivacidn en sus equipos.

e (CT6.Andlisis critico. Capacidad para integrar el analisis con el pensamiento critico en un proceso
de evaluacion de distintas ideas o posibilidades y su potencial de error, basandose en evidencias
y datos objetivos que lleven a una toma de decisiones eficaz y valida. Se trata de aprender a
localizar, extraer, analizar e interpretar informacion y datos fiables para después estudiar,
examinar y razonar, pudiendo asi llegar a una conclusién de manera rapida y eficaz, como
demanda el mundo actual.

Competencias especificas:

e CE10. Gestionary planificar los activos de software con un profundo conocimiento sobre la proteccion
juridica del software

e CE13. Elaborar distintos tipos de contratos tecnolégicos realizando sus concordancias juridicas y
analisis de consistencia y pertinencia legal.

e CE16. Negociar los derechos de propiedad intelectual como activo financiero, asi como conocer los
mecanismos de valoracion de la propiedad intelectual.

Resultados de aprendizaje:

e (Categorizar las distintas modalidades de explotacion on-line con sus licencias, especialmente del
derecho de comunicacion publica.

e Analizar la normativa relativa a la proteccién de las medidas tecnoldgicas y de la informacién para la
gestion de derechos, asi como su relacién con los limites a los derechos.

e Examinar tanto el régimen juridico particular legalmente establecido para los programas de
ordenador y las bases de datos electrdnicas, como el que resulta aplicable a otras obras especificas
del entorno digital que carecen de contemplacién normativa especifica, especialmente el relativo a
las obras multimedia, a las paginas web y a los videojuegos.

e Identificar las peculiaridades de cada mercado y sus respectivas reglas contractuales.

e llustrar el régimen legal especifico a los contratos editoriales, de produccién audiovisual y de
representacion teatral y ejecucién musical.

e Valorar las actividades de las entidades de gestién en cada uno de los mercados, tanto en la gestién
voluntaria como en la forzosa u obligatoria en relacién con los derechos remuneratorios.

En la tabla inferior se muestra la relacion entre las competencias que se desarrollan en la asignatura y los
resultados de aprendizaje que se persiguen:

Competencias ‘ Resultados de aprendizaje

CB1, CB4, Categorizar las distintas modalidades de explotacién on-line con sus
CT2, CT4, CT6, licencias, especialmente del derecho de comunicacién publica.
CE10, CE13, CE16
CB1, CB4,
CT2, CT4, CT6, Analizar la normativa relativa a la proteccion de las medidas
CE10, CE13, CE16 tecnoldgicas y de la informacién para la gestién de derechos, asi
como su relaciéon con los limites a los derechos
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CB1, CB4, Examinar tanto el régimen juridico particular legalmente establecido
CT2, CT4, CT6, para los programas de ordenador y las bases de datos electrdnicas,
CE10, CE13, CE16 como el que resulta aplicable a otras obras especificas del entorno
digital que carecen de contemplacidn normativa especifica,
especialmente el relativo a las obras multimedia, a las paginas web y
a los videojuegos.
CB1, CB4, Identificar las peculiaridades de cada mercado y sus respectivas
CT2, CT4, CT6, reglas contractuales.
CE10, CE13, CE16
CB1, CB4, llustrar el régimen legal especifico a los contratos editoriales, de
CT2, CT4, CT6, producciéon audiovisual y de representacion teatral y ejecucion
CE10, CE13, CE16 musical.
CB1, CB4, Valorar las actividades de las entidades de gestién en cada uno de
CT2, CT4, CT6, los mercados, tanto en la gestion voluntaria como en la forzosa u
CE10, CE13, CE16 obligatoria en relacién con los derechos remuneratorios.

4. CONTENIDOS

e Gestion y Comercializacion de los Derechos de Propiedad Intelectual. Valuacion de la propiedad
intelectual

e Propiedad Intelectual como un activo financiero. La comercializacion de la Propiedad Intelectual

e Licenciamiento y negociaciones en Propiedad intelectual

e Propiedad Intelectual I+D y transferencia de tecnologia

e Uso de informacion de patentes

e Defensa de los activos de propiedad Intelectual. Due Diligence en propiedad Intelectual.

5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacidn, se indican los tipos de metodologias de ensefianza-aprendizaje que se aplicaran:

e Clase magistral/ web conference
e Aprendizaje cooperativo
e Aprendizaje basado en retos

6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuacion, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizaran y la dedicacion en horas
del estudiante a cada una de ellas:

Modalidad online:

Actividad formativa Numero de horas

Clases magistrales 8
Clases virtuales 22
Estudios de contenidos y documentacion complementaria 50
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Exposiciones orales de trabajos 2
Elaboracién de informes y escritos 10
Disefio de estrategias y planes de intervencién 30
Tutoria virtual 18
Foro virtual 8
Pruebas presenciales de conocimiento 2
Total 150

7. EVALUACION

A continuacidn, se relacionan los sistemas de evaluacién, asi como su peso sobre la calificacidn total de la
asignatura:

Modalidad online:

Sistema de evaluacion m

Informes/escritos 10%
Exposiciones orales 5%
Caso/Problema 25%
Pruebas presenciales de conocimiento 60%

En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podrds consultar en detalle las actividades de
evaluacién que debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacién de cada
una de ellas.

7.1. Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberas obtener una calificacién mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacién final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, serd necesario que obtengas una calificacién mayor o igual que 5,0 en la prueba final, para
que la misma pueda hacer media con el resto de actividades.

7.2. Convocatoria extraordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria extraordinaria deberas obtener una calificacién mayor o igual
que 5,0 sobre 10,0 en la calificacidn final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, serd necesario que obtengas una calificacién mayor o igual que 4,0 en la prueba final, para
que la misma pueda hacer media con el resto de actividades.

Se deben entregar las actividades no superadas en convocatoria ordinaria, tras haber recibido las
correcciones correspondientes a las mismas por parte del docente, o bien aquellas que no fueron
entregadas.
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8. CRONOGRAMA

En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de la
asignatura:

Actividades evaluables Fecha
Actividad 1 Semana 1
Actividad 2 Semana 2
Actividad 3 Semana 3
Prueba final Pendiente de asignar segun las
diferentes convocatorias del
curso

Este cronograma podrd sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades. Cualquier
modificacidn serd notificada al estudiante en tiempo y forma.
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10. UNIDAD DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Estudiantes con necesidades especificas de apoyo educativo:

Las adaptaciones o ajustes curriculares para estudiantes con necesidades especificas de apoyo educativo,
a fin de garantizar la equidad de oportunidades, serdn pautadas por la Unidad de Atencién a la Diversidad
(UAD).
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Serd requisito imprescindible la emisidén de un informe de adaptaciones/ajustes curriculares por parte de
dicha Unidad, por lo que los estudiantes con necesidades especificas de apoyo educativo deberan
contactar a través de: unidad.diversidad@universidadeuropea.es al comienzo de cada semestre.

11. ENCUESTAS DE SATISFACCION
iTu opinién importa!

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccion para detectar puntos fuertes
y areas de mejora sobre el profesorado, la titulacidn y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu correo
electronico.

Tu valoracién es necesaria para mejorar la calidad de la titulacién.

Muchas gracias por tu participacion.
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