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1. DATOS BASICOS

Asignatura Entornos y ambientes creativos: un aprendizaje diferente

Titulacion Master Universitario en Psicopedagogia

Escuela/ Facultad Facultad de Ciencias Sociales

ECTS 6 ECTS

Caracter Obligatorio

Idioma/s Castellano

Modalidad Virtual

Semestre Segundo semestre

Curso académico 2024/2025

Docente coordinador Fernando Bonete Vizcaino

Docente Laura Gomez Martinez

2. PRESENTACION

El objetivo principal de la asignatura Entornos y Ambientes Creativos: Un Aprendizaje Diferente es la
adquisicion de enfoques tedricos y metodoldgicos para el estudio y desarrollo de la creatividad en el ciclo
vital desde la infancia hasta la edad adulta.

El curso pretende fomentar el desarrollo de conocimientos aplicativos de la creatividad en los contextos
educativos haciendo referencia a las principales investigaciones y estudios sobre la creatividad que han
dado lugar a diversas teorias, desde la psicodinamica hasta la cognitiva, pasando por la humanista, por
nombrar tan solo algunas.

La tendencia actual es describir la creatividad como una capacidad que todas las personas poseen y que
se expresa en base a peculiaridades individuales que pueden activarse y manifestarse en diferentes
ambitos. La creatividad, identificable también como pensamiento divergente, se relaciona con los estilos
cognitivos, las inteligencias multiples, la personalidad, y es posible desarrollarla y educarla desde la etapa
de Educacién Infantil en un proceso intencional y continuo que atraviesa los ciclos escolares como patrén
subyacente de formacion integral y global de la persona.

En este contexto, es necesario estructurar estrategias y practicas que puedan responder a las demandas
de habilidades y competencias innovadoras proprias de nuestro tiempo, considerando la creatividad como
el resultado de un conjunto de elementos que permiten a la persona encontrar nuevas relaciones entre
diferentes experiencias.

Con todo, el objetivo de este mddulo es aprender a través de contenidos tedricos y prdcticos como
estimular la creatividad y fomentar la creaciéon de procesos innovadores, tanto individuales como en
equipos de trabajo.
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3. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

Competencias basicas:

CB7. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de
problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o
multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

CB9. Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que
las sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades

Competencias transversales:

CT2. Comunicacién estratégica. Capacidad para transmitir de manera eficaz mensajes (ideas,
conocimientos, sentimientos, argumentos), tanto de forma oral como escrita, de tal manera que se
alineen de manera estratégica los intereses de los distintos agentes implicados en la comunicacidn.
CT3. Competencia digital. Capacidad que faculta un uso eficaz y seguro de las tecnologias de la
informacion y de la comunicacién. Ayuda al desarrollo del pensamiento critico y es una capacidad clave
para la busqueda y andlisis de datos, la investigacion, la comunicacién, el aprendizaje y una
participacion inclusiva en la sociedad.

CT8. Competencia ético-social. Capacidad de desenvolverse en una profesiéon de manera adecuada y
convivir en una sociedad plural y un mundo diverso. Esta capacidad pretende desarrollar ciudadanos
globales y responsables, conscientes de la desigualdad y sensibles a la diversidad en un mundo global.
Con conciencia ética y compromiso social. Internacionales, multilingies, flexibles y adaptables en
entornos multiculturales.

Competencias especificas:

CE2. Capacidad para asesorar y formar al profesorado en el disefio de entornos y ambientes que
fomenten el desarrollo de la creatividad del alumnado.

CE6. Capacidad para disefiar entornos de aprendizaje interdisciplinar en la intervencidn
psicopedagogica mediante el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacién.

CE7. Capacidad para procesar e interpretar bases de datos relevantes para emitir juicios
psicopedagogicos que incluyan una reflexion sobre cuestiones de indole socioeducativo, cientifico o
técnico en la atencidn de las necesidades especificas de apoyo educativo de personas, organizaciones
y colectivos.

CE8. Capacidad para recoger datos de forma rigurosa y sistematica en el ambito de la psicopedagogia,
planificando y organizando las acciones necesarias.

Resultados de aprendizaje:

RA1. Elaborar instrumentos de diagndstico de las necesidades especificas de apoyo educativo.

RA2. Disefiar entornos virtuales y simulados de aprendizaje interdisciplinar para estimular la
creatividad del alumnado en funcidn de sus necesidades especificas de apoyo educativo.

RA3. Implementar estrategias de motivacidon que mejoren la autoestima en el alumnado y potencien
su creatividad.

RA4. Elaborar un plan de asesoria y formacion del profesorado para el disefio de entornos y ambientes
creativos en el aula.

RAS. Programar evaluaciones digitalizadas para realizar una adecuada estimacién de la creatividad del
estudiante.

RAG6. Seleccionar los métodos de evaluacion psicopedagdgica en funcion de las necesidades especificas
de apoyo educativo del alumnado.

En la tabla inferior se muestra la relacidn entre las competencias que se desarrollan en la asignatura y los
resultados de aprendizaje que se persiguen:
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Competencias Resultados de aprendizaje

CB7, CT3, CES RA1. EIaborar.instrumentos de diagndstico de las necesidades especificas de
apoyo educativo.

RA2. Disefiar entornos virtuales y simulados de aprendizaje interdisciplinar

CB7, CT3, CE6, CE7 para estimular la creatividad del alumnado en funcién de sus necesidades

especificas de apoyo educativo.

RA3. Implementar estrategias de motivaciéon que mejoren la autoestima en

CB7, CT2, CT8, CE6
T el alumnado y potencien su creatividad.
CBY, CT2, CT8, CE2 RA4'~ Elaborar un plan dg asesoria y formacién del profesorado para el
disefo de entornos y ambientes creativos en el aula.
CB7, CT3, CE6 RA?. Pr.(?gramar evaI}J?C|ones dlglta!lzadas para realizar una adecuada
estimacion de la creatividad del estudiante.
CB7, CT8, CES RAG. Seleccionar los métodos de evaluacion psicopedagdgica en funcién de

las necesidades especificas de apoyo educativo del alumnado.

4. CONTENIDOS

=

Avances en las investigaciones sobre la creatividad en el ambito educativo.

Avances en la asesoria psicopedagdgica y formacion del profesorado en el disefio de entornos y
ambientes creativos en la escuela.

Los procesos creativos en el aula y su evaluacion. Casos practicos de estudio.

Avances en las técnicas creativas.

La expresion de la creatividad y su evaluacién. Casos practicos de estudio.

Entornos y ambientes creativos en el contexto familiar.

N

I

5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacion, se indican los tipos de metodologias de ensefianza-aprendizaje que se aplicaran:
e (Clase magistral.

e Método del caso.

e Aprendizaje cooperativo.

e Aprendizaje basado en proyectos.

6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuacion, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizaran y la dedicacién en horas
del estudiante a cada una de ellas:

Actividad formativa Numero de horas

Clases magistrales 8
Clases virtuales (sincronas) 22
Andlisis de casos 20
Exposiciones orales de trabajos 2
Elaboracién de informes y escritos 10
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Investigaciones y proyectos 10
Estudios de contenidos y documentacion complementaria 50
Tutoria virtual 18
Foro virtual 8
Pruebas virtuales de conocimiento 2

7. EVALUACION

A continuacidn, se relacionan los sistemas de evaluacidn, asi como su peso sobre la calificacién total de la

asignatura:
Sistema de evaluacion Peso
Exposicion oral 10%
Investigaciones y proyectos 10%
Elaboracidn de informes y escritos 10%
Investigaciones y proyectos 10%
Pruebas virtuales de conocimiento 60%

En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podrds consultar en detalle las actividades de
evaluacion que debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacién de cada
una de ellas.

Todas las actividades deberan ser integradas en la plantilla de actividades para su posterior entrega. De lo
contrario, no seran evaluadas por el docente.

7.1. Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberds obtener una calificacién mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacidn final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacion mayor o igual que 4,0 en la prueba final, para
que la misma pueda hacer media con el resto de actividades.

7.2. Convocatoria extraordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria ordinaria deberds obtener una calificacién mayor o igual que
5,0 sobre 10,0 en la calificacidn final (media ponderada) de la asignatura.

En todo caso, sera necesario que obtengas una calificacion mayor o igual que 4,0 en la prueba final, para
que la misma pueda hacer media con el resto de actividades.

Se deben entregar las actividades no superadas en convocatoria ordinaria, tras haber recibido las
correcciones correspondientes a las mismas por parte del docente, o bien aquellas que no fueron
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entregadas; siempre y cuando la nota media de la convocatoria ordinaria esté suspensa. Es decir, no es
posible realizar dichas entregas si la media de la asignatura en convocatoria ordinaria estd aprobada con
un 5,0 de minima tras la realizacion del examen.

8. CRONOGRAMA

En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de la asignatura:

Actividades evaluables Fecha c. ordinaria Fecha c. extraordinaria

La creatividad en contextos
educativos
Proyecto de pensamiento

creativo y resolucion de 29/06/25
problemas
Andlisis y comparativa de
instrumentos para evaluar la 06/07/25
creatividad
Creacién de un itinerario
educativo innovador con TIC

22/06/25

05/09/2025

(apertura de la
convocatoria el
14/07/2025)

13/07/25

Este cronograma podra sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades. Cualquier
modificacion sera notificada al estudiante en tiempo y forma.

No se aceptardn entregas fuera de los términos establecidos.

9. BIBLIOGRAFIA

La obra de referencia para el seguimiento de la asignatura es:

e Edward, D. B. (2000). El Pensamiento Lateral, Manual de Creatividad. Paidds Plural.

e Robinson, K. y Aronica, L. (2015). Escuelas creativas: La revolucion que esta transformando la
educacion. Vintage Espafiol.

e Romo, M. (2019). Psicologia de la creatividad: perspectivas contempordaneas. Ediciones Paidos.

A continuacidn, se indica bibliografia recomendada:

e DeBono, E. y Diéguez, R. D. (1988). Seis sombreros para pensar. Granica.

e Diaz, S. O. L. (2014). Practicas innovadoras de ensefianza con mediacion TIC que generan ambientes
creativos de aprendizaje. Revista Virtual Universidad Catdlica del Norte, (43), 147-160.

e Rodari, G. (1999). Gramatica de la fantasia: introduccidn al arte de inventar historias. Ediciones Colihue
SRL.

10. UNIDAD DE ORIENTACION EDUCATIVA Y DIVERSIDAD

Desde la Unidad de Orientaciéon Educativa y Diversidad (ODI) ofrecemos acompafiamiento a nuestros
estudiantes a lo largo de su vida universitaria para ayudarles a alcanzar sus logros académicos. Otros de
los pilares de nuestra actuacion son la inclusion del estudiante con necesidades especificas de apoyo
educativo, la accesibilidad universal en los distintos campus de la universidad y la equiparacion de
oportunidades.



ue Universidad
Europea vaLENCIA

Desde esta Unidad se ofrece a los estudiantes:

1. Acompafiamiento y seguimiento mediante la realizacion de asesorias y planes personalizados a
estudiantes que necesitan mejorar su rendimiento académico.

2. En materia de atencidn a la diversidad, se realizan ajustes curriculares no significativos, es decir,
a nivel de metodologia y evaluacién, en aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo
educativo persiguiendo con ello una equidad de oportunidades para todos los estudiantes.

3. Ofrecemos a los estudiantes diferentes recursos formativos extracurriculares para desarrollar
diversas competencias que les enriqueceran en su desarrollo personal y profesional.

4. Orientacion vocacional mediante la dotacién de herramientas y asesorias a estudiantes con
dudas vocacionales o que creen que se han equivocado en la eleccion de la titulacion.

Los estudiantes que necesiten apoyo educativo pueden escribirnos a:
unidad.diversidaduev@universidadeuropea.es

11. ENCUESTAS DE SATISFACCION

iTu opinién importal

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccién para detectar puntos fuertes
y dreas de mejora sobre el profesorado, la titulacidn y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu correo
electrénico.

Tu valoracidn es necesaria para mejorar la calidad de la titulacién.

Muchas gracias por tu participacion.
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