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1. DATOS BASICOS

‘ Asignatura M3. Tratamiento digital

Titulacién Master Universitario en Disefo de Interiores

Escuela/ Facultad ‘ Universidad Europea de Madrid

Curso Materia 3

ECTS ‘ 6

Caracter Obligatoria

Idioma/s Castellano

Modalidad Presencial

Semestre S1

Curso académico 2024-2025

Docente coordinador Georgina lveth Morello Rinaldi

2. PRESENTACION

La asignatura de Tratamiento Digital estd disefiada para dotar a los estudiantes de las competencias
técnicas y creativas necesarias en el dmbito del modelado, renderizado y postproduccion digital,

esenciales para el desarrollo de proyectos de interiorismo de alta calidad. A través de herramientas
avanzadas como SketchUp, V-Ray y Photoshop, los estudiantes aprenderan a gestionar de manera integral
las fases de disefio digital, desde la conceptualizacion hasta la presentacion final del proyecto. Adem3s, se
introducird el uso de tecnologias inmersivas y de realidad aumentada para la creacion de visualizaciones
interactivas, alineando la practica profesional con las demandas actuales del sector. Esta asignatura
combina un enfoque tedrico-practico, promoviendo la excelencia técnica, la innovacién creativa y la
sostenibilidad como pilares del disefio contemporaneo.

3. RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocimientos

Definir las fases de un proyecto de interiorismo en su totalidad:

CONO1. Comparar distintos programas informaticos para el tratamiento de imagenes y volimenes.
CONO02. Reconocer las distintas herramientas de recreacion de iluminacion natural y artificial para
infografias.

CONO3. Definir las fases de un proyecto de tratamiento digital en su totalidad.

Habilidades

Representar los proyectos de disefio interior con las técnicas e informacidn adecuadas para cada fase y
destinatario:

HABO1. Tratar en distintos programas informaticos un proyecto creado en un primer programa.

HABO2. Aplicar herramientas de programas de renderizado e iluminacion.
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HABO3. Mostrar el proyecto de interiorismo en movimiento.

Competencias
Desarrollar proyectos de interiorismo en el marco de las tecnologias, el entorno digital, la imagen y la
comunicacion.

4. CONTENIDOS

BLOQUE 01. Repaso SketchUp e Introduccién en V-Ray
Tema 1: Repaso de conceptos esenciales en SketchUp
Tema 2: Introduccion a V-Ray y su relacidon con SketchUp

BLOQUE 02. Materiales en V-Ray

Tema 3: Materiales basicos en V-Ray

Tema 4: Materiales PBR y texturas avanzadas
Tema 5: Creacion de texturas propias

BLOQUE 03. lluminacién en V-Ray
Tema 6: lluminacion natural
Tema 7: lluminacion artificial

BLOQUE 04. Geometrias y objetos en V-Ray
Tema 8: Geometrias avanzadas y objetos Proxy

BLOQUE 05. Camaras y configuracion de escena en V-Ray
Tema 9: Configuracidn de cdmaras y escenas

BLOQUE 06. Renderizado y postproduccion

Tema 10: Frame Buffer y Render Final en V-Ray

Tema 11: Postproduccion en Photoshop

Tema 12: Nuevas funciones de colaboracién en la nube

BLOQUE 07. Visualizacién inmersiva y realidad aumentada
Tema 13: Visualizacién 3D avanzada y realidad aumentada

* A lo largo del curso, todos los temas irdn acompafados de ejercicios practicos disefiados para reforzar
el aprendizaje y desarrollar las habilidades técnicas de los estudiantes. Cada ejercicio estara pensado para
integrarse con los anteriores, creando un flujo de trabajo continuo que permitira aplicar los conocimientos
de forma progresiva. Desde la configuracion basica de SketchUp hasta la postproduccion y visualizacion
inmersiva, las actividades practicas se nutriran entre si, culminando en la creacién de un proyecto final
que refleje todo el proceso de disefio, renderizado y presentacién profesional.
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5. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

A continuacion, se indican los tipos de metodologias de ensefianza-aprendizaje que se
aplicaran:

- Clase magistral.

- Aprendizaje basado en problemas.

- Aprendizaje basado en proyectos.

- Aprendizaje basado en retos.

6. ACTIVIDADES FORMATIVAS

A continuacion, se identifican los tipos de actividades formativas que se realizaran y la dedicacion en horas
del estudiante a cada una de ellas:

Modalidad presencial:

Niumero de horas

Actividad formativa

Clases magistrales 8 h.
Seminarios de aplicacién practica 22 h.
Resolucidn de problemas 20 h.
Investigaciones y proyectos 28 h.
Exposiciones orales 2 h.
Trabajo auténomo 60 h.
Debates y coloquios 8 h.
Pruebas de evaluacién presenciales 2 h.

7. EVALUACION

A continuacidn, se relacionan los sistemas de evaluacidn, asi como su peso sobre la calificacion total de la
asignatura:

Modalidad presencial:

Sistema de evaluacién ‘ Peso
Pruebas de evaluacién presenciales 60 %
Exposiciones orales 10%
Caso/problema 10 %
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Evaluacién del desempefio 10%

Investigaciones/proyectos 10 %

En el Campus Virtual, cuando accedas a la asignatura, podras consultar en detalle las actividades de
evaluacion que debes realizar, asi como las fechas de entrega y los procedimientos de evaluacion de cada
una de ellas.

8. CRONOGRAMA

En este apartado se indica el cronograma con fechas de entrega de actividades evaluables de la

asignatura:
Actividades evaluables Fecha de entrega
Actividad 1. Organizacidn y gestion de un archivo de SketchUp 20 de enero/2025

Actividad 2. Creacion y aplicacién de materiales basicos y
Semana 27 de enero
avanzados en V-Ray

Actividad 3. Configuracion de iluminacion natural y artificial en V-
Semana 3 de febrero

Ray

Actividad 4. Uso de objetos en V-Ray y SketchUp Semana 10 de febrero
Actividad 5. Render y Frame Buffer en V-Ray Semana 17 de febrero
Actividad 6. Render y postproduccion en Photoshop Semana 18 de febrero

4 semanas después de la tltima

Proyecto Final Integrador
clase

Este cronograma podra sufrir modificaciones por razones logisticas de las actividades. Cualquier
modificacién sera notificada al estudiante en tiempo y forma.

9. BIBLIOGRAFIA

Las paginas de referencia para el seguimiento de la asignatura son:
e Campus de SketchUp: https://learn.sketchup.com/

e Portal de aprendizaje del grupo Chaos: https://www.chaos.com/es/vray/sketchup/getting-started

A continuacién, se indica bibliografia recomendada:

01. SKETCHUP


https://learn.sketchup.com/
https://www.chaos.com/es/vray/sketchup/getting-started
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e Michael Brightman, The SketchUp Workflow for Architecture: Modeling Buildings, Visualizing Design,
and Creating “Construction Documents with SketchUp Pro and LayOut”

e Aidan Chopra with Laura Town and Chris Pichereau, Introduction to Google SketchUp.

e Recursos en linea: https://www.sketchup.com/es, https://learn.sketchup.com/

02. V-RAY
e Recursos en linea: https://www.chaos.com/es/vray/sketchup/getting-started

10. UNIDAD DE ORIENTACION EDUCATIVA, DIVERSIDAD E
INCLUSION

Desde la Unidad de Orientacidn Educativa, Diversidad e Inclusion (ODI) ofrecemos acompafiamiento a
nuestros estudiantes a lo largo de su vida universitaria para ayudarles a alcanzar sus logros académicos.
Otros de los pilares de nuestra actuacion son la inclusion del estudiante con necesidades especificas de
apoyo educativo, la accesibilidad universal en los distintos campus de la universidad y la equiparacion de
oportunidades.

Desde esta Unidad se ofrece a los estudiantes:

1. Acompaiamiento y seguimiento mediante la realizacion de asesorias y planes personalizados a
estudiantes que necesitan mejorar su rendimiento académico.

2. En materia de atencidn a la diversidad, se realizan ajustes curriculares no significativos, es decir, a
nivel de metodologia y evaluacion, en aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo
educativo persiguiendo con ello una equidad de oportunidades para todos los estudiantes.

3. Ofrecemos a los estudiantes diferentes recursos formativos extracurriculares para desarrollar
diversas competencias que les enriqueceran en su desarrollo personal y profesional.

4. Orientacién vocacional mediante |la dotacion de herramientas y asesorias a estudiantes con dudas
vocacionales o que creen que se han equivocado en la eleccidn de la titulacion

Los estudiantes que necesiten apoyo educativo pueden escribirnos a:
orientacioneducativa@universidadeuropea.es

11. ENCUESTAS DE SATISFACCION
iTu opinién importa!

La Universidad Europea te anima a participar en las encuestas de satisfaccion para detectar puntos fuertes
y areas de mejora sobre el profesorado, la titulacidn y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las encuestas estaran disponibles en el espacio de encuestas de tu campus virtual o a través de tu correo
electronico.

Tu valoracidn es necesaria para mejorar la calidad de la titulacion.

Muchas gracias por tu participacion.
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