
 

 

NEWSLETTER NO    01 01  04  2022 

UE STEAM 
SCHOOL 



 
 

 

NEWSLETTER NO    01 01  04  2022 
UE STEAM 
SCHOOL 

RETROSPECTIVA 

02 

 

 

 

 

 

 

Durante el mes de febrero se celebró la séptima reunión del Consejo 
Asesor Empresarial CAE de la Escuela de Arquitectura, Ingeniería y 
Diseño (UE STEAM School) con la temática de las vocaciones de las 
mujeres en el ámbito de las profesiones STEAM (Science, Technology, 
Arts and Mathematics). Durante la reunión, se presentaron datos a 
nivel mundial de informes de la UNESCO y datos de las titulaciones de 
la Escuela que reflejaban las tendencias actuales en lo referente a la 
vocación femenina en titulaciones STEAM. Abordándolo desde la 
perspectiva de nuestros miembros del Consejo se observó como la 
falta de vocaciones femeninas en titulaciones, sobre todo de 
Ingeniería, es preocupante y no parece haber una tendencia hacia un 
aumento significativo de las mismas a corto plazo. 
 rtusquem, que factam int. Dientessen sedes orum utelibu nuncur 
alinaristam nenatum ut omnimen terfent. efex mante. 
 
 

Séptima reunión del Consejo Asesor 
Empresarial - Vocaciones Mujeres STEAM  
(23 febrero 2022)  
 

tendencia hacia un aumento significativo de las mismas a corto plazo. 
Los motivos que se expusieron fueron diversos, una falta de 
referentes cercanos, estereotipos que se manifiestan desde edades 
tempranas que lastran futuras vocaciones tecnológicas, docentes que 
en algunos casos no motivan al estudiante, dificultad de conciliación 
familiar… En la búsqueda de palancas que cambiaran esta tendencia 
se habló de iniciativas inclusivas, mecanismos para transmitir pasión 
en la enseñanza de asignaturas STEAM desde edades tempranas, 
actividades lúdicas y concursos para descubrir todo lo que puede 
ofrecer este campo, resaltar ese concepto del ingenio aplicado a la 
búsqueda de soluciones que ayudan a la humanidad, mentoría de 
mujeres que puedan ser esos referentes cercanos que se necesitan y 
acciones en empresas del sector que abran sus puertas a conocer lo 
que se puede llegar a hacer con esa formación entre otras. Una 
jornada muy enriquecedora que ayudó a todos los presentes a 
reflexionar sobre el tema tratado y aportar ideas para el cambio. » 

 
Las referentes cercanas tienen una 
extraordinaria importancia para las 
mujeres.  
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UE STEAM School ‘Hall of Fame’ (Febrero 2022) 

F 

 

Es un espacio para reconocimiento de los logros de estudiantes y 
profesores, y darles visibilidad a todos los miembros de nuestra 
comunidad universitaria.   
 
Las noticias ofrecen la siguiente información: título de la noticia 
incluyendo el nombre/s de los/las protagonistas, fecha de la noticia y 
un breve texto explicativo de la noticia/mérito.  

https://universidadeuropea.com/noticias/la-escuela-steam-inaugura-su-hall-fame/ 

CONCURSO DE PUENTES (Marzo 2022) 

Retomamos en la UEM el concurso de puentes, tras dos años en los 
que la pandemia ha impedido su celebración. El concurso se inició con 
una sesión a cargo del profesor Roberto Revilla del Grado en 
Ingeniería Civil, sobre tipologías constructivas de puentes. Tras el 
marco teórico, se facilita a los estudiantes el material del que 
dispondrán para resolver una estructura cuyo único requisito es que 
salve una luz mínima de 80 cm. Como en ediciones anteriores, no se 
conoce el material a emplear hasta el comienzo del concurso. Los 
materiales utilizados son listones de madera de diferente grosor y 
sección, papel y cuerda, utilizando cola blanca para su armado. Las 
maquetas, terminadas a la finalización del día, quedan expuestas en el 
hall del edificio C hasta el martes 29, en que se realiza la prueba de 
carga. La prueba consiste en cargar el puente hasta la rotura del 
mismo o hasta un máximo de 25 kg. Un tribunal formado por 
reconocidos especialistas valorará las soluciones planteadas por los 
estudiantes. Este año, los ganadores del concurso han sido: Adrián 
Tudic, Pablo Alcalde, Georgi Castillo, Francisco Rodríguez y Rafael 
Santos. » 
 

https://universidadeuropea.com/noticias/concurso-puentes-2022-tiene-ganadores-
brillante-maqueta-soportado-maximo-peso-prueba-carga/  

 

Estas noticias se actualizan mensualmente y representan la calidad 
académica y profesional de la Escuela de Arquitectura, Ingeniería y 
Diseño, desde los éxitos docentes de los estudiantes a los éxitos de 
investigación y profesionales de los docentes. El orgullo de 
pertenencia está siempre presente. Es un escaparate delante del que 
todos los visitantes del edificio C se paran. » 

La validación del diseño es un 
elemento esencial en la 
metodología de aprendizaje basado 
en proyectos. 
 

https://universidadeuropea.com/noticias/la-escuela-steam-inaugura-su-hall-fame/
https://universidadeuropea.com/noticias/concurso-puentes-2022-tiene-ganadores-brillante-maqueta-soportado-maximo-peso-prueba-carga/
https://universidadeuropea.com/noticias/concurso-puentes-2022-tiene-ganadores-brillante-maqueta-soportado-maximo-peso-prueba-carga/
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La Universidad Europea, a través de la UE STEAM School, creó en 2021 
el concurso de ideas Smartly Included! destinado a fomentar una 
mayor accesibilidad e inclusión en la sociedad del siglo XXI, a través de 
propuestas de aplicación de la tecnología que contribuyeran a crear 
un impacto social positivo, especialmente incrementando la 
accesibilidad e inclusión de los colectivos más desfavorecidos o 
excluidos. Smartly Included ha sido concebido y organizado por un 
equipo de profesores liderado por Víctor Padrón, José Luis Esteban 
Penelas, Diego Gachet, Juan Diego López Arquillo, Inés Garcia Clariana 
y Kenneth Gómez, y ha contado con la colaboración de instituciones y 
empresas tecnológicas como CERMI,  

https://universidadeuropea.com/noticias/universidad-europea-clausura-primera-
edicion-concurso-smartly-included/ 

 

PRIMERA EDICIÓN DEL CONCURSO ‘SMARTLY 
INCLUDED!‘ 

(11 marzo 2022) 

Sigfox, IBM, TOMI WORLD, Fundación ONCE, Museo del Ejército de 
Aire, Asociación Amigos del Museo del Aire y EMT Madrid. El primer 
premio fue para el proyecto ‘Pegaso’, presentado por el equipo 
formado por Daniel de la Peña (estudiante de 4º curso del Grado en 
Ingeniería Aeroespacial) y sus compañeros Luis Alberto Aguirre 
Maldonado y Diego Jesús Hernando Casares (estudiantes de 4º y 3º 
cursos de la misma titulación) y tutorizado por Víctor Padrón. Esta 
colaboración con el Museo Inclusivo del Ejército del Aire y con la 
Asociación de Amigos del Museo del Aire (AAMA) está orientada a 
favorecer la accesibilidad desde un enfoque multidisciplinar (acceso a 
la información, accesibilidad económica, intelectual, física, sensorial, 
emocional y cultural) a través de múltiples iniciativas que abarcan 
desde el transporte al museo, la difusión de su calidad de museo 
inclusivo, el desarrollo de diversos demostradores inclusivos a la 
posibilidad de disfrutar del fenómeno de vuelo de forma más 
interactiva, sensorial e inclusiva. » 

 

Creando aplicaciones tecnológicas con 
impacto social positivo. 

https://www.ibm.com/es-es
https://tomiworld.com/es/
http://fundaciononce.es/es
http://fundaciononce.es/es
http://fundaciononce.es/es
http://www.aama.es/aama/
https://www.emtmadrid.es/Home
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VISITA A RAMEM (29 Marzo 2022) 

Estudiantes del Grado en Física visitaron, con algunos de sus 
profesores, las instalaciones de la empresa RAMEM (Grupo 
ARQUIMEA) en Torrejón de Ardoz para ver las cámaras de los 
telescopios Cherenkov, para la detección de rayos gamma en el 
universo,  
Emilio Ramiro, CEO de la empresa, dirigió la visita. El funcionamiento 
de las cámaras fue explicado por investigadores del CIEMAT. 

LA DRA. AURILLA ARNTZEN, PROFESORA 
VISITANTE EN LA ESCUELA 

 (Marzo 2022) 
La Dra. Aurilla Arntzen de la University of South-Eastern Norway en 
Kongsberg (Noruega), ha estado en la Escuela durante el mes de 
marzo como profesora visitante. Aurilla lidera el proyecto europeo 
USEPE de aplicación de ingeniería de sistemas a la generación de los 
algoritmos de aprendizaje automático que regulen el vuelo urbano de 
enjambres de drones. Aurilla ha tenido reuniones de trabajo con 
profesores investigadores de las áreas de inteligencia artificial, big 
data y machine learning, y ha impartido una master class centrada en 
la aplicación de ingeniería de sistemas en el proyecto. Lucía Espinosa, 
estudiante de tercer curso del Grado en Ingeniería Matemática 
Aplicada al Análisis de Datos, está pasando unos meses en Kongsberg 
colaborando en el proyecto USEPE. La presencia de Aurilla, 
investigadora de amplio prestigio y experiencia, ha sido un excelente 
aporte intelectual para la Escuela. La reunión que convocó para 
compartir su amplia y exitosa experiencia sobre cómo presentar 
propuestas a proyectos de financiación europea fue atendida por una 
amplísimo grupo de investigadores de la Escuela. » 
 

RAMEM también ha fabricado componentes del Mars Environment 
Dynamic Analyzer, la estación meteorológica del rover 
PERSEVERANCE que la NASA ha enviado a Marte. Para los 
estudiantes de la Escuela ha sido una extraordinaria visita en la que 
han podido apreciar las importantes salidas profesionales de la física, 
que permite los más avanzados proyectos de ingeniería. » 

Aplicando ingeniería de sistemas al 
desarrollo de aplicaciones de inteligencia 
artificial en sistemas de control de vuelo 
de enjambres de drones. 
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El pasado 17 de marzo un grupo de representantes de nuestra 
Escuela visitaron la Universidad de Mondragón en su PBL-Day o dicho 
de otra manera el día en el que sus estudiantes muestran los 
proyectos que han realizado en los diferentes grados.  
En Orona, uno de sus campus en Guipúzcoa, estudiantes de 
diferentes cursos de Ingeniería Informática, Ingeniería Biomédica e 
Ingeniería Industrial, por ejemplo, nos enseñaron sus proyectos, 
mientras nos explicaban las dificultades, las decisiones y los 
resultados obtenidos. Una verdadera experiencia de aprendizaje 
significativo que a buen seguro no olvidarán nunca.   
 

CON LA UNIVERSIDAD DE MONDRAGÓN EN SU 
‘PROJECT-BASED LEARNING DAY‘ 

(17 marzo 2022) 

La universidad de Mondragón, al igual que la Escuela de Arquitectura, 
Ingeniería y Diseño de la Universidad Europea, utiliza el aprendizaje 
basado en proyectos como metodología principal de aprendizaje, de 
ahí que la visita no solo sirviera para ver un estupendo catálogo de 
proyectos de estudiantes de muy alta calidad, sino que, además, fue 
una oportunidad excelente de explorar vías de colaboración entre las 
dos instituciones.   
 
Se habló de posibilidades de formación, de aprendizaje mutuo, de 
posibilidades de investigación conjunta en metodología PBL y 
compartimos experiencias de organización de los proyectos, de cómo 
involucrar empresas en el proceso y, sobre todo, se confirmó el gran 
acierto que es apostar por una formación basada en proyectos. » 

La metodología de aprendizaje basado en 
proyectos es la empleada por todas las 
universidades de referencia en el ámbito 
STEAM. 
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Antonio López es un pintor y escultor fundamental del siglo XX y XIX. 
Un artista trascendental en el arte español del último siglo y de las 
primeras décadas del siglo XXI.  
 
Fiel a su propio mundo y alejado de las modas, su arte forma parte de 
las colecciones de los grandes museos del planeta, entre ellos el 
MoMA de Nueva York, el Pompidou de París o el Reina Sofía de 
Madrid, y atrae a un público que conecta con su sensibilidad para 
reflejar de una realidad desnuda, quieta y silenciosa.  
 
 

https://universidadeuropea.com/noticias/antonio-lopez-ponerte-movimiento-por-
emocion-cuando-deja-atras-encargo/ 

 

ANTONIO LOPEZ INAUGURA EL CICLO 
‘MAESTROS‘  

(15 marzo 2022) 

MAESTROS es un nuevo ciclo de encuentros entre estudiantes y 
Maestros de diferentes disciplinas. Es un ciclo de la Escuela STEAM 
abierto todo la Universidad. MAESTROS no es una conferencia. Los 
estudiantes hacen preguntas abiertas a los Maestros, que estos 
contestan desde su momento vital.  
 
Consideramos que es una ocasión única y de gran valor pedagógico, 
humano y emocional para los estudiantes, que tendrán la ocasión de 
única de escuchar a un Maestro. Para ello, los estudiantes prepararan 
antes en clase esas preguntas con su profesor, estudiando al 
personaje y analizando su obra.   
 
En este caso, la pintura y escultura de Antonio López es universal, y 
estudiantes de las titulaciones STEAM de la Universidad Europea 
conversaron con el Maestro. » 

Lo que te hace ponerte en 
movimiento es algo que te 
emocione, sobre todo, cuando deja 
de nacer del encargo 
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HANDSTHINKING 2022 

Los estudiantes de la Escuela de Arquitectura, Ingeniería y Diseño de 
la Universidad Europea organizan y gestionan, como cada año, el 
Festival Handsthinking. Es esta una iniciativa que pone de relieve la 
trascendencia de los escenarios interdisciplinares y cambiantes de la 
Ingeniería, la Arquitectura y el Diseño, ofreciendo una visión 
panorámica y ecléctica del amplio espectro de ramas presentes en las 
disciplinas STEAM. Los participantes en el Festival tienen la 
oportunidad de colaborar con profesionales invitados, y también con 
otros compañeros de disciplinas diversas tales como la Arquitectura, 
 

APPLIED SYSTEMS ENGINEERING WORKSHOP 

La Escuela de Arquitectura, Ingeniería y Diseño (UE STEAM School) 
lanza, junto con la Asociación Española de Ingeniería de Sistemas, 
ISDEFE y SENER Aeroespacial, el Applied Systems Engineering 
Workshop (ASEW) para facilitar un foro en el que pueda presentarse 
el estado de la práctica en ingeniería de sistemas en diferentes 
sectores industriales. El objetivo de ASEW es facilitar el aprendizaje a 
través del acceso a casos de éxito en la aplicación de ingeniería de 
sistemas.  
 
ASEW es un evento presencial y gratuito, a ser celebrado cada año en 
junio en el campus de la Universidad Europea de Madrid en 
Villaviciosa de Odón. Por la mañana habrá una conferencia inaugural, 
seguida de presentaciones de casos de éxito. Por la tarde se realizará 
un workshop sobre un tema seleccionado; a su finalización se 
circularán las principales conclusiones alcanzadas. » 
 

el Diseño, los Videojuegos, la Animación, o las Ingenierías Informática, 
Industrial, Civil o Aeroespacial, etc., poniendo en práctica proyectos, y 
habilidades colaborativas para fomentar la creatividad y la 
interacción. Este evento anual, que se celebra en el Campus de 
Villaviciosa de Odón -este año se realiza entre el 25 y el 29 de abril, y 
bajo el epígrafe Rethinking the Future-, busca promover entonces la 
actividad fuera del aula, así como potenciar las inquietudes 
personales más allá de los aspectos académicos principales en cada 
titulación, e indagar en temáticas de interés y de actualidad 
sometiéndolas al debate colectivo. 
 » 

“Bringing systems engineering 
knowledge subsea - and back into the 
office“ 
Keynote Speaker: Kirsten Helle 
(TechnipFMC) 
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ALUMNI ADVISORY BOARD 

Como complemento a los laboratorios de ideas Consejo Asesor 
Empresarial (CAE), integrado por 19 personalidades del sector 
profesional, y al Academic Think Tank (ATT), integrado por nueve 
profesores senior de la Escuela, en mayo tendrá lugar la reunión de 
lanzamiento del Alumni Advisory Board (AAB), integrado por un 
elevado número de egresados de la Escuela que destacan por su 
trayectoria profesional y por su conexión con la Escuela.  

‘EQUINOX‘ GAME JAM 

Entre el 25 de marzo y el al 1 de abril de 2022 UE GAME STUDIO 
organiza una nueva Game Jam. Se trata de un evento de desarrollo 
de videojuegos, donde los participantes crean sus propios proyectos 
en el plazo de una semana. Debido a la naturaleza multidisciplinar de 
los videojuegos, se han formado equipos donde todos los miembros 
se apoyarán mutuamente en el arte, la programación y el diseño para 
poder llegar a realizar su propio producto interactivo en el tiempo 
establecido. 
En esta edición se ha ampliado el tiempo de desarrollo a una semana. 
Así se espera recibir proyectos más pulidos y dar a los participantes 
más oportunidades para entregar sus trabajos. No hace falta tener 
conocimientos previos, ya que los participantes cuentan con ayuda de 
los organizadores, quienes les asignan un grupo y responden a todas 
sus dudas durante el evento. Además, los días anteriores a la Game 
Jam, se han realizado talleres para que todo el mundo pueda 
aprender las habilidades básicas necesarias, e incluso profundizar si 
buscan algo más avanzado. » 
 

Este nuevo laboratorio de ideas servirá, como los otros dos, para tener 
debates monográficos que nos permitan las decisiones adecuadas 
para mejorar la formación y la experiencia universitaria de nuestros 
estudiantes, buscando siempre un impacto social positivo.  
Los tres laboratorios de ideas de la Escuela (CAE, ATT y AAB) son 
elementos clave de nuestro Mapa de Conocimiento. » 


